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VAS DELOVNl CAS IE DRAGOCEN 


Na odseku za raSunalniStvo in infbimatiko 
INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razviii 
sodobra sislem KRONOS za registracijo in 
obraSun delovnega 6asa, ki omogoCa: 

- namesto iigosamh kamc magnetne karlice 

- namesto mehanskih ui mreto elektionskih 
registrimikov 

- namesto »roenega. seStevanja mmul 
sprolen obiaCun delovnega Casa m visto 
uiejenih izpisov 

- sproten piegled nad prisotnostjo 
sodelavcev in obiskovalcev. 

Zaka) je ta sistem zanimiv za vas? Zalo, kei je 
tehniina novost? Ne. Zato, ker je sistem 
iigosanih kamc lako drag, da si ga bomo 
vedno teije privoSdili. ]e drag zaradi visoke 
cene naprav? Ne. Zaradi izgubliemh delovnih 
ur pii raiunanju podaikov na kaiticah in 
niihove neaiumosti. 

Zato prepusnte taCunanje raCunalniku! 
Postopek legistracije je pieprost; pn ptihodu 
m odhodu potegnemo magnetno kamco skozi 
zarezo v posta)ici in pntianemo na ustiezno 
tipko. Na podoben naCin registriiamo tudi 
nadure, sluibeno, zasebno in bolmSko 
odsotnosi, dopust . , . 


NE ZAPRAVLIAfTE GA 
S SESTEVANfEM UR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 



NOVO IZ NASIH LABORATORIJEV: 



Registiirne postajice lahko (v pnmeru veCjih 
sistemov) pnkljuCirao na radunalnik ptek 
krrailnika lokalne mre^e all pa neposiedno. 

Za vrsto razlidnih lipov raCunalnikov smo 
piipravili paket programov, ki vam bo 
omogoCil 

(s pooblaslilom!) piegled in urejen izpis 
obradunskih podatkov. Pn vsakem delavcu bo 
upoStevan Iiksni all drsedi debvni Cas, 
izmene, sobote, nedelje in praznike, na 
posiaiice pa bo poSiljal kialka sporodila (npr. 
DELAVSKI SVET OB 15.30). 



K LOKALNE MKEZE .NETCON" 

Ino in tehnoloSko dovrSen kimibiK za upravljanje z ■ 
multidrop) mieio postaj za registracijo piisolnosti 



- 128 KB SRAM z baieriiskim napaianjem 

- galvansko loien vmesmk za iokalno mieio 

- vmesmk RS-232 za pcvezavo z nadzomun latunalnikom 



inslllul "ioief stetan " Ijubljana. jugoslavija 
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Izha/a V dveh uaajth: ilovenski In arbehrvaiki 



Stian 25; XyWrite III 
Plus la po mnogrh oce- 
nan natboIjSi jrejeval- 
nik be£«dl Uporatilja 


VSEBINA 


[Hardver 


Sttan 31: Nabor eipov, 
Izdelanih v tehnologijl 
NEAT, re pomeni same 
novlh modelov PC AT. 


Urejevalidk besadll XyWiiia m 
PluaS.M 

Pnmenamo BoTlandov QuaRTO 

C64: Program Opdona. (Saab* 
aa vade programa in Telotna 


rlhodnosti. Nasllkl: 


temeliei na 


IPraksa 


IZanimivosti 


IRubrike 


Stran M: Simu- 
lator letanja F-16 
Falcon le vseka- 
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E red natanko pefim; leU ;e izSIa prva 
slevilka Moyepa mikra Takrat ;e moral 
(konlrabanlsk)! (rupee speerruma la 
slo DM 00 uradnem tadaiu oOSIelt 5000 dm 
denes mora (legalni) uvozrjih PC-ia za sio 
DEM plaiati ze <iei kol 600 000 am Ib'ez £rna- 
ga pribilka). Mo/ mikro, bosie hitrp izratunair 
SB/e lore/ brazil i/eliko poiasneie izEOOamza 
pno itevilko, ceno. ki /o /e -vzOrzal- tat kol 
poldrugo leto. ye ob leloin/i. prvi pontembney- 

ti oblalnici skoiil" na 12 000 dm lo pa po- 
meni -samo- SO-kralna podraznen v orimer/a- 
Vi zveikol 120-Kralno oslabilvi/o dmar/a'l Za 
na/nove/io podraiilev so ka/oada na/Ool/ -kn- 
vi~ vbodm sUoiki. papir m gra'icne slorilve 
prehileva/o de^izne te6a/e. postnma. distriOu- 
ci/a m malenalni siroSki uredniSfve ni£ ka/ 
dosti ne zaosta/aio Toda vsan Ian podaikov 
ne nizamo zalo. da oi se pred braici opraviie- 
vali: kr vseh petih lelib nismo povacali stevila. 
zaposlanih. razSirili pa smo krog zonanyin so- 
delavcev: res /e da smo obseg revi/e nenoliko 
skriili in ludi kakovosi hska ni ve£ lakina. 
kakrSna ye Pile nekdai. toda s preleniammi 
grafiinimt posegi smo obramh pnbiizno ena- 

z novmi rubrikami posegli na ie dnjga po- 
dro£/a inlormalike. pradvsem hsta iz svela PC 
Trg /a v tab dasm vsesplosnega -kreiiran/a- 
reagiral razhdno: po em strani se ye osipal tisli 
del braleev. ki hiSnega mhnika m mogel za- 
man/ali za IBM kompalibr/ne/a po dragi so 
nam pazl/ive/e prislubmli v slrokovmh krogib 
V domabih m lu/ib podiel/ib I'opleyre si ponud- 

K/e smo lore/ na pragu Seslega lela izba/a- 
n/a? Hatanko lam. k/ar/e vsa Jugoslavi/a na 
zameglanem razpol/u. k/er ana mnozica sili 
V desno. drugs se peba v leva. Uel/a se ozira 
naza/. detna hoie napre/ He vemo. kako in 
kdaj se bo poleglo nesmiseino vpii/e in nepre- 
miil/eno peban/e na lem kniiSiu Orez promel- 
nlka. vemo pa. kako m kaWen bo izba/al Mo/ 
mikro: Se vedno vse draz/i Idoklar bo pad 
div/ala inllaci/a). loda Se vedno biter m nepn- 
slranski v obveSdan/u. izviren, oprt na Oomado 
pamer, usmeryen vpr/tiodnosl Evropa 1992. ki 
I se zlasti na podrot/u inlormalike la bip lako 
■ grozl/ivo bilio odOa/yuye od nas fde ne verya- 
ntefe, na hilro pre(<sla;fe kako lu/o raCunalm- 
iko revi/o, lakSno. ki slane 7 OEM 1,40 OBP 
an 2.95 USD). Ha ley pob, ki po naiem iskre- 
nem prepriian/u s knznega razpol/a pelye sa- 
mo naprey. pa bomo vzlra/ah la lako dolgo 
dokler homo imeh ob sebi ie vedno loliko 
resnib. odgovornib soOelavcev ki se ne pre- 
Steva/o po vsakfinyft pnpadnosUb in lohko 
rednib. zveslib braleev. ki ne preSlevayo mlla- 
ciyskyn bankoveev. kadar pride v kiosk nova 
llevilka Mo/ega mikra 
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Nisem tako bogat. 
da bi kupoval pocem, 
zato kupim profi A T pn 

MAWDAT 

po solidni ceni 


Kadar greste na poslovno pot. po- 
klidite V Petrovee. Dresinya uas 55A 
tel. (063) 776-705. ali pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
MOnennom), Gralinger Strasse lOa. 
tel. 08641/2705. 




IRACUNALNIHI 


ANDREI PETEK 
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a neOoigo tega le bllo raiu- 
nalnilKo triiSbs poino po- 
nudO razliPnih hiSmh. oseb- 
iblniraPunalnikov. Zaradi ne- 
3n|a atrokovnih jnstituci) le 


bda na Irgu na razpolago v glavnam 
drjgo in Irelierazredna Zelaznina. 

vatna podjaiia uatvanala velike do- 
bi£ke. Nafin m jsiberilve v £olstvu 
so pripeljala do (ega, da so postal! 


mezne jstanove precei boi| izbirbni 


Zaradi pomarikanja dinarskih 
sredslev (da na govorimo o devizabi 
nam man|ka na triiiftu dinarska po- 
nudba osabnih radunainikov. v ka- 
leri bi lahko nepoarednl uporabnik 
odiobal 0 optimalni seslavi radunsl- 
rika. pad glade na svoie potreba. 
Med novajiimi oglasi v Pasopisju 
smo zasledili ponudbo firme Sledi. 
Imel sam pnloinosl, da sem preiz- 
kusil ana izmed ponjjanin radunal- 
niSkih kontiguracii. ki je na naSi la- 
kulleli (FNT-VTO Kemija in kerri|ska 
tannologiia) Ra£unalnik ISM-2S6 
Oriiansko-nem^ka lirme ISM (Indu- 
strial Supply Management Ltd.) le 
AT kompatibilen in prirejen v skladu 
z zatitevami raziskovalne skupme. 
ki ga uporablja 


Ob prvam sraeanju z racunalni- 
kom me le zunanji videz pnjetno 


peljanki AT baby ohiija. ki je oprem- 
Ijeno s tibim 220-vatnim napaialni- 

nib.diskovnib enot polovidne visine. 
opremljeno pa le z LEO prikazoval- 
nikom hitrosli m s lipkama za reset 
m turbo naCin delovanja (6/12 MHz). 
Stikalo za vklop m izkiop raCunalm- 
ka le na desni spradnji stram. Izde- 
lava samega oniSia je solidna, po- 
rn vi|aki V notrabjosti je matiina 
plosea SIG-AT 286. ki je zgrajena 
okrog nabora VLSI dipov Chips and 
Technology in ki deluje s frekvenca- 
mi do 12 MHz brez cakalnih stan|. 
Pomnilmk lahko razSinmo do 4 Mb 
tia osnovni ploSdi Testna verzija je 
bila Opremljena z 2 Mb hitrega (85 
ns| pomnilnika Ti podatkl obetajo 
hiler radunalnik in stroj zares zmore 
povpredno 1 7 MIPS To pomani, da 
V nekalerib operacijab dosega in ce- 
lo presega ('] radunalnike s proce- 
soriem 80386 m delovnim takiom IB 
MHz. npr test REGISTER TO ME- 
MORY pokaZe laktor 1.07 glede na 
COMPAQ 386' Landmarkpu bitrost- 
ni lest pa je pokazal urednost 15.8. 
kar ja lipiCna vrednosi za matidne 
pioSCe nove generaciie. Matidna 
pioSda ima 8 (6 AT m 2 XT) razSiri- 
tvenib meet, v kalenb so VGA grafid- 
na kartica. AT multifunkcijska karta 
s paralelmm in dvsma RS-232C 
ymesnikoma in krmilnik za disketni 
pogon ter diskovno enolo Stan- 
dardni 5 25-oaieni 1.2-Mb disketn 
enoli le biia dodana ie 3.5-paldna 
enola s kapacileto 1 44 Mb 


Trdi disk (WREN II) je izdelek 
)cDCi* ima kapacilato Azls^b^dor" 


i-ebam ludi naizahtevnajSib upo- 




dasna. kar pot^ujejo tudi tesli.’T%- 
kovnica je lajvanska -enhanced- 
s 102 tipkama. Je mebkejSa od vedi- 
ne znanih (IBM. CHERRY . ). klika 
In tudI pri dolgotraineiiem tipkaoju 
ne ulruja. Teatni primerek le imel 
ASCII razporeditev (ipk. proizvaja- 

nico z naSo razporeditvijo znakov. 

Splosni vtis 


PREDSTAVLJAMO VAM; BRITANSKO-NEMSKI AT 
ISM-286 


Konfiguracija po 
zeljah uporabnika 


po kvaliteti za eno vodilmb proizva- 
jalk Irdih diskov in prav dudi me. da 
prI nas do sedaj ie nihde nl ponujal 
njenlh izdeikov. Povprednl dostopni 
dasi okrog 23 ms in avtopark zago- 
tavljajo udobno delo in prepreduja- 
jo morebitne poSkodbe ob nenad- 
nih izpadib elektridnega toka K do- 
bremu trdemu disku spada tudi do- 
ber kontroler; to pa na Zalost v na- 
Sem primeru ne drti. Prenosna bl- 

1:2 nam pokaZeta, da gre za stan- 
darden kontroler stare generacije. 
Pri ceni diska okrog 650 USD v ZOA 
(oz okrog 201X1 OEM v ZRN'I. Se mi 


dunalnikov le iz ijubeznl do bllZnje- 
ga. vendarsamodejstvo. da bl kaklb 
dodatnib 200 DEM IzboIjSalo splod- 
nl vtls (In nitrost prenosa za illri- 
krat). ne opraviduje te vrste pri- 

Vldeo del seslavliatagratldna kar- 
hca EIZO MD-B07 (extanded VGA) 
in 14-paldni 35-MHz analogni/TTL 
monitor EiZO FLEXSCAN 8060 S- 
EDzNEC-ovoslikovnocevjo Razer 
standardne lodijivosti 800x600 » 16 

to^iem tud^kjdVvosMolexaeo's 16 
ka je popolboma mirna, ostra in jas- 


Tesini radunalnik je biter, kakovo- 
in (z iziemo konirolarja trdegs 
diska) dobro zasnovan. Predvsem 
gre pohvaliti dejstvo. da proizvaia- 
lec omogoca nabavo konliguracije 
poZeljab porebnika Toodpiramoz- 
nosti za nakup bodisi manj oprem- 
Ijenega (ben: cenejdega) bodisi dru- 
gade opremljenega radunalnika. 

skoraj vseh prodajalcev Zeleznme. 
da namesto prlrodmka za uporabo 
prilo2i{0 le spremliaiodo dokumen- 
(acj|o 0 posamezmb komponentah. 

In cena? Radunalnik enake konfi- 
guraciie stane » ZRN |z davkom) 
malo pod 9000 DEM. kar pomani da 
verjetbo ne bo priiel v roke pose- 
meznikom. Ko k tei ceni pridtejemo 
de vse dajatve. dobimo sicer zelo 
visoKo dtevilko. ki pa re izstopa iz 
konkurence Glede na stanie na tr- 
gu bl labko razmerje cena/kvahteta 


Kanftguriclia letinega raiunal- 


MaUin8plodda;SGl-AT286. l2MHz 
In OWS ( TEST LANDMARK: 15.8). 
opremljena z 2 Mb RAM (85 ns), 
razdirijiva do 4 Mb 
Matematidni koprocesor 80287-10 
MHz 

Award BIOS beta 3.03n letnik 1988 
8 (6-r2) rozdiritvenih meat 
Kontroler dlskovnlb/dlsketnih 

Western Digital WD 1003-WA2 
(MFM) 2iPDD,2xHQD 
Disketni enott: 

TEAC 1 ,2 MO 5,25- in 1 .44 Mb 3.5- 
TrdI disk: 

42.S Mb. 5.25- WREN II (Control Da- 
ta), doslop 23 ms 
Mulllfunkciteka AT Karta: 

1 X paralelni. 2 x serijski vmesnik 
RS-232C <9-f2S) 

Grafidna karta: 

EIZO MD-B07 (extended VGA), do 
800 X 600/16 barv. z EIZO monitor- 
jem tudi 1056 X 480 '16 barv. na 
disketl so prilodeni gonilriki za po- 
pularneide uporabne programs 
Monitor: 

14-paldni EiZO FLEXSCAN 8060 S- 
ED. 35MHz. TTUAnalog 
TIpkovnIca: 

ASCII razpored. 102 tipki. po ielji 
tlpkovnlca z jugoslovanskim nabo- 

Proiz"a%lee: ISM Ltd., London/ 
Frenkturt-Main. V. Brilani)a'ZRN 
Zaalopnik In sarvlaer: DOSIedl. Ko- 
rodka c. 6. 62390 Ravne ns Koro- 
dkem. tel. (062) 862-101 



ALDO PERVAWlC 


ZX SPECTRUM: IGRALNA PALICA BREZ VMESNIKA 


I ikT |B<omljiv3 masivna igralna 

N palica, Kl dobro prena^ re- —— *1 V 1 * * * 

Za obracune z vesoljci in 

trebuje vmesrviKa in je (KollKor je to 

Dovoli? BeritH dalje. delo V »umetniskem 


Pozicije 


Poziclja 1 le tipka. Dobra izbira 
tipk je V prodajalran elektroopreme. 
Pri nakupu pazile na kvalltalo, 
-mehkost- m valikost. Tipka mora 
seveda imetl dva izhoda. ra katera 
boste Ob montaii zacinill ustrezni 
iici (rdePo In zeleno). 

Poziclja 2 le robica. To si (v lem 
primerp) >sposDdlmo- s smjparske 
pallce zaradl ugodne obllke. maslv- 
nosti in moZnosti predelave. Na vrh 
robics poetavimo tlpKo, ki se mora 
tesno prilegali odprilni v roPIci (od- 
prtino po polrebi razPirlmo). 

Pozicija a je kovinska cav, prav 
take 3 smuParske pallce, le da smo 
|0 ustrezno skra;Pali. 

PozIcijI 4 In 7 sla Irdentidnl - Iz- 
delani sta iz trde plaslike. Lepo se 
morale prilegali cevi. TakSne all po- 
dobre plastICne dele zlabka Izdela- 
mo all pa |in kupimo v prodaialni 
rezervrin delov za gospodinjske 


Poziclja S je okrogla ploSCa Iz tan- 
ke (najveP 0,5 do 1 mm), prevodne 
in ataatIPne ploPevine. 

Poziclja 6 je izdelana iz kvalitetne 
gume TakSno obliko teZko najde- 
mo. PrlporoPam lepljenje treh de- 
lov, kl jih ni teZko nareditl - paziti 
morale la, da bodo voOoravne povr- 
Slne vzporedne, ravna in gladka. 


ateljeju« 


PozIcija B je izdelana Iz trde pla- 
atlke. To je kvadratna ploSPa, ki ima 

V kotin luknje za vijake, na sredi pa 
odpriino, v kalero ob montaii naj- 
prej vdelamo pozlcljo 6. 

Pozicija 9 so itirje neti Iz kvalltet- 
nega materlala - takinega, ki do- 
bro prevaja in s kalerim ni lezav prl 
spajkanjj. Netl bodo z zgornjo stra- 
njo prj premikanjj palice ustvarjall 
kontakt s pozicijo 5. V proslem sta- 
njj razdalja mad kontakll ne bi sme- 
la bill vePja od 2 mm, vender je to 
odvisno od proinosti gume |6). Na 
spodnjo siran netov bomo zacinlll 
usirezne kabla. Razpored spajkanja 
jB razviden iz sllke 3. Na isll sliki je 
podan tudi nadin, kako liksiramo 
SestZlIni kabel na pozicIjo 8 - ko- 
vlnsko ploSdIco z dvema luKnjama 
In dvema vijakoma 

Pozicija 0 je ohi&je. Kar zadeva 
obliko, ni nikakrinlh omejitav, le da 
more bill luknja na vrhu dovolj veil- 
ke, da braz teZav premikamo rodico, 

V obiSje moramo postaviti nosilce 
poziclja 9, da bo ploSdica popolno- 
ma liksirana. To zlanka napravimo 
s kosi plaslike, oblikovane kol prlz- 
ma, all z vijaki. Na spodnjo ^ran 
ohISja bi bilo dobro priCvrslItl Slid 
vakuumska mizna driala jbentoze). 


Montaza 


SLkal 


Najprej namestimo gumo (6) ns 
plastidno ploSCo <8) In na gumo po- 




stavimo kovinsko ploddo. Nanjo ja 
traba prej gladko zacmiti Zico, ki se 
bo skozi pripravijeno luknjico v cevi 
spojilaz rdedo Zico (ena oddveh, ki 
prihajata s tIpk) in spoj pokriti z izo- 
laeijo - sllka 2. Polem z dvema pn- 
pravijenima plastiCnima kosoma |4 
in 7) sestavimo poziciji 5 in 6 Oela 
4 in 7 dodatno pridvrstimo z dvema 
vijakoma, deprav bl se morala ludi 
brez vijakov tesno prilegali cevi (3). 
Poslavijanje netov |9) na ploSdo <61 
je 2e opisano. Zdaj moramo trdno 
liksirati rodico na cev in tlpko na 
rodico (prej seveda na lipKo dobro 
zacinimo rdedo In zeleno Zico). Vse 
skupaj nato zveZemo z oniSjem, na 
katerem smo prej naredili luknjo, 
akozi kalero bomo povlekli iesiZilni 

utegnll poBkodovaii. zadditimo 
s plaslidnim povojem 


Barve 


Modra - leva 
rumena - desno 
rjava - dol 
oranZna gor 

rdeda - kontakl 

Spoj rdeda ziee z eno od drugili 
petib omogoda ustrezen jcinek 
- premik ali sirel 
Pozor: le barve niso izbrane po 
nobenem standardu’ 


Haxdverski poseg 
V mavrici 


Pazljivo odprile spectrum in izvle- 
clte tiskano vezje. Obrnite mavrico 
$ spodnjo stranjo proti sebi da bo 
robni konektor na vrbu islika 4i Po- 
iSdite vrstico z osmimi zacinjenimi 
mesti na sredi levs stram m pel la- 
kib mest pri dnu desne strani (to so 
povezave konektorja za tipkovmco 
s llskano ploidicoi Na siiki 4 sta 
pod poenostavijeno sliko tiskanega 
vezja prikazani dve varianti Kako 
povezati dost zie z igralne paiice 
2 usireznimi kontakti Prva (1) pred- 
slavlja prolokol Smclairovega inier- 
facea I, druga (11) pa Sinclairov imer- 
lace II. Tako labko na spectrum 
prikijudimo ludi dve igralm paiici 
Pri lem je pnia vrsnea podana za 
orlentacijo pri povezovanju prve pa- 
iice |l). druga pa za drugo (III paiico 
Pazile na barve - na neobarvana 
mesta ne cinile nidesar' 

V naslednji labeii prebenle Kate- 
re tipke na lipkovnici labko simuli- 
lajo delo oben palic m kalera zica le 
povezana s kalero lipko, ^ 


SiiJrai. 



Moj mikio 5 





j ^ 


I PRE DST AVLl AMO VAM 


Uiinek Igralna palica I Igraira palica II 


Desno 2 (oran2na-i-rde6a) 

Dol 3 (nava^rdeial 

Gor 4 (rumana+roaia) 

Strel 5 (modra-'-rdata) 


6 (modra-t-rdeda) 

7 (rumena-frdeda) 

9|oranlna+fdeCa) 
0 (zelena + rdeia) 



A SI ogleite razliKe pr 


m upornikom (opdmalna vred- 
it znaia 100 do 150 ohmov). Ti 
drniki Oi zmanjiali varjelnosl ra- 
iranja all blokirania programa, Ko 



Ustrazno meslo ra ohiSiu mavrica 
poiddile samI - pri lam so ra bolj- 
Sam tisti. ki imajo ohiSje INES all 
TREND. Na isti sllki ie prikazana 
moZnosi povazava iic prak jpor- 


Pri spajkaniu na tiskarem vez|u 
pBzita. da konlakiov na sagrevate 
pradolgo. da na nanasata pravad cl- 
na. vsekakpr pa ozaml|lta tpaj- 


lleksibllnosli izdalave risem ravaial 
dimerzii seslavnih delov. Razmerja 
veliKosti ra slikah so oplimalna. Ker 
le konac koncev najpomambrajU 
ijnkcioralrost, rania odslopania 
od leh razmarii nlso problamatidna. 

Nazadrie nam oslane Se praglad 
vsaga. kar smo naredili, prikijudllev 
igralna palica na mavrico, nalagarje 
railiJPdega programa. izbira opcije 
Sirclairovega Interface I all II v za- 
Catnam menijL (odvisro od nadina 
oovezava) all redatlnirarja tipk po 





LJUBLJANSKO PODJETJE GRAD 


V ospredju uvajanje 
poslovne informatike 



Sedem zaposlemr - mad n|imi 
so polilologi. ekonomistl, pSiDologi. 
pravniki in matematiki a podrodis 

stoja ustvanlo 1,7 mlli|arde din pri- 
hodka IPSenidny pravl: -To rii vali- 
ko>). 500 mllijonov din dohodka 
(-Sorazmerno precej-) in po 52 mi- 
lijonov dm donodka na zaposlanaga 
- lo pa je zresak. kl ga vsak zapo- 
sleni Gradovec zda], v irilaclisko 
pregretih Casir, osivarl ie v slablh 
dvan mesacin. Kar « resnici nl male. 
-Cere raSm slorilev niso dumpm- 
dke. realne so.- pravl direktor PZa- 
nidny. 

Kai loraj dela podietje Grad? 

Pridobl|eno znanie - mad Gra- 
dovci so ludi (akZni, ki so se Zolali 
V tu|lnl - uporablja za GRADilev 
zaokroZenih inlormaeijskih sisle- 
mov. za radunalniZko podporo po- 
sameznih delov poslovrega In pro- 
izvodnega procesa, sveuje m ponu- 
ja marketinZke slorilve. Na kratko: 
ukvarja se z informaliko. Tode s ce- 
lovillm pristopom, vse od sazranja- 
nia s polrebami naiodnika do Izde- 
lava In organiziranja projekla, izblra 
oplimalna opreme. IzobraZevania 
uporabnikov. Izdalave In prilagodi- 
tve testiranja. vzdrZevania progra- 
mov in sistemov pa vse do izvedba- 
mil del - da se lake dogovore s ku- 
pcem. Prodaiajo znanie v okolju. 


Kako zelo le druZbeno okolje (ne- 
)prijazno. kaZela dva -lakmusova 
papiria-. pnmera Qradovcav: ko sta 
blla Za zaposiena v upravi. sta za- 
man skuZala vpeliali radjnalmZki si- 
stem v Iradicloraino logo aOrrori- 
strativno delo: ko la enako ponjdbo 
pozrejs sprejelo podiatis Grad |e 
logost vodsNemn upravrin delav- 
cev dez nod izginlla, tako da sa Pa- 
nes lahko pracsi slovenskih obdm 
ponvali, da |lm ja Grad postavil do- 
bro informacijsko mraZo. No. saj ni 
vse drno - to ravsezadnie prida 
0 uveliavlienem imenu rekega po- 
dietja. 

Toda irtegralni informaci/skl si- 
stem obdin so GRAOili skozi pra- 
gozd neprilagodljivib povezav tako 
pfi programski kol pn radunalmZki 
opreml. Sislem so postavili na noge 
z ID inlormaciiskimi podsistami. sa- 
mostojniml enotami. ki se vkljuduie- 
jo V integralnl sistam znatnih pred- 
nosll: rokovanje |e preprosto. enako 
vel|a za dostop do podatkov. dslov- 

podalki izredno zaZditem pred uni- 
daniem ali napakami. ureiena le tudi 
dokjmartaciia. s dimer se dosiei 
znana programska orod|a staga po- 
drodja nlso mogla pohvaliti VaZna 
novost le tudi postavitev sistema (in 
IzobraZevanje kadrov) za avtomal- 
sko pisarmZKo poslovanje 


dana. da proizvode ustvarjaio ml- 
Zice... 


Med noviml projekti v informatikl. 


Izdelek Ztevilka ena pa je kaipada 
uvaianje poslovne Informatike s PC- 
|i. Gre za programski paket. rame- 
nien tako proizvodnji kol poslova- 
nju. Poslovni del pakela so Gradov- 
cl razvill sami. prI proizvodnem pa 



50 se povezall z Ijubliansklm Smel- 
tom. V svetu znano 'niSo osmall- 
oziroma inZeniringa, tako da so pro* 
gramski paket naipra) razvlli za en 

seboj povezljivin rafunalnIKov. In 
slabosti? PC ie bil sprva namenien 

mega sebe in prIPel spodrivati veil- 
ka raeunalrlke; ko osebnr ra6jnal- 
nik prerasla Oelovno okolie. ga lah- 
ko uporabimo kot ureievalnlk bese- 
dil. prek centra AOP pa mno2ico 
PC-jev pova2emo 2 zmogljivlm 
osrednilm raOunalnikom. Takino 
mre2o so Gradovci poslavlli, na pri- 
mer. V splitskem podjelju Prerada. 
-Vsakemu kjpcu. ki ima pogodbo 
z naml.> dodaia P$enliny. -omogo- 
6imo, da kupi kopije naSega softve- 
ra ceneje kot Izvirnik.' 

Enazadnjihmformacijskin uspeS- 
nic Iz podjetja Grad pa je raijnalni- 
$ki programski paket Tina. Jugoslo- 
vanska turisli£na zveza je la paket 

da bo povezoval v enotno mrezo 
notale in tunsli£ne zveza po jugo- 
siovanskih krajih. Za zOa; - deluje 
2e V LjdOliani. inslalirajo pa ga tudi 

V Seogradu za vrn neuvrSfenih - je 
namenjen Ie turistifnim delavcem 

V posameznih krajih. pozneje pa nai 
bi radunalnike iz turlsti£nih centrov 
povezali z mo£nlm osredn|im ra£u- 
nalmkom. Jasno, to Sele bo. Zadre- 
ge so znane (ni linlj za povezave. saj 

V mnogit) krajih niti do telefona ni 
mogo£e priti. baza turiati£nin po- 
datkov je neprijazna ild ). Zato bodo 
vse podatke, namanjene tako turi- 
stiOnim delavcem kot samim turi- 
stom. najprei 'pospravlli- na dlske- 
te. pozneje (odviano od naklonjeno- 
sti okolja InlormalikI) pa si jih bodo 
lahko jporabniki izmenjavali prek 
modemskih linlj in fbodo£ega) si- 
sterna YUPACK. Turizem se bo torej 
inlormatlziral. Cost bo lanko v Ljub- 
Ijani. na primer, zvedel vse o priredi- 
tvah V Oubrovniku. njegovih zname- 
nitoslih ali - konec tradicionalnega 
batkanskega prebukiranja gostov? 
- o prostih notelskih sobah in po- 
steiiah. Kako maio dobre voi|e je 
v£asih treba za poiteno opravljeno 
delo . In seveda pomo£ malega 
PC-ja. Zadrege lorej niso s softve- 
rom. temve£ se pojavljajo zaradi po- 
£asnega razvojatunzma. pomanjka- 
nja dobre volje Ijudl. kaierin poslov- 
nosl ie £aka domel. da bodo smeli 
(’) za vefi dni vnaproj rezervirati go- 
stu sobo; z jamstvom. da bo tedaj 

Novi prijemi v marketingu. usta- 
noviteiistvo PodjelniSko inovacij- 
skega centra (PIC), to le valilnice 
novih podjetlj v obrtl. svelovanje. 
izobraievanje... Deiavnost podjetja 
Grad nima meja. In obziOia ne misll 
postavijati: pred meseci je tako zra- 
stel Grad ll. podjetie. kl so ga usta- 
novili za absolvente razUCnih takul- 
tel, usposabliapasezasodobnlme- 
nedtment To je novo 2arii£e zami- 
sli. Inovatlvni mlajSi nasledniki ma- 
tiCnega podjetja. v katerem je cilj 
spodbujali inovativno delo. Zato tu- 
di sproll jgotavljajo inovacijski do- 
hodek in mese£no nagrajujejo so- 
delavca. ki je gmotno c^govoren za 
svoj projekt. 


RAVNAJTE PAMETNO 



IzaScitne prevleke za 


KUPITE. NE BO VAM 2AL! 



ISKRA DELTA vas v okviru tradicionalne LETNE SOLE vabi na 
seminar >>1NTEGRALNI POSLOVNI INFORMACIJSKI S1STEMI.<. 
ki bo od 7. do 9. junija 1989 v Ljubljani. 

V casu LETNE SOLE bo tudi razstava aparaturnih in programskih 
izdelkov ISKRE DELTE. 


PRIJAVE IN INFORMAClJE 


Izobrazevalni center ISKRA DELTA. 

61000 Ljubljana, Parmova 41, 

tel. 061/312-988, int. 56, 

leleks 31366 YU DELTA, telefaks 061/32887 


POHITITE S PRIJAVAMI, STEVILO MEST JE OMEJENO. 


Skrivnost 


Hitro in uspesno komuniciranje je imperativ modernega sveia. Informacije je 
treba usmeriti na pravi nacin in na pravi naslov. Tudi to omogocajo lokalne mreie, 
vase novo okno i' svet. 


Kaj fe LAN? 

Povezava med osebnimi rabunalniki, ki omo- 
goca, da vsak od njih uporablja ne le svoje, 
ampak tudi skupne podatke, programe, 
diskovne zmogljivosti in periferne enote, se 
imenuie lokalna mreza 

Katere prednosti ima LAN? 

vsak uporabnik ima pregled nad vsemi 
podatki iz katerega koli dela podjetja 


* vse podatke je mogocesproti azurirati in jih 
decentralizirno obdelati na razlicnih delov- 
nih mestih 

* z uvajanjem novih osebnih racunalnikov 
lahko postopno povecujemo sposobnosti 
mreze 

* preko elektronske poste lahko posiijamo 
sporoiila sodelavcem tudi, kadar jih ni na 
delovnem mestu 

* izvajanje obdelav in pristop do podatkov 
imajo lahko samo pooblaSceni delavci 


BiroLan 

vasega uspeha 


* za vse uporabnike lahko arhiviramo 
podatke samo z enega delovnega mesta 

* lokalno mrezo lahko pove2emo z drugo 
lokaino mrezo, z velikimi raCunalniSkimi 
sistemi ali z javno mreio za prenos podat- 
kov, tako da vsak osebni ratunalnik deluje 
kot terminal katerega koli sistema 

* bolj smotrna izraba perifernih enot, ki jih 
lahko uporablja vec delovnih postal 

Ka/ ie BiroLan? 

Lokalne mreze se razlikujeio po nacinu pove- 
zovanja osebnih racunainikov, po hitrosti pre- 
nosa podatkov in po zmogljivosti operacij- 
skega sistema 


Osnova BiroLan ie Novell Advanced NetWare 
in krmilniki Western Digital EtherCard Plus, ki 
omogocajo hitrost prenosa 10 Mbit's 
Lokalno mrezo BiroLan sestavljajo IBM PC XT 
ali AT kompatibiini racunalniki, ki |ih imamo 
tudi V nasi ponudbi, Od velikosti mreze je 
odvisna potrebna zmogljivost file serverja (ad- 
ministratoria sistema), ki mora biti naimanj 
PC AT kompatibilen osebni racunalnik 

Informacije in prodaja: 


TRO J 

Delovna orgamzaciia za propzvcxirio malih poslovnih • 
62000 Maribor Clavni trg 17b tel 062 20062 


K 

PARTNER LETA 

vam ponuja §iroko izbiro racunalnikov in racunalniske opreme 

ATARI - raCunalniki 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 in serije ST, 

ATARI PC 4 -(1,2 Mb disketna enota, 60 Mb trdidisk, VGA kartica) v treh izvedbah, s 512 Kb RAM in 
1 Mb RAM in firno-belim monitorjem all kot 


I Will 


GRAFICNA POSTAJA z barvnim monitorjem TECO 

IBM originaini raCunalniki XT PS 2/30 in AT PS 2/30 H 21 
IBM kompatibhni AT raCunalniki HYUNDAI 

Poleg lahko kupite pri nas tiskalnike NEC P6+ in P7+ ter laserski tiskalnik ATARI. 





Za raiunalnike ATARI lahko dobite 
programsko opremo STEVE 3,25 za 
urejanje teksta. podatkovnih baz, pro- 
gram. ki iz raPunalnlka naredi koriatno 
orodje (jugoslovanski znaki, podpora 
za laserski tiskalnik in skener). 

Za PC posredujemo programsko opre- 
mo za flnandno knjlgovodstvo z anali- 
tlkaml. saldakonte, malerlaino knjlgo- 
vodstvo. osebne dohodke, osnovna 
sredstva, drobnl inventar, oskrbnine, 
obrafiun storltev za vrtce, sole, komu- 
nalne delovne organlzacije, obracun 
potroSnlSklh kreditov gradbene kalku- 
iaclje In Se mnogo vac. 

PrI nakupu opreme In programov vam 
brezplabno svetujemo In vam ponudl- 
mo celotno reSllev vaSega problema. 


Poklicite nas! 

teleton (061) - 341-715, 341-390 
telex 32115 yu emka co 
Ljubljana, Titova 118 


K 
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ITEHNOLOGITAI 


MKROPROCESOR INTEL 8 


Prvi vladar v svetu CISC 


NCTOjgA NOVAKOVI6 


lyr ci 'xlkroprocesorjsv tekmp- 
I kateri bo v evoj. novi 

RISC stiafil kar najvet MIPS, je Intel 
moOro molial. Nl£ iudnega, saj 30 
mu poell cveleU. 80386 |e odiltno 
prodajal in posreillo se mu je, da je 
a prvega mesta prodanih 32-bltnlh 
CPE spodrinil Motorollna procasor- 
la 69020 In 88030: ZBio se mu res nl 
bllo treba polrjevall. Toda za dlna- 
mlEnl svel raiunalnittva je bllo to 
mlrovanie predolgo - trajalo ge kar 
tri leta. Intel se je prebudll §elesredi 
lanskega lata: najprej je predslavil 
80388SX, potem 80960 in 80660. ki 
smojuopisali vprejinji Stevllkl. zdag 
pa te dolgo pritakovanl 80486. 
Uradna predstavltev je blla 2 veli- 
kanskim pompom 10. aprlla na po- 
mladnem sejmu Comdex v Chicagu. 
Intel je o 60486 vellko obljubljal. Kot 
kaie, je skoral vse obljube Izpolnll: 
novi procasor je zares Oudovit 
Po hitroatl 60486 v istam (sktu veO 
kot trikrat prakaia 80388 a koproce- 
sorjem in predpomnllnikom. Po In- 
legraclji )e to bolj8l: na enem Inte- 
griranem vaz|u. izdalanem v 1-mi- 
kronski tshnologigi SHMOS IV z 1.2 
milljona Iranzlstorjevv 168-plnskem 
ohiSiu 17 X 17 PGA (enakem kot pri 
80660) so CPE. MMU. FPE In pred- 


Arhitektura 80486 

Ti razvoju novega procesorja so 

, .Salldoseil tri If— 

poino zdru2l|ivost 
z VSO druiino SOXSo, poiem vaag in- 
kratno pospeiltev v primerjavi 
z 80386 pri Opravliangu veOlne stan- 
dardnih apllkacl|. In to s korenito 
spremembo mikroarhitekture. In na- 


zadnje takino tehnoloSko zasnovo 
(Ipa, kl bl omogoClla precej viSje 
frekvence kot pri 80386 (zatetnl 
trekvenci pri 80486 sta 25 In 33 MHz, 
po novem letu pa prliakujejo 80488- 
40 a taktom 40 MHz). 

80488 je sestavijsn iz nekaj pove- 
zanlh anot: 32-bltnega CPE, po- 
vsem zdrulijivega s CPE procesorja 
80386, dveh MMU, segmentrtega In 
stranlinega. kl sta stoodatoino 
kompatibllna z onima v 80286 In 
80386. 80-b>tnega FPE. zdruZl|lvega 
z 80387. prepomnllniSkega krmllnl- 
ka. kompatibllnega z 82385 In 
z osmimi K skupnega predpomnllnl- 
ka za ukaze In podatke. 

CPE V 80486 se zelo male razliku- 
ga od onega v 80386; razllka ge le 
V hitroatl dela. Skupek delovnih re- 



I registri so dobill nekag 
novlh bllovza upraylgange predpom- 
nllnlka In veOprocesorsko delo. Pro- 
gramerji Imajozatoie vadnona raz- 
polago osem 32-bltnih delovnih re- 
gistrov. Va2na novost ge vpaigeva ne- 
kakine tehnika vrste -scoreboard- 
za -upravljange reglstrov in tekoOe 
llniga. Scoreboard je za programerja 
povsem transparenten In ne vpllva 
na zdruiljivost s sottverom za stare 
procesorja. Pri 80466 je leko£s linija 
Izvedena v petih fazah: 

- dakodlranje 

- dekodirsnge 

- Izvrjitev 

~ popravek vsebine reglatra. 

Pri 80486 programer vidl samo 
zaongi lazl. Vegitev In skoki z zakas- 
nitvijo BO obdelani mad prvo lazo 
dekodlranja. Tedag procesor pre- 
pozna vrsto ukaza. v drug! fazi de- 
kodiranjs M IzraOuna naslov ope- 


spravlgena v predpomnilnik, spre- 
meni njeno vseblno, v predpomnll- 
nlku prvega procesorja pa 8e vedno 
oslane stara vaebina. kineveljavaO. 
Zato predpomnllniSkl krmilnik pri 
80486 nenehno nadzoruge vodllo In 
pazi, all kak drug 'bus master- 
apremlngs vseblno ** 


fete her-, med sabo pa se prekiaplga- 
ta. Integritela lekoCe llnige ge zago- 
tovlgena z mehanizmom -scorebo- 
ard- (glej opia M 88000 v Mogem 
mikru. 3/89). Taktna teko£a Uniga 
s hardversklm Izvozom preprosteg- 
Sih ukazov omogoCa, da procesor 

V vsakem clklu v povpreCju obdala 
po en preproalej6l ukaz. To so ukezi 
MOV. PUSH. POP. ADD, SUB. BTS: 
opersndi so pri tern v reglstrlh. Bolg 

- ' -Tisopravtako izredno 

sicer kigub lemu, da 
so 8e vedno v mikrokodi: pri 80466 
ge zato za izvriltev kakega povpreC- 
nege ukaza (VAX) potrebnega 1.8 
tekta In procesor doseZe 15 VAX- 
MIPS pri 25 MHz in 20 VAX-MIPS pri 
33 MHz. 

Skupek ukazov Iz 80386 obsega 

V 80486 poleg vsah ukazov proce- 
sorja 80387 is sedem novlh, reclmo 
zasuk vrstnega reda bitov v besedi 


pomnllnika. Popoln seznam ukazov 
z izvrSitvenlm Casom in primerjavo 
z 60386 bomo objavili v podrobnej- 
8em opisu 80468 v am od naslednjih 
Stevllk. 

MIkrokoda in mikrokodni sekven- 
cer sta v kontrotnl enotl. kl al go 
delila Je CPE in FPE, vendar zanje 
akrbi paraleino 

VdalanI procesor FP za delo s pi a- 
vajoCo vejico ge zdruZIgiv z 80387 In 
ge od njega v istem laktu 4 do 6-krst 
hItrejJI (da, pray ste prebralil). Po- 
apeJIll so ga na veO naElnov: s pre- 
skokom zavIrajoCega koprocesor- 
skega protokola. z dostopom FPE 
do predpomnilnika prek 64- bitnega 
vodlla (register In pomnilnIJko vodl- 
lo sta spojena) in z veCkratno po- 
spejltvljo skorag vseh ukazov FPE. 
FPE procesorja 80486 Ima reclmo 
mnoZllec. kl v enem taktu pomnoil 
po 8 bilov. medlem ko |e 80367 mo- 
gal pomnoiiti samo po en bit. CPE 
In FPE delate skoraj pevsem para- 
lelno. Je zlasti pri poOesnIh operecl- 
gah. kakrJnl sta sinus ali langans. 
Uporabnika lahko prek erega blia 
v registru CRO Izbira, all bo upora- 
bll normaino Intelovo obdelavo na- 
pak FP ozlroma DOS. tg. zdruJIgivo 
obdelavo napak FP. 

PredpomnllniJka enota vsebuge 
predpomnilnik, krmilnik In -Intelli- 
gent prefetchsr-. Kapaciteta pred- 


TakJen mehanlzem poznajo tudi vs 
drugl novi procesorgi (80860. 66040. 
88000. 29000. SPARC. Clipper 
Predpomnilnik ge v 80488 organi- 
ziran po ublnkovitem betvemem 
skupnem asociativnem naCelu. kl 
V prlmergavi z dvognim skupnim aso- 
ciatlvnim nadelom (Intelov 8238SI 
poveda povpreden odstotek zadet- 
kov oziroma predvsem neposredno 
pregledovange predpomnilnika. 
Osem Kilobytov predpomnilnika ge 
razdelgenin na 128 vrst s po Jtirimi 
32-bilnlmi zlogi. Predpomnilnik se 
' ne polnl po besedeh. temved po 
skupinah Jtirih 32-bi1nih besed. do- 
kler ni popolrjena vse vrsla. Ker ge 
velika verjelnost, da bo dostopu do 


zem -Buttered Write Through-. Te- 
dag se vseblna paraleino vpije na 
pomnilnIJko lokecijo. in sicar tsko 
V predpomnllnlku kot v RAM. Zato 


sorja 80486 vdelani itirje 128-bilni 
preopomnilniki. orgamziiarH 

'poWlev ge opravlgena z zdaj po- 
gosto uporabljanim -eksplozivnim- 
(burstj naCinom dostopado pomnil- 
nika. a o tern podrobnege poznege. 
Ne glede na manjio kapaciteto 
V prlmergavi z 62385 In 32 K pred- 
pommlnika pri 80486 predpomnil- 
nik doseie v povpreCgu enak odslo- 
tak zadetkov - prlblitno 90 odstol- 
kov. S Turbo Pascelom 5.0 so izme- 
rill pribN2no9l odstolkov zadetkov. 
Polag taga doslop d( 
daikov V predpomnilnik 



TIstI del. kl pri MMU procesorga 
60486 skrbi za upravigangepomnilni- 
ka, ge povsem kompatibilen z vrstnr- 
kom V 80386 In 80286. Znano je. da 
ge 80288 poznal samo zastarelo in 
nsrodno segmentno upraylgange 


lorolinem 68040 sta vdelana lodena 
predpomnilnika za ukaze In podat- 
ke). Podatki so shranjeni s llzICnImi 
naslovi (kondnimi naslovi, dobljenl- 
ml po prevaganju naslovov v MMU 
na zunangih naslovnih vodih proce- 
sorja). kar olagia onramtev kohe- 
rentnoatl (pravllnosti vsebine) pred- 
pomnilnika vvedprocasorskih radu- 
nainikih. Drug! procesor si namred 
zagotovi doslop do prav tisle pom- 
nilnijke celice. k< ge blla nagprej 


upraylganje pomnilnika brez omegi- 
tvB 64 K. Mehanlzem MMU pri 60386 
smo podrobno predstavili v Mogem 


registru CRO. Zelo 
degstvo, da sta stranidna MMU in 
prevagange naslovov pri 80466 po- 
vaem zdru2l|iva s procesorgem RISC 
V novem 80860 in zato lahko 80860 
in 60486 v praksi uporablgata skup- 




mogel uporabliati ves bodo£i 32-bll- 
nl softver). Mika pa tudi liste, ki po- 
trebuiejo 60386 (malce poPaaneiii 
je, vender veliko cenejil in dels vse 
to. Ker zmore 80386). Tods Harris In 
AMO ee ne data In navijata svojs 
80286 ns va« viSje takte. AMD le 
zaradi svojepa Am 29000 seveda ze- 
lo zagrel. da bl v druZinI 8086 napra- 
vll zmedo. Intel pa po drugl strani 
zniZuje ceno 80386 (80366-33 stane 
300 USD), da bl ljudi odvrnll od na- 
Kupa 60^6. kl ga je sam 2e davno 
odpisal. Poleg tega ja AMD napo- 
sled zaiel llcendno Izdelovatl 80386 
In bo poskrbel, da bo s povaianiem 
takta In z druglmi lzbol|Savaml no- 
vamu 80486 Izpulll vsai del trga. 
Procasor 80286 sa tore) bojujeio 
protl B0386SX In 60386. 80386SX 
proll 80286 In 60386. 80366 protl 
vsem drugim. 80466 pa protl 80486. 
In ie kakega od teh procesorjev 
(80286. 60366) Izdeluje vef firm, po- 
tem so si tudi te firms vlaseh zaradi 
trga... 


tudl a 

ga na niem Oakajo druge ovire. Pr- 
vl«, veliko vee all manj moinin pro- 
cesoriev druglli firm (Motorollnin 
68030. 68040 In 88100. Sun Sparc. 
Am 29000, MIPS R2000 in R3000. 
Intergraph Clipper ltd.), kl so na tarn 
trgu ze trdno zasidranl In se ne pu- 
s(l|o pregnall (predstavltev 68040 sl- 
cer precai kasnl zaradi dodelave FP 
In predpomnllnISkih delov - proce- 
sor Ima po prvlh meritvah 22 VAX- 
MIPS pri 33 MHz In ;e v povpre£|U 
Irikral hitrajSI od 68030 v Istem tak- 
lu). In drugif. na tern trgu mu koplje 
)amo Se en Intelov eudeini otrok, 
proceaor 60860. kl je za delovne po- 
dlal 80486XA (extended Architectu- 
re) all pa ie 80668. bo imel 64-bilne 
registre, ALU In podalkovno vodilo. 
poleg tega pa protokol vodila. kl bo 
povsem tak kot pn 60860 in njego- 
vlm naslednlklh. vidatl le. da se je 
Intel na mod polrudil olaidati pove- 
zovanje ullrahllrega 80860 kot su- 
perkoprocesorja z 80466 In v kar 
najbliiji prlhodnosll spoiHi svojl ar- 
hilekturi RISC In CISC. 


Pri 80486 sla zunanji 32-Oitnl vo- 
dill kot pri 60386 loteni za naslovs 
in podatke. Standardnl clklus vodlla 
jeievedno dvolakten. glavna Izbolj- 
Sava pa ja eksplozivno polnianje 
predpomnllnika Iz statiCnega RAM 
all DRAM s nitrlml nadinl doslopa 
vrste nibble, page all static column, 
enaklml onim. ki )ih poznaio mikro- 
procesoril 68030. 68040. 88000. 
32S32, 29000. 80860 In drug!. V takS- 
nem naCInu procesor 6tlri 32-0i1ne 
besede here v najmanj 2+1-I-1 + 1 
= 5 taktlh. pr> iemsr le prvo Stevilo 
clkla odvisno od hltrostl RAM - sa- 
mo tu pride do £akalnih slanj. Cikel 
vpisa v RAM troja najmanj dva takta 
in ga le mod posebe) definiretl. 
80486 podpira tudi preplsteni RAM. 
^ en dodatek le vdelava vezja za 
preverjanje parltete (l Oita na b^e) 

de je na njem ved procesorjev. Nova 
izOoIjSava je Se to. da v procasor ne 
pride taktnl signal z dvoino delovno 
frekvenco. temved je frekvenca nor- 
mslna. Skratka, nabori dipov za PC 
z 80488 bodo bistveno razbremenie- 
ni V primerjavimi z onimi za 80366 


Zmogljivosti 80486 

Zaradi vsega navedenega je 
80486 pri celoStavlldnin opersdiah 

V povprediu tnkrat hitrefSI od 80386 
s predpomntlnlkom oziroma trikrat 
do StIHkral hltrefSi od para 80366 
- 60387 pri operacijah $ FP, in to 

V istem taktu in ob Isti hitrosti pom- 
nllnika. Te pospeSItve so snake tudi 
pri 16 In 32-bltnin opravllih. 80488 
recimo v taktu 33 MHz doseZe 20 
VAX-MIPS. 49000 dhrystonov in 8.2 
Mwhetstonov pri dvojni natandno- 
sti. de zanemarimo hitrostne teste, 
ki nikoli niso prepridijivi. potem nas 
bo prepridalo naslednje: AutoCAD 
1 0 in Turbo Pascal 5.0 sta s poskus- 
nlm AT. v katerem le bil SOW s tak- 
tom 28 MHz (povsem enakem radu- 
nalnIkukotALR Flexcache 25386 ki 
le najhitreidi PC z 80387-25 in prad- 
pomnilnikom). delala pnblIZno Mirl- 
krat hilreie. Philipps Kahniebil nav- 
duien Pospeditve seveda nl bilopti 
deluzdiskom. ka|ti ATvodllu md kaj 
dost! ne pomaga niti inteligentni di- 
skovnl krmilnik s predpomnilnikom 
PC z 80486 pravzaprav ne bodo nRi 
nikoli izdelovali z AT vodllom. Intel 
je takoi ponudll ie dva nova sprem- 
Ijaioda 1C za PC z vodilom EISA 
(62350) in mikrokanalom (62320) 
s taklom 25 In 33 MHz ter procesor- 
lema 80386 m 80486, ki integrirala 
vso logiko. shranjeno doslei v nabo- 
rlh dipov. V radunalnikin z 80486 
bodo veliko zmogljiveiii krmilmki 
perilernin snot kot dostej (npr di- 
skovni krmilniki z 32-bilnini CPE. 
vellkanskimi predpomnllmki m ni- 
trostml prenosa. presegaiodimi 20 
Mbrs). to pa bo seveda zeio vphvalo 
na ceno. Norton SI bi moral pn 
80486 s taktom 33 MHz presedi in- 
deks 100. pa tudi itevilo MHz po 
Landmarku, de vam ta tesla xai po- 

Nova zvezda na nebu PC 


Procesor 80486 nedvomno veliko 
pomeni za svet mlkroradunaimkov 
PC z 80486 ne bodo veliko diaZfi 
- razen v zadetku - od stroiev 
2 80386. ponuiali pa bodo veliko 
ved. ie zlasti v kombinaciji z uetrez- 

mo 32-bitnimi dtskovnimi krmilmki 
s SCSI all ESDI HD. 32-bitnimi 2-0 in 
3-D grafidnimi procesorji (80860. 
34020...), hitrlml komunlkaci|Skimi 
koprocesorji ltd. Nima smisla graditi 
sistema s superhitrim procesorjem. 

dasni. Zalo na ceno novih PC ne bo 
toliko vplivala cena 80488 (950 USD 
za kos) kot cena predragih drugih 
-adekvatnin komponenl- 

Pri 80486 |e za razl'ko od 80388 in 
starejiega 80286 bistveno ie to. da 
60486 ns prinaia nobenih spre- 
staje veliko pnmernejii. 

Skratka. 80486 |e dober procesor 
in bo nedvomno Zel uspeh 0 njem 
bo ie veliko shiali. Pnpravili so mu 
softversko bszo, vredno ved kot 16 
milliard dolarjev. uspeh standards 
PC pa dokazuje tudi podatek. da so 
lani prodali ved kot 11,5 milijona 
osebnih redunalnikov Na lesen. ko 
se bodo poavili prvi PC z 80486 in 
ko bomo videh VME radunalniks 
s 66040. bomo - upaimo - mogli 
oba procesorja. vladarje svela CISC, 
primeriali in podrobneie predstavill 
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VIRUSI V OSEBNIH RACUNALNIKIH 


Nadlega, ki je povzrocila ze stotine 
milijonov dolarjev skode 


Si 


j irusi; mikroorgBnlzmi. vldni 

skopom NaselijO se v c»l>- 
cah 2 ivin organizmov. Hraniio sa 
s celiino subslanco. v njej sa mno- 
2 i|o, Sirljo in s tern povzrotaio odmi- 



Raiunalniiki virusi: programira- 
ne rulme, izdelane z namenom, da 
bi povzrofiale moinje pri delj, po- 
Ikodbe all umbenje programskih 
oziroma podatkovnih datotak. 

Gornji Improvizlranl daliniciji na- 
kazujela na grozljlvo podobnost 
mad virjsi v biologiji in zionamerni' 
mi in unitevalniml programi v ra£u- 
nalnlitvu. Nobanaga smisla nima 
programlrali virusa, vendarsa naida 
in se bodo Se naSlj Horoslrati, kot se 
vedno naideio unICevalci kullurnlh 
in znanslvenib dobrin. 

Se pred neksj masaci. ko so do 
nas sagle prva vasti 0 raiunalniSKin 

popolnoma razjmlieno eksotiko all 
sanzaclonalnoat. 

Zdaj so virusi tukaj. pri nas, ima- 
mo |ih 2 e vsaj pel let (Mo| mikro ja 
o virusu V amigi pisal ze lani spo- 
mladi). Vzadniem Casu sose vsvetu 
Ze tako razmnoZlli, da jim tudi naj- 


Shk* 1: Na le; ih vssh dnipik slikah je 
pnkaean proces 6iijeii;a okuibe a vzni* 
som 1704 (sfiaj anega od nas/adwifi 
alankov). Naipraj a oglajmo zademo 
aaaja: adrav caCunainik in disketc 
z okuianan radunalnikoni SOLAN- 
COM. Trakna Ian smn raduiialruka 
poaaiarta luai pomitiliuk. VaJ/nadesni 
/a zaiunalnikov tidi disk. Na njem so 
progzastti COMMAND.COM (aslemsld 
piogiaim operaeoslresB sisravna DOS). 
PRSNT.COM in TU1IBO.EXE. Vs pm- 
gram na diska so adiavi. Bolni pm- 
grajn na disJreo' je canadan z ivazdicc 
imdi na nas/edruik shkah borne vsa 


resnejSi sirokovni in poljudnl iaso- 
pisi posveiaio vellko pozornosl. 
Prav le toraj, da |im nekai strani 
namenimo tudi mi. 

Racunalniska nadlega 


Govorin bomo o viruslb. na kratko 
pa povejmo. da le banes ie toliko 
razlltnib povzroiileliev Skoda na 
podro£ju radunalniStva, da so jih 
strokovnjaki rBZvrstlll v kategorlje In 
ne govorljo aamo o viruaih. temveS 
ludi o £asovnlh bombah, £rvih, tro- 
janskih kon|ib, zaiCkih, bakterijah 
itd., pa£ po kakih njihovlh specifii- 
nih znaiitnostih. Pogosto pa le ka- 
kaga Skodljlvca teZko nedvoumno 
uvrstiti samo v eno kategorljo. ker 
zdruZuje znaZllnosli iz razlidnih 
skupln, 

Vaiina gradiva v lam dalu ja prlre- 
jana po ilanku. ki je bil objavlien 13. 
2. 19S9 V reviji COMPUTERIAIORLO. 
Avior John Me Alee ie predsadnik 
ZdruZenja za obrambo pred virusi 
(Computer Virus Industry Associati- 
on - CVIA). V kopici tudi nasprotu- 
jotih 51 diankov smo ga ocenili kot 
najboli ustreznaga. ZahtevneiSi bra- 
lec lahko posaZe po originalu all Sa 
obseZnejSem £lanku Istega avtorja 

V DATAMATION IS. 2. 19S9. 

0 virusih smo se Se pred kratkim 
pogovarjali kot o znanstveni (anta- 
stlki. danes pa so postall reana 
groZnia in povzro£a {0 velike izgube 

V denarju, £aBU In raSunalniSkih ka- 
pacltetah. CVIA (Computer Virus In- 
dustry Association). zdruZsnje. kl se 
ukverja z zatiranjam virusov. is lani 
zbralo poroiila o ve£ kot 4(X) poja- 
vlh razll£nih virusov, s kalerimi je 
bild okuZenih skoraj W.OOO radunal- 
nikov. Vsai toliko. Ce ne Se prscei 
ve£. pa le bilo primerov. o katarin nl 
bllo porobil. 

SiroSki lovrstnlh infekei) naraSda- 
jo. Samo Inlekclia na mreZI Internet 


je povzroblla prek 100 milijonov do- 
lariev Skode. Ta gra na ra£un izgub- 
lienega stroinega £asa, onemogo- 
£anega pristopa in neposredmh 
siroSkov za obnovo in £IS£enia. In 
vse to zaradi virusa. s katerim avtor 
ni nameraval povzrodili Skode. 

Nekaleri virusi niso lake drams- 
li£ni. vendar sa odpravijanje v mar- 
sikaterem podialju raztagne na me- 
sece, zlasti zaradi ponovtienih in- 
fekcti. ta pa so zelo pogoste. Pone- 
kod so izgube dalatek povzrodile 
trajne posledice v poslovaniu. 

Vefiino podiatlj ja ta nadlega do- 
letela napripravlieno. Uvaliavijanja 
metode za varovanie podatkov - ^ 
kai takega sploh obstaja - le za 
obrambo pred virusi dokaj neu£in- 
kovito. Ponakod manljo, da ja za 
zavsrovanie podatkov dovolj, fie si 
pripravijo rezervne kopije (backup). 
Proti virusom je to slabs zaSfiila. 
Virusi se lahko prilajano skrivajo 
mesece sli celo lata, preden se akti- 
vlraio in povzrofiijo Skodo. Z valiko 
gotovostjo so tore) tudi na rezervnih 
kopijah. Take kopiia polam zagotav- 
Ijajo zgoij to. da sa bo z obnavlja- 
njem izgublisnin datotak obnovil tu- 
di virus. Povrh vsega pa novajSa vr- 
ste virusov posebej napadaio rsvno 
programs za obnovo (backupi'ra- 
slora). 

Obstoiefii sistemi za varovanja so 
pogosto neufiinkovili tudi zato, ker 
so bill namenieni varovanju pred 
nepooblaSfianlm pristopom In upo- 
rabo InformacIjSkih sistemov. Virusi 
pa so ofiem nevidnl in se skoraj ved- 
no Sirijo brez vednosti tistih. ki so- 
delujejo pri dalu. OkuZilo se lanko 


Slika 2: Diakalo smo nakzdi v dislrer- 
nik In pognaS BOLAN.COM Sepradan 
ja program slakai ja oicatil COM- 
MAND.COM V pomnSniku nfiunaliU- 
ka Nalo navadno stebe do Jronca Ca 
bi tadaj radunahuk izkijudih, ia ne bi 
praap^ nobana ikoda. 


celo operaci|ski sistemi zavari 
rafiunalniikih sistemov in nal 
nafiajo okuZbo po kanalih. ki 


3t 3000 OkuZenih 


30.000 novlh okuZb. Virus Intemala 
le V nakai urah okuZil 6200 strojav 
Povefial se le tudi razpon virusov. 
V fabruariu 1986 so identificirali se- 
dem razlifnih vrsl. Danes la znanlh 
prek tndasat. ns obzohu pa jlh ja 
menda Se mnogo vafi. 

- Virusi se poiavijaio v nairazlifinep 
fiih obllkah. Nekaten so izredno 
majhni in zgoSfisni. sestsvijani iz 
komai dvajsetih ukazov in dolgi 
man) kot 60 zlogov (bytov). Spet 
drugl so mogofine zgradbe. zamota- 
ne In obsaZne kot operacijski sista- 
mi: taki so saslavijani iz naks) tlso£ 


niks na raCunalnik in uni£u|e|o po- 
datka ter programs, brl ko so okuZi- 
li stro). Drug! sa razmnoZujejo po£a- 

predan sa aktlvlrajo In narade fiko- 


10 se drugi loli |0 samo nakata- 
nn programov In SO aktivni takrat. 
ko sa poZene okuZeni program. 

Redkl so taki (-Pakistani Brain-), 
ki so mofino inertni. Sicer sa raz- 
mnoZujejo in povzrofia Siroko inlak- 
cljo. vendar na dalaio drugega kot 
to. da sa mnoZljo. Ne naredijo nepo- 
sradne ikoda in sploh ne vplivajo na 
delovanie sistema. Drugs skrainost 
pa so lakini. ki popolnoma uni 6|0 
vsa Informacije v rafiunalniku in 
prikl|u£anin pomnilniikih enotah. 

Vetika vefiina do sedaj ugotovlia- 
nlh virusov napada osabne rafiunat- 
nlke. Za zds) ia niso odkrili virusa. 







SUka S’ Pog7\ali ttno program PIONT- 
COM < diaka Prettee ae PRINT.COM 
aaine iaiiajan. oJruteni' COMAHD.COM 
pogleda, ail ie PRINT.COM lu dujni 
a Ker nt ga oleab. Na daka mu 



kl bi napadal preOvsam 09redn;e ra- 
iunalnika. Vendar pa to ne pomeni, 
da 30 lakini sisteini pred virusl Imo- 

V danainji obdalavl podatkov vse 
tail k dacantralizaciii In prenaianju 
datotek iz osebnih radonalnlkov 
V osrednje in v naaprotno smer. 
S tern poatanejo skupna banka po- 
datkov V osrednjih raiunalnikih krl- 
lidno izpoatavliane. 

Mnogi virjsi raje zvito ponagaia- 
jo, namesto da bi naredlli valiko 
opustoienje. Ciljajo npr. na Infor- 
maciie na pragladnican (spreadshe- 
at), V bankah podatkov In dfjgib 
datolekah. Morda premaknajo daci- 
maino ve|tco v levo all dasno, doda- 
|o all odvzamejo nifilo, zamaniajo 
7 In 1.8 In 3 in naredi|oiedrugafine 
spremambe, kl jih je teZko IzsIeditl. 
a lahiko spregledatl Ca prenaiamo 
In zdruiujamo taka pokvariere po- 
datke v skupna banka podatkov. bo 
naizogibna vsai vellka zmeda. is se 
ne bo zgodllo is ka| bujiega. 


SUca 8r VUopib amo raiuitaJnik in prvr 
program. Id as naioH, je COMMAND- 
.COM, Jo pa >a oJruZeii. Ssdaj a nakun 
saojem ne moreme vad pognati nobe- 
nega drugsga ptograma .COM na da 
bi ga pri ram okiiiiii'. 7to vetia sevsda 
rudi aa progiame, id jih pakensmoadi- 
skaia. is lusmo pzad lam a diakata 
pognaji tudisRema. 


Stopnje oku^e 


V rabunalnlke kakega podjetta se 
virus’ preneselo na enega od na- 
sledniin nailnov: 

- Z okuZeno dlsketo, kl jo nekdo 
prlnasa od zunaj. To je labko data- 
vac. kl z raSunalnikom data tudi do- 
ma all kja drugje. Po nesrePi In ne- 
vede okuZi svojo diskelo In jo prine- 
se V pisarno; labko |e to prodaialac. 
kl raCunalnIk uporablia na teranu; 
labko disketa. kl jo ja postal all vrnll 
partner all stranka. lebnlPno osebje. 
kl popravija rapunalnike in uporab- 
ija diagnostipna diskate in Se In Se 
je nailnov, da disketa prenaSaio 
z raPunalnika na raiunalnik. 

- Z opreml|an|em in prenaSa- 
njem okuZenlh strojev. Nairaje sa to 
zgodi prI prenaSanij opreme iz od- 
dalka v oddelak. 

- Prek elektronskih komunikaclj- 
akin kanalov. Vsako prenaSanie pro- 
gramov na daljavo labko pranasa 
tudi virus. 

Ko sa virus naseli v novem okolju. 
sa zaine razmnoZevali In sa Sirlti po 
samoslojni opraml. lokalnem 
omreiiu in konino po osrednjem 
raiunalniku. In dlje ko ostana virus 
neodkrit. bolj sa bo okuZba razSirila 
In teZje jo bo odpraviti. 

Ce ostana virus prikrit dovolj dol- 
go, da okuZi vellko Stevilo pranoslii- 
vlb noallcav (dlaket). potem le moZ- 
nost ponovna okuZbe zelo vallka, pa 
ieprav |e bllo opravijeno fiiSPenia. 
StroSkI so praceiSnil 6e pa so virus 
odkrill kmalu po pnil okuZDi In so 
takoj tudi ustrezno ukrepali. potem 
je odpravlianje navadno anostavno 
In na zantava vellkih sIroSkov In na- 
porov. 



Silica 4. Pograh smo program TURBO- 
.EXE. Ear ja to program ape .EXE. ga 
okuiani COMMAND.COM ne inAcire. 
Nalo a ftini:o>o Tiirbo Paacaja aaiaano 
aapusamo DOS: Turbo Paacal pn tern 
naloti aakuttdarjio Jcopiro COMAND- 
.COM Ko se kopua zaine naiagau. 
COMMAND.COM v pommimku na]- 
prej pogleda ah le COMMAND.COM 
nadiakuieokiaeiiKerSeru.gattaae 



ZaSdita 


Prej ko zaznamo okuZbo. toliko 
bolie le za uporabnika m podiatje 
Ca uporabnik labko sam odstrani 
virus, pradan sa le prevei razSiril. 
potem ga je mogoia lokalizlrall In 
zagotoviti uspeSno ilSianie. Seva- 
da pa je virus teZko odknli all. Se 
bolje. prepreiiti okuZbo. Na sreio 
obstajaio oziroma so na razpolago 
reSItve, kl so nameniene varovanju 
In takSne. kl viruse odstraniuiajo 

TvaganiesazmaniSa, ievpeljemo 
takSne postopke In naiine dela. kl 
ome|uje|o iboinosi vnosa virusa. 
NaslednjazaSiita pa so programi, kl 
prapraeuiaio okuZbo, razmnoZeva- 
nje all pa del programa z virusom 
odstranijo. 

Ikajboli uiinkovita poiltika. ki |0 
labko predpISe in Izvaja podjetia, la 
prepoved uporabe lavnega (public 
domaine) in zaslonrskega softvera 
(freeware, shareware). Ce uporab- 
Ijamo take programa. se moino iz- 
poslavliamo okuZbi. TskSan softver 
povrb plSaio in distribulraio brez- 
skrbno in brez kakrSnekoll eviden- 
ce. Zalo la zasledovanje take eplda- 
mlje toliko teZie. Popolna prepoved 
tovrstnega prometa bo najvei za- 
legla. 

Nasiadnji udinkovit korak je slsta- 
matlino ureien nailn dela na domu. 
Danes |e normalno. da Ijudje diske- 
te nosijo domov In spat nazai na 
dale. Mnogi Imaio PC all delovno 
postajo doma. Maraikdai je to prl- 
kladno in zelo produktivno. Na to 
gladamo kot na pridobitav, kl jo ja 
prinesla veija dostopnost raiunal- 

Hkrati pa to tudi oOpIra pot. po 
katerl labko okuZimo raiunalnike 
podjetja. Pri lakSnem nadinu dela 
so nujnl postopkl za nadzor nad 
prenosom medljav Bistveno bi 
zmsniSalo moZnoat okuZba Za pra- 
prosto navodilo, da se na dlsketab 
nesmajogrenaSati Izvedljivi progra- 
mi, lemved samo podatki. Izradno 
teZko bi virusl okuZIli dlsketo. na 



Silica fi: Crtkan kvadral na dean ja 
vuulenttu del okuaenaga programa, Ja 
sa ja naioZii v pomniinJr raCunairuka 
Sail pramkoauk na desnije zdrav pro- 
gram na disJru, ak pradan ga oJeuZeru 

V pomnjnk. 




Sredstva za preventivo 


Ce bomo upoStevali gomja pnpo- 

mani^. Varnost pa labko Se pove- 
damo, da vsamu (emu dodamo Se 
sredstva za varovanie. To so riavad- 

neto V radunalniku in prestrezajo 
ponovna okuZbe Prepredijo npr 

stemskib komponent (nalagalnaga 
saktoria. angl. boot sector, modulov 
operacljskega sistema. apllkacijskih 
programov). Ca odkrijeio poskus 
OkuZbe. obidaino pokaZaio opozo- ^ 
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ShkM 9: V c^rasivenj prostorde J c iirve 
virus vstsvi in' byte stTojnsga akssa, la 
ob adelku isvajanis okuiensga pro- 
grastia prenese wa/ui/e ns nrusiu del 
kode. V iem deta -ganelsko 

mIonmaiO'. 9. podsske o clniibi (la- 
pozedno iteviikp datum, ias xrd/ 



arsz pomanjKIjivostI pa ludl tl Ko- 
ristni program nlao. Prva slaBa 
siran je ta. da ne varujejo pred vsa- 
mi vrstami virusov. Druga pa ja. da 
viasih lavl/ajo laine alarme all pa 
onemogpia|o redoline programe. 
ki mor& deluieio podobno, kot se 
manifeatira virus. Ce je lakih lain.b 
aiarmov valiko, se jih sBaaoma na- 
vadimo in potem spregledamo prve- 
ga pravega. Ne glade na te po- 
manjkljivosli pa so lahko tl progra- 
mi moPno oroJje za zmanjSanje ne- 
varnosll. veridar jih moramo pravil- 
no uporaPliall. 


Ce inlekcije niamo mpgil prepra- 
iltl, |o moramo vsaj odkriti, ko smo 
se okuZIll. Dlja ko virus skrito delu- 
je. veils je Skoda in vei|i so stroSki 
ter teiave pri odpravlfanju nagloge. 
Odkrivanje bo lalje, 6e bodo upo- 
rabniki poznali poslopke za odkri- 
vanje in posegali po programih. Iz- 
delanih nalaSi za takSne namene. 

Virusa povpreien uporabnik ne 
more zaznati, malo bol) IzkuSen, po- 
uien in pozoren uporabnik pa mar- 
sikaterega v dolotenlh okoliSiinah 
lahko. Virpsi se itamrei morajo raz- 
mnotevati. be se hoiejo razSIriti in 
la postopek zahteva nekaj iasa. Za- 
lo utegne okuZeni program delati 
z majhno zamudo. morda sekundo 
ali dve dlje kot sicer. Tudi (as pri- 
stopa do disks za razmeroma lahks 
naloge le morda obiutno daljSI od 
priiakovanega. 

Pozoren uporabnik bo nekatere 
lake znake lahko zaznal. 2e XraiSI 
teiaj in vaja bosla uporabnikom po- 
magala pri odkrivanju virusov. In is 
rahil simptomi bodo virus izdali. 6e 
bo uporabnik vedel, na kaj mora 
paziti. 

Uporabnik! bi morali bill pozomi 
na naslednje: 

- All se program nalaga di|e. kot 
je normaino? 

- Ali tra;a pristop do diska za 
enostavne naloge predolgo*^ 

- Ali se pogosto poiavijajo nerta- 
vadna sporoilla 0 napakah? 

- All se po nepolrebnem priZiga- 
jo konirolne luike pogonskih enot? 

- All (S man] razpoloZIjivega 
pomnilnika kot sicer? 

- Ali program! in datoteke skriv- 
nostno Izginisjo? 

- All le nenadoma mnogo manj 
prostora na disku? 

- All se |e izvedijivim programom 
spremenils dolZIna? 

- All so se poiavlle sknie datole- 
ke. za kstere nl pravs razlage? 

Poleg budnosti. postopkov in $0- 
lanja pa se splaia uporabljati tudi 
ie omeniBne programs za odkriva- 
nje. Delujejo tako. da odkrivajo do- 
loCena sprsmembe v kritlinlh seg- 
mentlh sistema, ki ss spremenijo sa- 
mo. ie jih je okuiil virus. 

Ta sredsiva so lahko Izredno 
uiinkovita. Pazili pa je treba. da |ih 
prvli install ramo na neokuienem si- 
stemu. V glavnem razlikujemo pre- 
venlivna - lisla. ki prepreiujejo 
okuibo - od pregledovalnih. torej 
(akih. ki virus odkrljejo. ie se je ie 
nasaill v sislemu. 

Virus 1704 


Temu virusu bomo posvetlli Se 
posebnopozornost. kersezdi.da je 
vjugoslavljl tudi najboli raziirjen. 

Pravijo, da Izvira iz ZOA. lani so 
ga odkrili v Avsiriji in drugih svrop- 
skih drZavah. Zato virus 1704 (in 
njegovega dvojika virus 1701) ime- 
nujejo ludl Second Austrian Virus. 

Viai so mu IBM in kompalibilnl 
osebnl raiunalniki. Prilepi se na vss 
daloleke z obrazilom COM 
(«.COM|. OkuZi COMMAND.COM In 
vse drugs datoteke .COM. Njihovo 
doliino poveia za 1704 byte Ce- 
prav se je razmnozeval in razSirjal 
ie precej prej. se je aklivlral lele 
V oklobru 1988. pa Se to samo v na- 
katerih okollSimah. Manitestira se 


V razmeroma blagi in (po prvem vti- 
su) smeSnl obllkl: iez ias zdrkne na 
spodnjo vrstico oziroma dno zaslo- 
na z rahlim klikom najprej en sam 
znak, nato jih zdrkne nekaj vei in, 
ie smo potrpeiljlvl, nazadnje 
•omahnejo* vsiznakl. kl so bill pred 
tern lepo razporejeni na svojem me- 
stu. Virus ne unliuje in ne briie 
podalkov. datotek ali celo veega di- 
ska. kot to poino nekateri njegovl 
vistniki. Osrednjim raiunalnikom 
ne Skoduje. tudi ie je okuieni PC 
ves ias prikljuien kot inteligentna 
delovna postaja. Ni pa v tern prlme- 
ru Izkljuieno njegovo prenaianje 
prek llnij. kadar tako poSlljamo ali 
sprejemamo programe (datoteke 
e.COM). 

V zdrav raiunalnik ga prenesemo 
z okuieno dlsketo. Zadosluje ena 
sama okuiana datoteka «.COM. ki 
smo JO na raiunalniku pognali. 

To je prva laza. Tej sledi druga. 
To je prenaianje okuibe na drugs 
datoteke *.C0M na fiksnem in Iz- 
menljlvin diskih tega raiunalnika. 
S kopiranjem In prenaSanjem disket 
se prej all slej zaine spet prva faza 
na naslednjem raiunalniku. 

ZnakI: Poveianadoliina datoteke 

•s. : Neposredna Skoda zaradi 
oviran^a dela jezanemarljlva v prl- 
merjavi z moinimi posledicami ne- 
hole vnesanin napainlh podatkov. 
vendar za virus 1704 taki primeri ie 


niso znani. Zato tudi verjamemo. da 
bi se padanjs znakov na zaslonu 
lahko ikodijivo odraialo na kvaliteh 
shranjenih podatkov ali celo na kva- 
lileti podatkov v skupnih benkah 

Obseg ikode pa je lahko precej- 
Sen, ie je okuiba veija. Sradstva in 
napori za odpravijanjs strmo narai- 
iajo. kolikor kaaneje virus odkrije- 
mo in ga zeinemo odpravijati. Tudi 
verjetnost ponovne okuibe je pri 
moinejilh okuibah mnogo veija 

Preventlvai Korlstno (pa ne po- 
polnoma zanesljivo) je spremljati 
doliino datoteke COMMANO.COM. 
Skrajna previdnost pri nabavljanju 
sofbmra. Nobenih piratskih kopij. 
Renomirani proizvajalcl preverjajo 
kvallteto distnbuiranega sottvera. 
zato je moinosi okuibe od takih 
dobaviteljev zares minimalna. 

Obnova: Bolei, vendar nsjboli va- 
ren nailn: zbriiile vseblno flksnega 
diska. naloiite samo onginalni si- 
stemski in aplikativni sottver. V to- 
laibo vam ja le to. da so datoteke. ki 
nimajo obrazila .COM. neokuiene. 
Zavrzite vso iaro. ki se vam je na- 
brala po nepotrebnem (formatlrajte 
diskete). 

Razilrjenost: V svetu nekaj (de- 
set?) tisoi, V YU (nekaj?) sto do 
1000 raiunalnikov. 


RA(SUNALNI5KA virologua 


Obeti preprecevanja 
in zdravljenja okuzb 


TOM ERJAVEC 


I — - joja kralka -kariera raiunal- 
Jy| niikega virologe- mi dale 
I I mislltl, da je virologija nema- 
ra nova amer. v katero bo prislljeno 
111 sodobno raiunalniStvo. Ne delam 
si iluzij, da je prvih 400 raiunalni- 
Sklh virusov, kolikor jih ta hip obsta- 
ja na svelu. tudi zadnjih. Nasprotno: 
tudi tals sestavek bo nemara spod- 
budil kakega heksrja, da bo napisal 
ia boijii, bolj zaplelen in jsametnajii 
virus, ki ga bo ie tele razvozlali. 

Morda sem preozek v izrazih. 

V raiunalnIStvu niso programski vl- 
rusl edini vslijivci. Raziskovaino po- 
roiilo iz znanstvenega centra IBM 

V Los Angalesu (avtorjl: Whitai 
Chsss/Klub) navajs kar klssKIkacljo 
vsiljivcav po nailnlh njihovega delo- 
vanja. Naj naitejem nskaj neposred- 


Zajiek: Program, kl se razmnoiu- 
|e, da bi porabll ilm vei raiunalni- 
kovih moinostl in zmogljivostl. Pri- 
mer: program, ki se prikrito kopira 
po disku. dokler ne zmanjka pr> 
store. 

Loglina/iasovna bomba: pro- 
gram. kl Ob doloianem pogoju na- 
redi kako packarijo. Primer: v petek 
13. V mesecu zaine slepo unlievab 
vse programe. 

Virus: program, kl Infictra drugs 
programe. in sicer tako. da jih spre- 

njeno) svojo kopijo. Ni nujno. da je 
Skodljiv. 

Od vseh naitetih grdobij pa je vi- 
rus najbolj nsvaren. Ponavadi je 
ikodijiv, hitro in neopazno se mnoii 
in prenaia v drugs sisleme. Vsima 
Skodijivcev pa le tako all tako Kom- 
blnaclja zgoraj naStelih tipov. V tern 
seslavku sa bom zato omejil na iz- 
raz VIRUS. 


Tipi radunalniSkih 
vsiljivcev 


Trojanaki konj: program, kt poine 
druge rail, kot jih priiakuje uporab- 
nik programa. Primer: raiunalni&ka 


2ivo bitje v mojem PC 

VsaK iustvojoi raiunalnikar bo 
priznal. da je kdaj ie pomislll. da se 
is monilorjem njegovega stroja 
skriva nekaj na pol iivega, nekaj. 
kar morda obduti boletino. ko ga 
izkiopli (saj sa spomnlmo Odiseje 
2001). Podobnosizllvim svetom se 


ssdaj ka2e tudi na podroiju virusov. 
Nai bom poitan: ob koocu avo|s 
zabave s 1704 sam vzal v roke knjl- 
go IMUNOLOGIJA in si prebral. ka- 
ko se £love$ka celica brani pred vi- 
rusl. 

Lahko sevada samo jgibamo, 
kdaj bo piaanie takin programov. kl 
bodo izvajall .avtodlagnoatiko proti 
virusnim vdorom. neke vrste imun- 
ski sistem, postalo Induslrljskl stan* 
dard. Take programe programirne 
hiSa nauradno 2e Imajo: vaedeio sa 

V oparscljaki sislam In nadzlraio tl- 
sta slalamska praklnitva. kl jih vsl- 
Ijivci najpogostaja uporabljaio pri 

Analogijo obrambe pred virusl 
labko savada potegnemo iz medl- 
clnsklh Kn|ig. Nai ma kak madlclnac 
r>e zgrabi za uSaaa zaradi nasladnilh 

1 Organizem usiavl virus tako, da 
mu za razmnoZevanje prepreCI ce- 
ll£nl rapllkalivni aparat. Celica ubi- 
lalka unitijo virus, pradan prlda 

V nasladnio Znav. k|ar bl sa mno2ll. 

2. Prolitalesa prepra£i|0 virusu 

pritrdilev na celieno receplorsko 
meslo in s tern razmno2evanja v ca- 
llci. 

Imunski sistem mojega 
PC 


V medicini so 1e re£i seveda na- 
prlmerno bolj zaplelene kot v ra£u- 
nalniStvu. Pogleimo si podobnosti 
m razllka. 

Tako kol V madicini ludi pri raiu- 
nalniSkih virusih ne moremo raiu- 

splo$no imunost. Za vsak dovoi| 
razlldan tip virusa polrebujamo po- 
sabno protlsredstvo. 

Tako kot v medicini tudi raOunal- 
niiki virus! mutirajo: spreminjaio se 
in |lh lahko danaSnje zdravllo 2a |U- 
Irl na bo vaO prepoznalo. Tak primer 
je znan tudi za naS najbolj razSIrjeni 
virus 1704, kalerega mulanl, ki smo 
ga odkrili pri nas, je dobil naziv 
•Yugoslav 1704-. 

Tako kot V medicini lahko virus! 
po razliinin poleh pridejo v sistem. 
Skupna je vsem polem la izvrSna 
koda. To je lahko ena od ved pro* 
gramskih obllk (v PC so to datoteke 
COM, .EXE in .BAT), lahko je gonll- 
nlk naprave (device driver, v PC so 
to datoteke .SYS), startni zapis (bo- 
ot sector) in podobno. Virus v ra£u- 
nalniku ne more -zaiiveti-, £e se ne 
izveda v obliki izvr£ne kode. 

Na£ina obrambe pred ra£unalnl- 
iklml virusl sta lahko v primerjavi 
z madicino zopet iMgNOST ah 
ZDBAVUENJE. Seveda |e za oba 


Diagnostlka more bill kar se da 
u£lnkovlta. sai so nekateri virusi ze- 
lo hitri: npr. po dairtem aktiviraniu 
unidijo disk sistema (virus Lehigh). 

Protivirusne programe globaino 
dalimo v dve kategorlji. Eni naOzira- 
|0 delovanje sistema kot psi £uva|i 
in vsakokrat. ko sa dogaia kai nena- 

’'kuta°“’d‘l'*nosllliirm“‘^'r‘iaotnSS 

virusa. Ce so ga zaznall, mu prepre- 
£l|0 Inficirania Zrtev tako, dags one- 
sposobljo, bri ko sa pojavl v pom- 
nilmku radunalnlka. Take praprePi- 
JO iirjenje okuibe, ne morejo pa oz- 
draviti 2e okuZenih programov. 


Drugs vrsla programov je diagno- 
stl£no-zdravilne narave. Prel££sjo 
disk in z njega brISajo pojave virusa. 
Tako >ozdravi|o- radunalnik, ne 
onemogodijo pa ponovnegailrjenja 
z novimi viri oku7be. 

NasploSno lahko primerjamo pro- 
livlrusne programs z medicinskimi 
u£inkl takole: 

1. Za razllko od celica lahko pro- 
gram sam sebe diagnosticira proti 
vdoru virusov in prevenlivno deluje 

Uetods le preprosta: na samem za- 
£etku izvajanja Izraduna svoj 
CHECKSUM (kontroino vsoto) v ra- 
funalnlku. S tern diagnosticira vdor 
tuje. najbri virusne. kode vase. Oz- 
dravltl sam sebe (nadeino) ne more. 
Ta metoda le uporsbna samo za vl- 
ruse, kl sa dlrijo s kuZenjam pro- 

2. V operacijski sistem lahko 
vgnezdimo opazovalna programe. 
ki nadzirajo delo radunalnika. Tako 
je mogode -prestredi- virus, ko po- 
skuSa nsreoili v radunalniku kaj 
zanj specllldnega. takrat preveriti 
njegovo prisolnost in ga onemogo- 
diti. Td nadin delovanja je podoben 
protitelescem. kl bloklrajo virus, 
preden napade calico, vender ge ne 
unidijo V njegovem gostilelju (pro- 

3. PoZenemo lahko diagnostidno- 
zdravilne programe, ki pregledajo 
disk radunalnika. naidejo viruse in 
jlh unIdIjo. Viruse lahko unidijo 
z brisanjem z diska. pn demsr mors- 
jo restavrirali disk v stanje. v kakrS- 
nem je bil pred okuibo z virusom. 
To mnogokrat ni lahko delo. Ce je 
virus destruktivnega znacaja in je 2e 
napadel sistem (npr. z brisanjem ta- 
bale dalotak all podobno). restavri- 
ranje prejinjega stanja velikokrat ni 
moino. Ta nadm delovanja je podo- 
ben delovanju celic ubijalk v dlove- 
Skem obrambnem mehanizmu. 

4. Podobno kot v biologiji pozna- 
mo bakterijs. kl unidujejo kake dru- 
gs dkodijive bakterije s proizvaja- 
njem njim Skodijivih substanc (anti- 
blotlkov). je tudi v radunalnidtvu 
moZna podobna reditev. Zelo leZko 
ja po nakajmesedni okuZbi odkrlti 
prav VSE pojave okuZb, kar se skri- 
vajo na redko uporabljenih all po- 
zabljenih disketah Zalo ja smiselna 
Izdslava protivirusa. ki se sicer ena- 
ko mnoZI in iiri na vse programe. kl 
Jlh doseZe. a jc njegov -napad- 
usmerjen na VIHUSE v okuZenlh 
programih. Takino zdravijenje je za 
uporabnlke sistema dokaj neopaz- 
no in res podobno Imunskemu si- 


Zgradba raCunaliiiskega 
virusa 


V skopih potezah si oglejmo lipid- 
no sirukturo radunalniSkega virusa. 
Nadeino lahko vsak virus prspozna- 
mo po njegovem -PODPISU-. Go- 
vorlmo 0 strojnih instrukcljah na 
dolodenem maslu virusne kode. ki 
so -vedno tarn-. Olsgnostidni pro- 
gram! se najvedkrat osredotodljo ns 
virusov -podpis-. ki je navadno 
dolg nekaj strojnih instrukcij. Ker sa 
enak niz instrukcij lahko pojavi tudi 
V kakem povsam nedoIZnem pro- 
gramu. mora dlagnostidni program 


ne samo najtl •podpis*. temved tudi 
preveriti pravilnoat njegove lege 

Virusl lahko s seboj nosljo -GE- 
NETSKO INFOOMACIJO-. S tem iz- 
razom oznadujem podatke. ki jlh vi- 
rus Ob klohiranju prenese na svoje- 
ga naslsdnika v okuZeni Zrtvi. Pri- 
mer genstake informacije je zapo- 
redna dtevilka okuZbs z datumom in 
uro napada na Zrtev. 

Ob napadu mora virus modlticlra- 
ti Zrtev. da bi se lahko vrinll vanjo. 
Preden jo spremeni. mora napadeni 
del Znve shraniti vasa (in ga s difri- 
ranjem prikriti proti -zdravilom-). 
da bi Zrtev ia vedno nevidezno pra- 
vilno delovala, deprav bo njena iz- 
vrSna koda spremenjena. Ta del vi- 
rusa Imenujem SiFRIRANI DEL in je 
dolg neksj strojnih instrukcij. 

Da bl se virus mnoZil v svojih Zr- 
tvah, mora vsebovatl .RAZMN02E- 
VALNI DEL-. To je koda. kl omogo- 
£a virusu reproducirati lastno podo- 
bo V napadeni Zrtvi. Ta koda mora 
vssbovati instrukcije za krmiljenje 
diskovnega pogona. ker se mora vi- 
rus zapisali v datoteko Zrtve na dl- 
sku. Ta del je dolg nskaj sto strojnih 
Instrukcij 

Navadno ima virus tudi -PROZIL- 
Nl DEL-, kl doloda kriterij. kdaj se 
bo aktiviral. Pameten virus ne napa- 
de takoj, ampak po dolodenem dasu 
LATENTNEGA stanja. Tako ostane 
nekaj dasa neopaZen In se v tem 
obdobju lahko dovoli razmnoZi. 

Virus manitestira svojo prisolnost 
z napadom. To ja -AKTIVNI DEL- 
virusa, ki obsega od nekaj deset do 
nekaj lisod instrukcij. Sem spadsjo 
razne odbiiajode se Zogice na zaslo- 
nu. zdrk drk in podobno. 

Possbna oblika aktivnega dela vi- 
rusa je -DESTRUKTIVNI DEL-, ki je 
najvedja grdobija. V nekaterih bru- 
tainih primerih je to brisanje dato- 
tsK na disku all spreminjanje tabale 
FAT, V drugin bolj pretinjenih obli- 
kah pa morda neopazno spreminja- 
nje podatkov v datolekah. kar uteg- 

rabnikov ie zlasti katastrolaino 
(npr. banke). 

Obcutljivi del 
ra^unalitiskega sistema 


Virus! so v osebnih radunalnikih 
najboli razSIrjenl. Oglejmo si nekai 
najbolj kritidnih mast, kjer se virusi 
V PC lahko SIrIjo in kl jih je treba 
obravnavali v diagnostidnih in zdra- 
vilnih programih. 

Virusl se WORAJO nasellli v izvri- 
nl kodi programa. Povpreden upo- 
rabnik bo gotovo dejal. da so to 
programl. Pa ni disto res. Prvi virusi 
sploh niso napadali obldainih pro- 
gramov. Ogleimo si postopek vklo- 
pa radunalnikal 

Ko prelaknamo vklopno stikalo. 
se izvede lesliranje strojne opreme. 
kl JO Izvaja program v dipu ROM. Ta 
jeenkrat za vselej -zapedan- v elek- 
tridno vezje. kl ga le naredil proizva- 
jalec radunalnika In zato smemo 
domnevatl. da v njam m virusov. 

Ko |e strojna diagnostlka oprav- 
Ijena. se izvede -primarni startni za- 
pis- na disku. kl dolodi, s katerega 
-startnags zapisa- (diskovne pam- 
clje) sa bo dvignil operaci|skl si- 
stem. Nalo se Izvede Izbrani startni 


zapis. kl zadne nalagali operacijski 
sistem Ce nalagamo sistem za di- 
skete. se Izvede startni zapis z di- 
skete. Vsi startni zapis! so potenci- 
alnl nosilci virusov. Nekateri virusi 
nadomestijo orlglnelnl startni zapis 
s SVOJO kodo, ki se izvede prva, rtato 
pa prenese izvajanje na originalni 
startni zapis. kl ga je virus oO infak- 
ciji premaknil kam drugam na 
disku. 

Jedro operacijskaga sistema PC- 
DOS sestavijajo programi IBMBI- 
O.COM.. IBMIX)5.COM in COM- 
MAND. COM. Vsi so potenclalnl no- 
silci virusov. Virusi si jih zelo radi 
Izberejo. saj se ob dvigu operacij- 
skega sistema izvedejo prvi in zago- 
tavljajo zanesljivo SIrjenje virusa. 

Ko se je operacijski sistem dvig- 
nil. se virusi lahko vrinejo v poljub- 
nosislemskoaktivnosl. ki je vpogo- 
sti uporaOi. Uporaba namred zago- 
tavlja Sirjenja. Take aktivnosn so 
branje In pisanje v datoiekah. dode- 
Ijevanje pomniinika in dodeljevanje 
drugih sistemskih resursov Virus 
denimo nadzira doloden resurs si- 
sterna in se ob kakem posebnem 
pogoju SproZi. 

Elegantno se virus lahko •prij>- 
ne> na kak sislemski prekinitveni 
klic. Taki klici prestrezajo zahleve 
od uporabnika ah programa: npr. 
pritisk na tipko. klic funkcije DOS iz 
programa. klici lunkcije BIOS iz 
programa all pa funkcije iz ozadia 
(npr. prekinitev sislemske ure vsako 

mnogokrat zgodijo vsako sekundo 

Virus se lahko vseli v konliguraci- 
jo datoteke sistema CONFIG.SYS ah 
V zadeino nalagaino datoteko 
AUTOEXEC.BAT. Uporabniki ju le 
redkokdaj pregledajo. da bi ugoto- 
vtli, all ni V njima morda kaj novega 

In kondno. vsaj kar zadeva ptoiz- 
vajalce programska opreme. je lah- 
ko virus vsajen tudi v programska 
knjiZnico kakega prevajalnika Vsa- 
kid ko prevajalnik generira nov iz- 
vrdni program, lahko vanj viozi tudi 
virus IZ svoje knjiZrice in novorajeni 
program bo virus vesslo Sinl na vse 


Splosna zaidita 
pred virusi 


Vse zgoraj omenjene lodke radu- 
nalniSkega sistema je treba nadzira- 
li. dese hodemo vsajzasilo ubraniii 
virusov. Opazovalni programi mora- 
jO paziti na spremembe v kniidnih 
todkah sistema in jih po moZnosli 
diagnosticirati Opazovati je treba 
spremembe na prekinitveoih vektor- 
jih, da SI Jlh ne bi pnlastili virusi in 
potem nsmeslo sistemskin lunkcij 
izvajali de svoje Paziti moramo na 
vse lisle spremembe v vseh izvrdmn 

virusnega napada Rresiredi je treba 
poskuse spreminjanja viialnih delov 
diska (startni zapisi) 

Vse le aktivnosli so prevenlivne 
ne pa kurativne Univerzalnega 
zdravila za viruse ie dolgo ne bo ne 
na radunalnidkem ne na medicin- 
skem podrodju. Vsak virus je tako 
spscifiden. da se zdravila ne da pos- 
plodili. Tisti, kl bodo pisali zdravila 
za radunalniSke viruse. se bodo naj- 
brZ moral! za vsakega posebej krep- 
ko potrudili 
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YU VIRUS 1704 


Zelo inteligentno podtaknjena 
mina 


0 “ 


5kih rafijnalniJkfh easopfs^i 


Kako deluje 1704? 

Smo sredi meeeca maia. vaulo 

lipKamo pismo s avo|im nalljubSim 

ihopigovdelovania ursjevalniKom besedll, polom pa 
vlruaov naSel plamo razjar- nenadoma zaalISfmo •pk- in tipkov- 
nica ne dela. Oh, H tajvanci, nikoll 
ne delajo! Pa nl hriv lajvanec. Tudi 
origlnalnl IBM PS/2 modal SO bi 
enako >Skripni|.. Po daljiem all 
kraiiem latentnem atanju je virua 
1704 napadel nai PC “ ’ 


I zaalonu -padajo dol- 
i,>nie paaajo kol det all 1o£a. I 
tollko Oasa. doKlar je kjerkoli nj 




jenaga Oralca. kl nekemu anglaSke- 
mu raiunalnlkanu oOita magah 
V njagovih priapevkih o v 



No, puatimo taznega angleSkaga 
goapoda. Maraikalerl slovariski 
uporabnik raPunalnlkov se je v zad- 
r)|ih mesecih lahko sam prepridal 
o virusnl grdobl. Kot bomba se ja 
namreC raziiril po PC-j(h virus 
z imanom AuBlrian-2 ale virus 1704, 
Ne bom razgiabljal, od kod js grdo- 
bija priSla: tega pad nihfie ne more 
uganitl. Nedvomno pa se zelo hitro 


o n|lh pa nl. Zakaj? No, tisti. ki je 
virus napisal, bo o njem saveda mol- 
£al kol grob. Jasno. Tisti. ki so virus 
preuPtli, pa kanl|0 na ta naSin save- 
da kai zasluilti: v raOunalnlku ao 
dostikrat podatki. ki so morda ve£ 
vrednl kot sam radunelnlk In virus 
|ih lahko kaj hitro unrCI, Zdravilo la 
V leh primerih vallka vrednola. 

Virusa 1704 sem se lotil v zaOelku 
n ga kar podrobno preuill. 




2lveli In raOunalnik lahko dela na- 
prej, lodaClovekj 
nu vse zbrkiiano. Pri tern so vaina 
naslednja dejstva: 

1. Ni bilodokazano. dabi 1704 pri 
tern karkoli pokvaril v oaradnjam 
pomnllniku raiunalniks. 

2 Nl bilo dokazano, dabi 1704 pri 
tern karkoli naredll r\a disku. 

3, Dokazano je, da je zmeSniava 
V video pomnllniku. 

Kakose 1704 §iri? 

Naredimo si model okuibe! Na 
mizi Imamo zdrav raOunalnik In dl- 
sketo z okuZenIm programom. Na 
disku rafunalnika so program! 
COMMANO.COM (od 


MOJPaOG1.COM, MOJI 
2.COU in MOJPROG3.COM. Na dl- 
sketl je okuZeni program BO- 
LAN.COM. 

IzkuSan uporabnik bo takoj opa- 
zil, da aem zgoraj naStel samo pro- 
grams tipa COM Virus 1704 na- 
mred napada zgolj programa tega 


.COM. Program se naloZI v pomnil- 
nik. se veselo izvaja In tudi normal- 
no zakljuOi. Na videz se ni Se nii 
zgodilo. Ce (a hip ugasnemo raiu- 
nalnlk, je stroi Sa ' ' 


pognall BOLANi 

pred samlm zaCetkom izvajanja p.. 
grama izvedia virusna koda, s kale- 
ro je program okuZen. Ta koda se je 
naselila v pomnllniku raiunalnika in 
tarn eaka na prvo Zrtev. Ko se pro- 
gram BOLAN.COM zakljuii, gre iz 
pomnilnika, virusna koda pa ostane 


S^ai p 


. poZenemo program MOJ- 
PROGl.COM z disks, ko rezidentni 
COMMAND.COM v pomnllniku dobi 
nalogo naloZitl MOJPROQ1.COM. 
se sproZi virusnl del kode v pomnll- 
niku in pogleda. all je MOJPROG- 
.COM OkuZen na disku. Oe ni, mu 


skus. DIsKeio zaSditimo pred pisa 
n)em in z diakelnega pogona poZe 
nemo sumijivi program. Ko se nehj 
Izvajati, poZenemo ie zdravi pro 
gram z dIsKele. Ce se med nalaga 
njam programa DOS upre. ker ni 
more pisatl po zaSeilenl disketi, |i 
osumljanec bit okuZen in ga ta 
unieimo. Oe smo dosledni, lal 


. , :rukcij 

originalnega programa MOJPROG- 
1.COM, tako da se bo nasledn|ie, ko 
bo MOJPROQ1.COM pognan. iz- 
vedia nejprej virusna koda, Zele na- 
to pa normalnl program MOJPflOQ- 
1.C0M. V tern Irenuiku smo tore] 
zasejali klico v avo| raPunalnIk. 

Vsak program, ki bi ga sedaj pog- 
nali, bi se tudi okuZil s 1704. ker js 
virus V pomnllniku. Ge sedaj ugas- 
nemo radunalnik, zbriZemo pro- 
gram MOJPROQl.COM z disks In 
naS raPunalnIk je Se zdrav. Ge tega 
ne naredimo. bomo vsakiS, ko bo- 
mo pognall MOJPROQl.COM. Oku- 
Zlll pomnilnik, kl bo nato Zirll okuZ- 


P^lihjl slai, 


Zenemo Turbo Pascal 4 all kak drug 
program, ki nam omogoda izslopltl 
V DOS In se vrnitl. Taki programi 
naloZIjO V pomnilnik sekundarno 
kopijo COMMAND.COM sistemske- 
ga programa DOS. Geprav je Turbo 
4 llpa .EXE in se ne more okuZiti 
$ 1704. pa sa tskrat okuZi COM- 
MAND.COM. S tern smo priZiivzad- 


EakouniGiti 1704? 

Ha. ha. enostavnol Pormatirati 
disk in uniSib vse koplje programov 
na disketah. Zakaj vse. ie pa se iiri 
samo prek datotek .COM? Zalo, ker 

‘ lek ni iisto resniien. Vi- 

tudlvskritihdatotekah. 
kl |lh hitro spregledamo. Virus je 
morda tudi v datotekah .EXE in se 
prav tako iiri: ie kdo prelmenuje 
datoleko .COM v .EXE. sa bo ie 
vedno izvaials po naiinu COM In 
tudi iirila okuZbo. Kdor na verjame, 
se lahko prepriia. da kroZI po Slo- 
venlji Igra TETRIS.EXE. Ki veselo iiri 
okuZbo. ieprav ni .COM. Neki ialfi- 
vec jo je pai preimenoval v .EXEI 
Virus |e lahko tudi v skritih datote- 
kah (atribut hlddeni, kl jih hitro 
spregledamo. 

Zgomji odgovor - PORMATIRATI 
In UNiCm -sevedanipravareiitev, 
ker je prevei bolei. S podrobno 
4 se da priti do 


SKIS 

COMMAND.COM, ki bo tedaj nelzo- 
gibno raziiril okuZbo na prav vsak 
program tipa .COM, ki ga bomo kdaj 
pognall. 

OkuZbo le V latentnl dobi virusa 
zelo teZko odkrili. Nalaganie pro- 
gramov se sicer ze malenkost upo- 
iasni, a nezaznavno za uporabnika. 
Poveiajo se dolZine datotek tipa 
.COM, toda uporabnik to teZko opa- 
zi. Virus 1704 ima latentno dobo, 
tako da se ne akhvira takoj po okuZ- 
bl. ampak precsj kasneie, da se 
vmes lahko is grdo razpasa. preden 

Kako se poskuiamo 
zaidititi pred 1704? 

Iz zgoraj opisanega mehanlzma 
razmnoZevanja 1704 lahko z logii- 
nim sklapanjem hitro ugotovimo, 
kako se da razmnoZevanja virusa 
ustaviti (ne pa saveda unliiti Ze ob- 
slojeilh 1704). 1704 se deli semo. ie 
se lahko reproducira v zdrav pro- 
gram na disku. medtem ko se zdrav 
program nalaga v pomnilnik za izva- 
janje. To bo tudi vedno poskusil na- 
redltl. Na disketah pa so odprtlne. ki 
jim sngleiko pravimo 'Write pro- 
tected' all po naie zaiiiteho pred 
plsahjem. 

Denimo, da je na disketi program, 
za katarega vemo. da je zdrav In 
sumljiv program, kl bi ulegnil bill 
OkuZen a 1704. Ge za svoj stroj ve- 
mo, da je zdrav. lahko naredimo po- 


goie postavltl algorltem za ubijanja 
1704. ne da bi pri tern poikodovell 
Zrtev. 1704 ml je dal dober mesec 
I garazvozlal in na- 


0 Zelji ozdravi obolell 

Za sladokusce pribliZno opisu- 
jem, kako 1704 obdela Zrtev. 

Na konec datoteke .COM pripne 
natanko 1704 bytov svoje kode. Da 
bl si zagotovll IzvaianjS. mora spre- 
meniti originaino kodo programa 
Zrtva. Zalo Iri byte originalnega pro- 
grama shrani v svojo kodo In |lh 
zamenjan z ukazom JMP na svoj 
zaietek. Ko izvede kloniranje (raz- 
sra vmili na za- 


Zrtvenl program tekel dalje. kot da 
se ni nii zgodilo. Zrtev pa je zaradi 
spremembs popackana. Zato pred 
vrnitvijo virusnl del kode otmovi 


Zrtveni di 

StvBriss . . . 

Tisti trije spremanjeni bytl onginal- 
ne koda so prekodirani. da jih ne bi 
bilo prelahko najti. Ne samo to. Na- 
iin prekodiranja se spremlnja od- 

..; ,g|(o jg jg jrtev 

la drugaien nsiln. Ge 
lodlrno tunkeijo le ' 
srmacijska tunkeija, ta 
e sled iim bolj zabrisana. Na- 
avtorje virusa le bil seveda )a- 
sen: is Ze naidei naiin. kako ozdra- 

'• — ' — ■ rogram, ti bom takOj 

popolnoma zmaial 
nijlhie dolgoiTwial. 
n Ze zavpil 'Pa te 


itrane. Tudi m 


slednjem zdravijenju. 

Poslopek zdravlienja js lorei 

1 . Dlagnosticirali prisotnost okui- 
bs. 1704vsebu|enizslroinih kod, Ki 
so pri vsen oku2bah snake. Pravza- 
prav ne povsem. Med posKusi sem 
oku2ri okrog 400 programov In v ne- 
kaj primerih je 1704 mutiral: del 
konslantne kode se je sprerrenfl. 
Zato iskanje niza konslenie koda vl- 
rusa po litvl ne zadoSOa. Omeiltl se 
je Ireba na tri byte na toino doloie- 
nem mastu irtve. 

2. Polskati te treba tri byte origl- 
nalne Kode 2rtve, ki jo je 1704 pre- 
kodlral in ob okuibi prlkril 

3. Prskodlratl je treba le tri byte 
V orlginalne instrukclje irtve pred 
okuibo. 

4. Oekodirare tri inslrukciie |e Ire- 
ba vrniti na njinavo prvotno mesio, 
od koder |ih je 1704 vzel ob okuibi. 

5. Odrezatl je Ireba zadnje byte 
virulenine Kode od Konca irtve. 

Podrobnaanalcza 1704 je pokaza- 
la. da le 1704 izredno mteligenlen 
virus. Vaaka oKuiba Ima svojo §lfro. 
Program, KI le znotraj ene saanse 
(session) na radunalnikj okuien pr- 
vl. se po sekundarni SIfrI razllkuie 
od vseh kasnejSih irtev znotraj iste 


aeanse. Znotraj kode. ki jo vrivav ir- 
tve. noal svojo -genetako informacl- 
jo>. Vsak virus v veaki irtvl derimo 
ve. Katera sekvendna okuiba js to: 
npr. virus 1704 v mojem SIdekIcKu 


gram, bo naianko vedel. kollko za- 
porednih okuib je ta Klon virusa za- 

tu. Nenote me to spominja na ka- 
nadskega sievarda. kl je imei aids In 
je. preden je umrl, povedal novrnar- 
jem, da je okulil natanKo 287 lepih 


- kako si virus zabelsil datum In 



- Sitriranje okuib znotraj seanse 
ifd. 

Ta vpraSanja o virjsu 1704 pre- 
puSdam hekarjem za glodanje. a 



ROK DOBAVE: 14 dni po vpla6ilu 


PELUX - liNIVERZALNI PBOGRAMATOR EUEMENTOV EPROM. 
EEPROM, ZERO POWER RAM IN MIKROKRMILNIKOV lifTEL 

NOVO - UNIVERZALNI PRENOSNI BRISALEC ZA ELEMENTS TIPA 
EPROM 

najnovejSe - DOBAVA VSEH VRST INTEGRIRANIH VE2U 
INFORMAClJE - PREORACUNI ~ PROSPEKTNI MATERIAL 
ROBKAR ALOJZ, dipl. Ing. MoSkanjcl 27a. p. Qoriinica pri Pluju teL 
(061)666-239 


Specijalisti za racunare 


Jeretova 12/58000 SPLIT 058/589-987 


OELOVHI CaS: 00 0. DO 20. URE, 00 SOOOTAH DO 0. 00 12. USE 
pdedstavniStva 

pri katarih lahko doblta mrannacije, tl oglsdati In narodlla naia Izdsiks 
ZASKEO- (041)535-133 oils do lO.urs 
e£Q6RAD -(011)624-070 od 12. do 20. ura 
UUOUiANA - (061) 320-029 ad 9. da 12. In 8d 16. da 19. an 
REKA - (OSD 422-642 ad IS. da 20 lire 
NiS - (OIB) 320-400 od IS. da 20. Ufa 
OAIUA LUKA - (070) 22-550 ad 0. do 20 ure 

■on PC KT/AT fc C 


Bl RAOl KURILI PC 7 POKLiCiTE NAS I 
IZKORISTITE HASE VEClETNE IZKUSNJE. PRI NAS VEItO, KJE SO 
NAJOOUSl P060JI nO^NOSTI NADAVE TUDI V JU60SLAVIJI. 
OREZPLACHI KATAL06I S CENAni. OAJCnO JAHSTVO IN 
ZAeOTAVUAnO SERVIS V YU. 

POCENI - midks, 6067, 60267. trdl diskl. glpkl diskI, razne kartice. VU 
znaki za ttsksltilke In video karllcs HGA, CSA. E6A.V6A LITESATURA 

ATARI ST 260/520/ 1040 


NOVO - TROI DISK 31 


DVOSTRANSKI OISKETNI POeON - tioljdl In cenajll Od Originalniga 
TOS IN 6En VEPROniH -anglaiki, prsvedanl.bilttaritd 
TV nODULATOR, GFA 6ASIC V HOOULU, BATERUSKA ura. razitrltav 
pomnilnlka. programator apromov, kabal za tiskalnik, LITERATURA, sarvla. 


EPROn nODULI 2A COrWIODORE 64/120 

VRHUNSKA KAKOVOST. VDELARO RESHIRANJE UARSTVO END 
LETO. OOOAVA V 24 URAH. 

Po isljl moduls vdelujamo v pisslldnt ikelllcel 
nODULE sno OBLIKOVALI in PROGRAniRALI HI, ORlKzI PA 
SO JIH PREKOPIRALI 00 NAS. 
iraOIA OBDCDSm OtTAJIA Qai9l9iDAfii9 

I IIIR6a2S0LP<IJ(ie02d0Z«IMT«TITEVClAVEMSET0F1)M... lOOOOOea 

iVvWSTAVlTD'CUVEkASETDnMl I20 000 «> 



kLCARTRIPCEIII (aaiSalJll 


m ketalogu ozirama v prsjinjin ilevllkan nojege mikra 


SPECTRUn 


Kampstonov vmosnlk za Igreino pallco Eprom moduli do 0.5 no (64K) 
Dvojni vmasnlk za Igrslno pollco Svatlobna pan) 

Vmosnlk Csntranlcs za tiskolnlk Avdlo/vldoo kaoel za moniur 

nagsrom (opTbrnekl modul) video kobal, 60 kolon, za C 126 

I6RALNE PALICE 

POPOLNA iZBIRA REZERVNIH DELOV 
to)i)a (membrana) za spectrum, ULA, 41 16 ltd 
28C 64/126/AniGA imamonazalogi vse dele 
cana so odantacljske In valjajo no den doPave, pledanja po povzal|u. 


atrolka za PTT pL 
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VIRUS m SUPERACC III v.1.0 


[vls.s*»" 

I * U knm Iasi 


{8 Z8t8lo z oplsl virusa 
> In 8 prikritim nasme- 
n laainikov vsah drugih 
t. Lahko si predslavlia- 
te. da V listm dasih nl bilo prijatno 
druggvatl s prijaleljico. A kot sa na- 
vadno dogais. se )e nazadnje poro- 


All Je tudt vas navdutaval SUPER 
ACC HI? Prva V8<2l|a, ki vam je mor- 
da prISIa v roke, ja Imala vrsto pred- 
nosti glade na dalo z oparacljskim 
sislemom. la da je pogasto povzro- 
eila sasutja alstema. Nova razlldica 
je delala brez laiav, da oditejemo 
nekatero diskela, kl so prav take 
sasule sistem. Uporabnikov ni samo 
bolela glava. ker so morall kopirall 
podatke, tamved jlm ja ludl ostal 
granak priokus zaradi nezanesljivo- 
sll programa. Potem pa so priile na 
vrsto teZje obllke gimnastike. 

Vslavita disketo v diskelnl pogon 
In pogledate. kaj je na njej. Na vate 
zadudenje pa je prazna! Nidesar na 
razumale, prltlsnale na ESC 
- a spat nid. Zaprala oKno, ga spat 
odpreta - in pred vami ao podalkl, 
kot da sa na bl bilo nid zgodllo. In 
tadaj sa vam zadne svetlikati . . . 

Vemo. da radunalnik na more 
z diskom opravliali hkratl dve stvari, 
a da nl prebral vsablne Imenika, kaj 
je potam podel? Na disketo je zap!- 
soval virusi Oglejmo si lorej, kaj se 
je dogaialo. 

PrI atariju sta dva moZnosti za 
samoslojno ralaganje programov 
mad zagonom sistema: a) kadar 
Imajo kondnico ACC, b) kadar so 


Ko se hakerju zmraci obraz . . . 


v ovojnicl z oznako AUTO. Prav tu 
pa delamo napake: mnogi imajo 
program 1 st Word 1 .81 z YU-TOS, kl 
se naloZI namesto onaga v ROM. Ta 
moZnost je Za Iz tistih dasov, ko se 
je TOS naloZII z diskete. zdai pa to 
prednost razen nekalerih Iger. kl 
poznajo lasine rutine za nllro nala- 
ganje, izkoriddajo tudi virusi. 

PrI zagonu sistema je najprej pre- 
verjena praizkusna vsota (check- 
sum) zagonskega (boot) saktorja; 
da je njena vrednost S, le prebrana 
vrednost prvlh dveh b^ov zagon- 
skega sektorja SS038 In virus oZIvl. 
Kar preprosto. mar na? 

Ca bl radi doumell, kako sem se 
dokopal do takZne modrosti. pra- 
proslo vzemite disk monitor In si 
oglejte prvi sektor svoje diskete 
V obliki ASCII: nekia v sredini bo 
pisalo K06AL2AKTIV. LanI oktobra 
sem skuSal naloZItl program avtor- 
jev Hansa Loachima Llesarta In RQ- 
dlgera LIndena, vendarsem dobival 
sporodlla o napakah. Potem ko sam 
program nazadnje le prepiidal. naj 
stete (Zlo je za majnen obradun 
z naparniml naslovl), sem doZival 
prasanadanie. Diskete so bile odii- 
dane, loda razen vrrusa je na njib 
manjkala Ze neka -malenkost- - bi- 
le so brez zaganialnega sektorja. 
PrIloZnost IzkorIZdam za zahvalo av- 
torjama programa, k sredl pa sem 
z njuno pomod|o odistil samo dve 


Potem sem s kolegl sklenll. da 
bomo stvar vzell v svoje roke In 
z Disk Doktorjam zvedeli kaj vad 
0 zaganjalnem saktorju. Rezultat je 
program, katerega listing objavtja- 
mo. Lanko ga naloZIte In prevedete 
s kalerokoll verzijo GEA-BASIC od 
1.6 dalje. PrevedenI program je mal- 
ce daljZt od 6 K. odllkuje pa ga udln- 
kovltoet. Njegova prednost je ta, da 
tisto, 0 demer suml, da je virus, po- 
kaZe na monltorju, vi pa boste pre- 
sodlll, all boste to zbrlsall all na. 

Kako torej prepoznatl virus? Naj- 
pogosleja nalatita ns takinaga, kl 
Ima na zadetku niz ponavliajodin se 
znakov (NNNNNNN) all praznlh 
mesi, na koncu pa sta obvezna 
S0SAE9M1. ASCII '.NSA., drugega 
pa spoznamo po -KOBOL2AKTIVI- 
Zalditnl znaki skupine, kl puSda 
(akZno sporodllo. niso razlog za za- 
skrbljenost. nid laZje pa nl prepoz- 
nati Aladinovih disket. Ce niste pre- 
pridani, all bl bilo treba disketo zbri- 
sail, napravlte kopijo In jo obdelaj- 
le: da bo delala brez teZav. potem 
mirno vzemite v roke tudI Izvlrnlk, 
Ooslej so bile teZave le z disketaml. 
kl vsabujejo TOS.IMG. kl diskete de- 
zaktlvlra. Reiltev je zelo preprosta: 
disketo morale formatiratl pod TOS 
in podatke s programom RAM- 
DISK-a prenesti na formatirano di- 
sketo oziroma Ze enostavneie v SU- 
PERACC III z opeijo DISK INFO 


spremaniti status z NONE na DESK- 
TOP... s tern je vse opravijeno in 
TOS normaino stede 

Izvirnlh Iger z lastno zaZdito nl 
vad mogode pognati, Ker je nilhove 
podetke za zagon izbrisal virus. Ko 
skuZate svoie delo posnatl. sistem 
sporodi napako. vendar brez opozo- 
rila nidesar na posname. Bil sem 
pride neki prezentaclil, mad kalero 
je Zel po vi^l posel, vreden prlCHit- 
no 2000 OEM - zaradi neposnele 
demo variants. Toliko o nedoIZnosb 
viruss. 

Se eno pojasnllo: SUPERACC III. 
prva verzlja, ki je povzrodila ruZenje 
sistema. je imela virus. Ko se la pro- 
gram aktiviral, so sa pojavlla sporo- 
dila. da ja disketa prazna, 6e pa si 
zahteval podatke o dlsketi, se ja si- 
stem sesul in tako z diskete spat 
nalagal virus Upam. da vam bo to 
prihranllo nova glavobole In da vam 
bo po prvem Zoku, ko boste zagle- 
dali virus, na obrazj spat zasijal na- 
smeZek. Ce pa boste imeli Za kaj 
teZav, potem zavrtite * (041) 210- 
664 in zantevajte ^etjka. 




24 Moj mill 


I UPORABNI PROGRAMI I 


UREJEVALNIK BESEDIL XYWRTTE m PLUS v3.S4 

Orodje ameriskih novinarjev 
in urednikov 


DUSKO SAVlC 


S yWnts III Plus le Wide 
prejSnjega le 
popolnoma neznan. V 
le - prav nasproino - 2e neKaj let 
eden od itirih all pellh na|bol| 
zmogljivih besadilnIKov. Skoral vsl 
novinarjl m urednlkl amerlikih £a- 
soplsov uporabl|a|o prav ta pro- 
gram. lit to se jim zdl prav samo- 
umevno. Pri ravlji PC Magazine 
z nitm pripravliajo za llak vse lekst. 

QIava aduta programa XyWrIle 
sta Izjemna nitroat In mverjetna prl- 
lagodljlvoat. Skora] vsl drugl bese- 
dllniki so pisani v C-ju all nemara 
pascalu, XyWrIte pa je v celotl plsan 
V zbiritiku. Oobesadno vsako tipko 
In vsako komblnacljo tipk lahko po 
iaiji predeliniramo. Vdelan le ano- 

obdelavo besedll. XyWrIle si prav 
golovozaslutipozornostvs ' 
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aPunalnlkom p 


XyWrite prodaiajo na pelin all ve£ 
disketah z glavnlm prlroPnlkom 
v KanonskI ikatll in spremenl|lvlm 
ilevilom Oopolnllnin knjIZIc. Stevllo 
disket sa razen prI tistih z osnovnim 
programom spremlnia. ker lahko 
narodlle tudi dve disketl z dodatnl- 
mi gonllniki za tiskalnike. za lastnl- 
ke Mlcrosottovih In Logitechovih 
miSk pa je na razpolago Se po ena 
diskela za dale z mliko. Od konca 
lanskega leta z XyWrIta dobite si- 
stem menijev a la carte. Oandanes 
so meniji naibolj razSIrjenI naOln 
uporabe programa. 

Preostall del paketa vsebuje dva 
plastIPnl labloni zafunkcljske tlpke, 
povzetek ukazov (Retersnee Card) 
in pripombe o razlldnih nadlnlh 
uporabe XyWrils (Application no- 
tes). Slednie sa nanaSaio na sodelo- 
vanjB tega besadilnika z drugiml 
programl. tiskalnikl, delQvnimI oko- 
l|i (Windows. TopView, DesqView) 
In operacliskiml sistemi 

GlavnI prIroPnik (XyWrite III Plus 
Reference Guide) je zlo2en Iz llslov. 
spetih s tremi kovinskimi obroPkI. 
Ima 610 povsem razumljivo pisanlh 
strani. Kar gs is leiko predelati kar 
naenkrat. so na voijo ie kn|i2lcs za 
hitro uvaianie v dalo s programom: 
Quick Start Tutorial, a La Carte Me- 
nus Tutorial. Basic Word Proces- 
sing Tutorial. Installation Guide in 
Pe nekatere, kl skupai obsegajo do- 
datnlh 200 strani dokumentaclje. 

PdporoPena cena programa je 
496 USD, vendar ga lahko pri trgov- 
cih na veliko dobite za le malo veP 
kot 200 USD. Izdelovalec XyOueat 


Inc., P. 0. Box 372, Bedford, MA 
01730, USA, tel. (617) 27S 4439 ja 
organlziral oOPirno podporo ' dvo- 
mesePnl blllen, enajst deiurnin 
strokovnjakov, kl odgovariaio na 
vprapanja, oddelki po razliPnih ame- 
rtpkih podatkovnih bazah ltd. Vse 
naiteto seveda velja le za registrira- 
ne uporabnike. 

Predstavill bomo Izvedbo 3.54. 
NajnovejPa je 3.S5. Ta se od prejpnje 
razllkuje po tern, da lahko dela 
v mreZi. Zanimivo je. da XyQuest Se 
vedno (po nlZjlh cenah) prodaiatudi 
stare Izdaje besedllnika XyWnte - I. 
II. II PJus in III. 

Instalacija in osnovne 
zahteve 


Instalacija je podrobno obravna- 
vana v povzetku installation Guide. 

z dvema dlsketama all s trdim di- 
skom, Peprev b> XyWrite naPeloma 
lahko delal tudI z eno samo dovolj 
prostorno disketno enoto. Instalaci- 
ja se zaPne z ukazom EDITOR.EXE, 
tj. z zagonom samega XyWrila. EDI- 
TOR najprej prebere datoteko 
STARTUP.INT, kl Igra podobno vlo- 
go kot AUTOEXEC.BAT v DOS. Iz 
vsebine te daloteke program skle- 
pa. ah naj se mstalira all ne. Nasled- 
nj! koraki zahtevajo Pest disket, mo- 
rebitne dodatne dlskete pa vsebuje- 
jo le gonllnike za manj uporabljane 
tiskalnike. Ker vePIns uporabnikov 
gonllnikov za eksotIPne naprave ne 
potrebuje. dobite disketo z njiml le 
na posebno zahtevo. 

Instalacija je enostavna - obliko- 
vanje imenika XY in kopiranje izbra- 
nih disket vanj. Ce polagamo novo 
izvedbo programa Pez staro, zadoP- 
ia, da prepliemo novo datoteko 
EDITOR.EXE iez staro In v STAR- 
TUP.INT dodamo menlje ler gonilni- 
ke za lipkovnico. 

Minimaino delovno okolje je IBM 
PC all kompatibilen raSunalnIk, 364 
K RAM. PC-DOS 2.0. mono all gra- 
flCna kartica, ana dlsketna enota In 
tiskalnik. Za izvajanje sta dovolj ze 
EDlTOR EXE In gonllnik za tiskal- 
nik. Vse drugo - pomoi. slovar sl- 
nonlmov. pravopisnik. ukazi - lah- 
ko izpuslimo all naloilmo In spal 
odstranimo kar v samem XyWritu. 

Tekst in ukazna vrstica 


Zgornje tri vrstica so nsmenjene 
komunikaeiji uporabnika s progra- 
mom. V prvi - jkazni - vrstici sa 
prikazujejo ukazi. ki jih uporabrik 
vtipka, V drug! so sporoPila in obve- 
stlia o stanju besedllnika. v trejl pa 
tabulatorjj in formatirne oznaka od- 
slavkov. Teh treh vrstic se nikakor 


ne da snetl z zaslona. Ca pokliCemo 
pomod all s tIpKo P6 skodimo v mem 
A La Carte, se v drug! vrstici prika2e 
podmeni in v Iretjl glavni meni. Pre- 
ostali zaslon od Oetrte vrstice dalje 
zavzema besedilo. 

V XyWrItu uporabnik IzmeniCno 
vnaPa tekst in ukaze Poloiaj ulrlpa- 
da (V Jkazni vrstici all v besedllu) 
dolods inlerpralacijo vnesenega 
teksta. Utripad lahko Iz enega nadl- 
na V drugega prestavlmo na ved na- 
dinov. Pri tarn se besedilo mkoll ne 
pokvari, razllke pa so v vsabim 
ukazne vrstice. Tipka F10 prestavi 
utripad Iz ukazne vrstice v tekst in 
nasprotno (ukazna vrstica pri tern 
ostane nesprsmenjena). FS izbrISs 
ukazno vrsileo In dele potem posta- 
vi vanjo utripad. F9 pa Izvede tranut- 
ni ukaz. 

XyWrite si zapomni polozaj utri- 
pada V besedllu In ravno tja vstavl 
Izvedeni ukaz. Ukaz je v besedllu 
viden Kot bel trikotnik s Konico 
navzdol. To velja za vse ukaze. 
V poini obllkl pa jih zagledamo ob 
pritlsku kombinacijeCtri-F9. Pri tern 
se besedilo spremeni; zadetek in 
konec ukaza oznadujeU znaka -ve- 
liko vedje- In ■veliko manjde-. UKa- 
zl so pisani v lormatu ASCII, zato jin 
lahko urejamo tudi s kakdnim dru- 
glm programom. Take npr. XyWrite 
pred poudarjenim lekstom (bold) in 
po njem zapide ukaza MD BO In MD 
NM. ki sta lahko ukaza za kakden 
tiskarski stroj. V sodobmh tiskarnah 
pri obllkovanju tekstov uporabljajo 
prav V tekst vkijudena ukaze. To je 
tudi vzrok za veliko .popularnost 
programa: urednlkl In novirarji so 
hitro doumeli, da bodo imsll manj 
tedav s tiskarji, da bodo uporabljall 
prav XyWrite. 

Vedina ukazov se izvaja nepo- 
sredno. Ukaz LM1D npr. poslavi levi 
rob na 10. Celotno besedilo bo od 
legs trenutka dalje ustrezno odmak- 
njeno od levega roba zaslona In pa- 
pirja. Ukazi imajo vsaj po dve drki. 
nekateri tudi po trl all dtirl In precej 
tedko se jih je neuditi na pamet. 
Zadetriki bodo brdkone pogoslo 
posegli po komblnaciji Alt-P9. ki ak- 
livira Kelp. Prav uporabnidki vmes- 
nik je bil dolgo najvedja pomanjkljl- 
vost tega besedllnika. V najnovejdi 
izveObi je XyWrite kondno dobil in- 
leligentno zasnovan sistem me- 


Meniji A La Caite 


S tipko F6 pridemo v glavni mem 
z naslednjlmi izbirami: file. Dir, Op- 
tion, Search, screen. toRmat, Edit, 
Type in XyWrite. Izbire pnklidemo 


katero od njlh, se prav take v drugi 
vrstici pojavi kraika razlaga lunkci- 
je. Zanimivo ja. da je glavni men! 
vedno enak, podizbire pa so odvis- 
ne od stanja dokumenta. Ce je tekst 
da naloden. se izbira File v glavnem 
meniju razvejl v Save (zapis na 
disk). aTore (sprememba imena In 
aapis na disk). Marge (zlltje dvah 
dokumentov), aaveOetlna (zapts 
bloka nadisk). Append (sestavijanje 
besedll) in aBort (opushtev beseOila 
brez zapisa) Ce v oknu nl besedila. 
so izbIre povsem drugadns: Call 
(prebiranje besedila z diska). New 
(zadetek novega besedila). cOpy 
(kopiranje datolek kot COPY 
V DOS). Erase (izOris datolek). Re- 
name (preimanovanje) in Append 

Meniji A La Carte ne vsebujejo 
novih ukazov, lemved obstojede si- 
stematizirajo m znaino olajSajo 
uporaOo Imena podizbir so pravza- 
prav kar ukazi XyWrita Tako npr 
s save v ukazni vrstici (po F5) snra- 
nimo tekst. gs s call nalodimo z di- 
sks ltd Meniji zajemajo vse bistvene 
ukaze in so vazen prispevek k eno- 
stavnosti uporabe To veija tako za 
zadeimke kot za izkuiane uporab- 

Z Izbiro Oir vzpostavijamo. briie- 
mo in spreminjamo imenike, zame- 
njamo logidm disk in sorliramo da- 

Optlon oOsega vse pomozne ope- 
racije - kontrolo pravopisa. sortira- 
nje. Ilskanja okrodnic in Stetje ba- 
sed V tekstu. Pravopisnik je izveden 
boijie kot v drugih programih. Xy- 
Quest je kot vse druge velike pro- 
gramske hiSe licenciral pravopisne 
programe in slovar sinonimov firms 
MIcrolytics. Kontroliramo lahko ce- 
lotno besedilo. eno samo besado 
lakoj ob vnosu all pa kakSno besado 

uporabnik. To prinaSa nenavadno. 
pa izredno uporabno modnost vna- 
danja kratic. ki jih XyWrita prspozna 
in razdiri v cele besede Uporabnik 
lahko tako napravi lasten leksikon. 

FIsksIbiIno je tudi sortiranje. pri 
katerem lahko dolodimo zaporedje 
sortimih pojmov. XyWrIle je edml 
program, v katerem je smiselno tudi 
sortiranje naSih znakov 

Izbira Search sknva ukaze za 
iskanje in zamenjavo teksta. ki so 
bolj all manj enaki v vseh besadilni- 
kih, vkijudno z delnim prepoznava- 
njem, identidnosljo nizov ild. Pn za- 
manjavi lahko vkijjdimo ah izkljudi- 
mo prikaz na zeslonu. V slednjem 
primeru sa opsracija izvada bllsko- 
vlto. V tekstu lahko postavlmo ozna- 
ko in JO spel poiSdemo s Search 
gotoMark Moden je tudi diieklen 
preskok. a ne le na dolodeno stran. 
temved na dolodeno vrstico na njej ^ 
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Se vet skoiimo lahko na n-ti znak 

XyWrite zna pnmarjati dva (eks(a. 
Oba morata Bill neloiena, vsak 

vs«o|emoknu Pruneriamo iu laBko 
po podobnosll ali po razliinosti. 

IzQira tCraan ureia bale trikotni- 
ke. ilevilke sirani in vrstic v takstu. 
Stevec s(rari m vrstic ja v drugi vr- 
Stlci. Ce le vkljuiao. dela XyWrite 
male poiasnaja. vandar vidimo na- 
landen pralom sirani XyWrita za- 
ietka strant ne oznail z nobenid 
graliPnim znakom (npr. s Prto all 
nizom toCk), zafo ja Slevec smisaino 
vkIjuPiti le na hitrih mikrin 

Zunaj le izbire, a v istein kontek- 
slu. |e mogope datinirali t.i. -slyle 
sheel''. lorai nabor paramelrov za 
formatirania basedila. Tudi la jkaz 
ja vidan kol bel tnkotnlk. Nasproino 
kol pn US Wordu in Venturi, pri 
katerih so (aki naborl zunanji, je 
V XyWritu lormatni stil lesno pove- 
zan s (akslom m re obslaja sarro- 
stoino. S tern V zvezi sla na voljo dva 
korisina ukaza- prehod na naaledrii 
stil in vrnitev k preiSniemu. KlasiPna 
siluaciia. v kaien |u uporabimo. le 
vnos nasiova m glavnine basedila. 
TakPne fmese drugi programi, ki si- 
car podpirajo lormaliranje. re pre- 

Sluiba za tehmPno podporo 
XyWrite le obl|ubila. da bodo v kaki 
naslednji izvedbi programa lormat- 
ni nabori samo310|ne datoleke r 


mptevilo 


ic(skup 


Z izbiro loFtmal oblikujemo bese- 
dilo. NaivaZnajia izbira le Status, ki 
na enem meslu prikaie vse trenutne 
paramelra vrstice, odstavka in stra- 
ni Vse le vrednosti (razen iteycev) 
in vsako posebei lahko rastavimo iz 
drjgih podizbir - Margins (levi in 
desni rob). Indents (zamik prve vr- 
stice odstavka), Unaipaca (razmik 
mad vrslicami). Tabs |labulator|i). 
Font loolika in velikosl Prk na tiskai- 
niku). Alignment (poravnava levo, 
desno. sredinsko, poravnava desne- 
ga roba. deljenje beseo) in Coun- 
ters (Plevci) 

Stevci so V XyWriIu izjemro ko- 
risini. Na voijo |ih je U; (u je Pe 
naodvisni Stevec pogiavij Zaatopa- 
ni so dobesedno vsi sislemi oStevil- 
Penia: arabske in rimske Stevilke. 
Prke in posebni nizi, ki jih doloPi 
uporabnik. Oblikovati se da rafsran- 
ce - lako so npr. lahko vse slike 
V besedllu povezane z istim Stev- 
cem. Ca eno od nph izpustimo, 
ostanejo Stevilke vseh drugih v pra- 
' ■ u. Urediiosat ' 


vsi komentarji v slogu -glSj 
4.3- all zahtavneiSi >gle| sllko 
giavieS. strant 12). Vse to vel) 


sllko 


a obravnava obiPajne 

SIrino. -Vdova- In -pankrte- <prvai 
zadnja vrstica odstavka vzadnji/prvi 
vrslici sirani), glave in rape, opom- 
be ptxl firto ipd. Kot v vseh drugih 
ameriSklh besadilniKIh je preddolo- 
Cena doliina strani 11 palcev in 54 
vrstic teksla. DomaCi uporabniki bo- 
do zalo pred tiskaniem morali prlkli- 
call to izbiro. Doliina sirani ja dolo- 
Cena s iremi parametri - nominal- 
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opombar 
nimalnim Slevilom vrstic (pomemb- 
no zaradi opomb. ki so spramenljlvo 
dolge). 

Izbira Edilie nehomogena. Pbdiz- 
bire so save/Gal (kratice). Ascii (vsi 
znaki Iz nabora IBM). Casa (male all 
velike Crka). Hma/Oala (datum in 
Pas). Breaks (pralom vrstice, bloka 
all strani). Laadaring (avtomatiPno 
zapolnjevanje vrstice z dolodenim 
znakom) in Ralarence (sklicevanie 


Kratice so 
teksl. Lahko |ih |e naiveP 36 - 26 za 
Prke in 10 za Stevilke. Blok teksta 
prav enoslavno vpiSemo v novi 
medpomnllnik. prikiipemo pa ga 
s KomDlnaci|0 tipke Alt In tiste, ki 
smo mu |0 pripisali. Ker so v Oesedi- 
lo vkljuPeni ukazi, pravzaprav teksl 
ASCII kot vse drugo. se lahko v kra- 
ticah poiavljo tudI ukaznl trikolniki. 
Take V teksl na lahek naPin vnaSa- 
mo zahtevne lormale. Kratice zapi- 
suiemo in nalagamo kot samostoine 
datoteke. Kombinaciia AR-F2 izplis 
vse kratice in ustrezne tipke. ki so 
trenutno aktivne v pomnllniku. Med 
tiskaniem lahko vstavljamo kratice 
V teksl In t, ■ 


I napravimo nelomljiv blok. ki se 
mora V celoti natlsniti na eni strani. 
To pride prav pri (iskanju silk. label 
all izpisovanju procedur v kakSnem 
progremskem jeziku. 

SType usmerimo izpis na zsslon. 
na tiskalnik ali v datoteko. zamenia- 
mo gonilnik all predPasno prekine- 
mo tiskanje. 

Zadnja izbira v glavnem meniju le 
XyWrite NajpomembnejSa podizbi- 
ra je Defaults. Z njo naslavliamo 
parametre (65 |ih je|, ki jih XyWrite 
uporabi Ob zagonu. Lastniki kartic 
EGA lahko doloPijo EO=1 in tako 
- — •" - kijih hi • 


ipreminjali STARTUP. INT, Peprav 
le tape vse idealno. 

Izbira Memory pokaie. koliko 
lomnilnikazavzema kakdei progra- 
na In koliko je prostega. XyWrite po 


dilnika - matemateko, 


OpisanI glavni men! vidimo. Pe |e 
laloieno kakSno besedilo. 6a tega 
II. pridemo s F6 v drugaPen glavni 
neni z izbirami File. Dir, Option, 


Search, Edit, Type, XyWrite. Te iz- 
bire se ranaSaio na datoleke. Tako 
ima npr Search le podizbin fIndRIe 
(iskanje datoteke po disku) in Se- 
erehfllas (iskanie teksta po dato- 


Tipkovnica, miska in 
tiskalnik 

KljuP zmogilivosli XyWnIa le flak- 
sibilnost uporabe lipkovnice. Pri ve- 
Pini drugih basedilnikov je vnapraj 
doloPeno. Pemu le namenjena kakS- 
na tipka all kombinacija tipk. Upo- 
rabnik se mora potrudili In se nauPi- 
ti lakSnega razporeda all pa se mora 
odrePI delu s programom. Pri zame- 
njavi basadllnika. s katerim delaio. 
naleti vepina uporabnikov na hudo 
leSavo - vse. kar so se nauPill. je 
naenkrat odveP' Z XyWritompa ni 
tako. Vsak aspekt programa. ie po- 
sebe) tipkovnica, se lahko prilagodi 
uporabniku. TehnIPno vzelo obstaja 


imeiPanie teksla. stevee. p 


Z izbiro Aeeli vnaiamo znake iz 
nabora IBM z zaporedno itevilko 
nad 132 in pod 32. Znaki so razde- 
lieni na Foreign (tuje prke - Iranco- 
ske. Ppanske ltd ). Greak/malh (gr- 
iki.in matematiPni simboli), Lines 
(dvojne in enoina Prie), Patterns 
(razlIPne oblike - pravokotniki 
V razliPnih inlenzitetah sive barve) 
in Special (znaki s kodo pod 32). Ce 
imate v raPunalnik hardversko vde- 
lane naia Prke. lahko s to izl 
lepo viOite. kateri prki pripada kate- 
ra Stevilka v label! nabora IBM. 

S Case postavljamo male in veli- 
ke Prke. Posebno zanimiva ja moi- 
nost. da XyWrite avtomalipno ne- 


XyWrite m 


priKaz zaslona In Stevec vrstic, krati- 

sislemske spremenljivke. kontroli- 
rani izbris (redlining), programske 
kretnice. numeriPne tipke, listanie 
zaslona m okna. Detiniramo lahko 
karkoli - prav la popolna sprerrten- 
Ijivosl tipkovnice je skrivnost uspe- 
na XyWrita. Delo z besedilnikom 
s -tovamtikiml- dolopili tipkovnica 
je nesmiselno. OrigInalnoionamreP 
npr. IzOris besede pripisan kombt- 
nacqi Alt-Del, s Pimer se ne bo spri- 
jaznll nihPe. kdor zna slope tipkati. 
Oblikovanje -osebne izvedbe- 
XyWrita traja dve do trr ure in ko le 
opravljeno. se nimate veP ka) jeziti 
- samI ste spreminjali. sami izbol)- 
ievall. 




KBD. kl vsebuie 
- Stevilke. Kl jih dobimo pri dlrekt- 
nem prebiranju lipkovnice. Vsaki 
kodi tipke ustreza ena all veP opera- 
cij V XyWritu. zalo se da vsako tipko 
all komOinaciio navadnih in sivih 
tipk predrugaPili. Da bi to naredill, 
moramo vedeti, katera le ustrezna 
Slevilka in kakSno je inierno ime 
operaclje. Ctevllko bi Se nekako na- 
Sli V sami daloleki. sei je na zaPatku 
skica lipkovnice z usireznimi Slevil- 

brez dokumentaeije popoinoma 
brez moPi. sai niti sluPajno ne bomo 
se npr. premik ulripaPa 
luje CL. Izbris besede pa 
RW Nekai domaPlh uporabnikov je 
poskuSalo uporabljati XyWrite brez 
navodil - kmalu so obupali. Delo 
z XyWritom (In Se bol| z Nota Bene) 
nima torej brez dokumentaeije nika- 
krSnega smisla! 

6e dobro vemo. kaj poPnemo. je 
! nedvomno najboiiSi bese- 
a PC. Ne le, da se daio spre- 
menrti vse kombinacife Ctrl In Alt, 
postavimo lahko celo kar 20 razliP- 
nih label za prevajanje prebranih 
kod tipk - za same tipke. komblne- 
cije s Ctrl. Clrl-rShift. All+Shitl. Ctr- 
l-rAlt. Ctrl+Alt+Shlft, Shift. Caps. 
ShItt-i-Caps. Alt ltd. Tipkam lahko 
dodelimo poljubno zapletene lunk- 
cije. od obiPajnega ukaza do celega 
rama v vdelanem program- 
> jeziku XyWrita. Tale vrstica 
izvaia ukaz SAVE: 


. kotieodllPen pri 
uporabi lipkovnice. Kot v WordPer- 
leclu je miSka nekakSen lu|ek. Pred 
kratkim so izdali Oodatek Xy Wriu za 
Logitechove In Mlcrosottove miSke, 
agrevobehprimerih leza program, 
kl prevaia premIke v druge kode. 
Prevajalnik za miSko obiPajno upo- 
rablja isto prekinilev kot makropro- 


rator. le da ukazi prihajajo z . . 
in ne s lipkovnice. Teiava je v tarn, 
da program ne zmore diagonalnin 
premtkov utnpaPa. Ta se premika 
premoPrtno. kot da bi priliskall 
smerna tipke. Kdor je te videl MS 
Word all urejevalnlk Logitech Point, 
bo razumel. kolikSna omeiitev le to. 

MiSka in XyWrite se torei ne razu- 
meta dobro. sai prva )e posnema 
tipkovnico, to pa XyWrite te tako ali 
tako vrhunsko obvlada 

Kot posebna daioteka za prevaia- 
nje tipk v ukaze obttaja tudi podob- 
na za tiskalnik. Uporabnik jo lahko 
spremlnia po mill vol|i Res nl prav 
venelno. da med veP kot 150 tisKal- 
nlkl ne bi naSli svoiege, pa vervlar 
- nIKoll se na ve. VePina tiskalnikov 
se drli kakSrega slandarda in ga 


31=BC.s.a.v,e,XC 

Tipka s Kodo 31 je S: od tega. 

V kateri od dvajsetih label le zgornii 
ukaz pa je odvisno. kai razen S Se 
moramo pritisniti Interni ukaz 
(funkeija) BC pomeni Isto kot pritisk 
na F5 - prek ulripaPa Iz basedila 

V ukazno vrslico. Zaiem se vpiSe 
sam ukaz SAVE in potem konPa 
z XC (XC -= tipka Enter v ukazni 
vrslici). 

Tabe.a ze Alt je precei specifiPna. 

V njei so delinirane kratice. ki jih 
spoznamo po -aim- na zaPetku. To 
labelo lahko izkIjuPImo all pa jo pre- 
nesemo v kakSno drugo 

Ukazov. kot sla BC in XC. je okoli 
160. Razdaliani so v skupine za stol- 
pce. ukazno vrstico. kopiranje in 


kl dodatnih zmogliivosti 
ie zanemarja. Tudi brskanje po go- 
lllnikih |S brez dokumentaci^ |a- 


Programski jezik 


Wreta sla odpr- 
. Vrhurtec take 
zasnovs levdelamprogramski lezik. 
Z njim lahko med delom shranimo 
do 1000 kratic. doloPimo trenutni 
poloZai UtnpaPa. zapisuiemo ntze. 
vstavijamo kratice na trenutni polo- 
2aj. ustavimo izvaianje programs in 
poPakamo. da uporabnik pritisne 
eno ali veP tipk: tu so Se vetanja (IF) 
In prenos izvajania na drugi del 
pomnilnika (GL). 

Programe vnaSamo s bpKo Serb* 
lock, na vsijo pa so ludi posebni 
ukazi za zapis in nalaganie. Eno- 
stavne programa zapisujemo inte- 
rs ktivno kot makre: vkliuPimo Scroll 
) vse ieleno in shra- 



l)ivKe za prebiranje lipkovnica. polo- 
iaja utrlpata ltd. Za programe, ki jih 
piitmo. ni nateloma nobenih oma- 
jitav, vandar ja pamelno vdelani ja- 
zlk uporaCljati zlaatl za oPdalavo 
taksta. ProgramI &b zdalaC niso 6il- 
Ijivl kot recimo IlstI v moduli-2 all 
paacalu, zalo ja z vaijimi kar tetko 
dalatl. Ceprav ao vsekakor Izvedlilvi. 

Z vdalanim Jezikom lahko popol- 
noma spremenimo XyWrita - lo so 
mnogi tudi ie stortli. NajnovejSi pri- 
mer le 2e imenovam sislem manijav 
A La Cade. najznamenIteiSI pa be- 
sedllnik Nola Bene. Ts je nastal ta- 
ko. da je firma Oragoritly Software 
licencirala ukaza XyWrila. napravila 
popolnoma nov uporabnISkI vmes- 
nlk. dodala program za leKatne po- 
datkovne baza In razlibne vrste £rk. 
Kontnl Izdalek je najboIjSi danaSnji 
znanstvani besedllnik 


Druge pziviadnosti 


Omenili moramo Se do devet 
hkrati odprtin oken, genertranje ka- 
zala in indaksa z avtomatiinim sor- 
tiraniem, pisanie okro2nlc, $tlri os- 
novnearilmall4na operaclje, obliko- 
vanje seznama sinonimov a slovar- 
jem, paralelne in iasopisne stoipca, 
sestavijanje zaslonakin mask za 
vnos podalkov, Izvajanje ukazov 
DOS iz XyWrIta. prikaz kon4na obli- 
ke strani prad llskaniem (prei mora 
bill -natistijena. na disk, kar tako 


ne gre). liskanje matemali4nrh sim- 
bolov In lujih £rk z zamenjavo posa- 
meznega znaka s kontrolnim nizom, 
oblikovanje datoteke s spramamba- 
mi. izpis datotak v Imenikj (sortira- 
no po imertu). mikropremik £rk in 
vrstic. epremenliive zaslone s po- 
mo4jO (napravimo lahko do osam 
vrst lastnih) ltd. XyWrile ima vse 
zmogijivosti klasidnin besedilnikov, 
povmj pa lalanevedetnoprilagod- 
Ijlv. 

Kaj pa problemi? 


Stars resnica le. da programake 
niSa ilvijo od starin sirank. Zalo 
XyWrita doilvlja evolucijo in tu In 
tarn se vanj prikrade kakSna napa- 

tiratl all pravariati pravoplsa datotek 
nad 64 K. Poleg lega ne sodeluje 
dobro s programom PC-Caehe iz 
pakeia PC Tools V4.22. Toga nl kn« 
XyWrita. kar Imaio podobne teiave 
ludl drug! besedilniki, rpr. MS 

vsi besedilniki spravijaio intarna da- 
toteke na disk, 4e Imaio premalo 
deiovnega pomnilnika. Ko |ih je tre- 
baspet prebratl, |lh PC- Cache polo- 
vl IZ predpomnllnika In vrne slaro 
verzijo. Razullal: v XyWrilu se je po- 
polnoma Izgubil leksi knjige BASIC 
Technical Systems Simulation, 

vsam lapem za£all poiavijatl dolgi 
nizi stroinega jezika. 


XyWrite - da ali ne? 

XyWrite je odll4en program, a ni 
za vsakogar. Ce veliko piteta. pra- 
tipkavate ali kakorkoli vnaiale tekst 
V radunalnik. si ga vsekakor temelii- 
to oglejte - precaj verjetno je. da se 
ga boste oprijell Neka] 4asa so 
XyWrite reklamirali kot program, ki 
vam bo vsak dan prinraml 45 minut 
To dill - vsekakor je zelo hiter 

Ce sle se navelibali WordStars in 
hodete kai novega, boste z XyWri- 
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NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RA6UNALNISK0 OPREMO: 

s 

kompatibilne PC XT CPU BOftS, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaSeitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

ANY. 

PC XT CPU 6088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaUitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

WAY 

^Seagate 

trdi disk ST 225 (20mb). ST 251 (40(nb), ST 4096 (80mb». 
je zaWitnl znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

SEC 

gibki disk drive 1.2mb. tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaUitni znak NEC CORPORATION. 

#CITIZEN* 

tiskalnike razll6nih modelov in tipov. 

je zaiditni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON 

tiskalnike razlidnih modelov in tipov. 
je za5£itnl znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

wut^utnr? sRL 

International Import - export, 

Trst, Ul. del Porta 8. 9939/40/729201 . fax 9939/40/360990 (3 Imije R/A). 


iSCemo centre za servisno dejavnost 

in pooblas6ene delovne organizacije za prodajo na Se nevpeljanih podro£jih. 
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I UPORABNI PROGRAM! I 



PRIMERJAMO: BORLANDOV QUATTRO IN LOTUS 1-2-3 


Velik izziv starejsemu tekmecu 
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Ijall. Pnroina kombtnacija, ki vam 
bo 90 IOVO dostikrat priSIa prav, le 
CTRL-0 2a zaiasen skok v CX3S (po- 
dizbira spada pod lobko File v plav- 
nem maniju). 

Pozor: ko zatasno zapuatita 
Quattro. kl zasade 366 K pooinilni- 
Ka. ns smete nltislubajnoodatranja- 
vall drjgin programov. ki so ia 
V pomnilniku (npr. pritaieni progra- 
mi), ker se zlahka zgodi. da sa ai- 
stem 'Obesl- in v tarn primaru Izgu- 
blte vsa podatka v tabali. Tega se 
vam nl traba batl Is (eda|, fie upo- 
rabljala ia en koristsn pripomofiak. 
kl ga doblle s Quattrom - dodalnl 
program Transcript. 


Vdelani dodatni piogranii 


Priporotamo vam, da vsakakor 
Inslallrats Quattrov pomolnl pro- 
gram Transcript, kl al bo zapomnil 
(t|, sproti zapisoval v datotako 
OUATTRO-LOO) caiotan polek dala 
- vsak pramik utrlpafia, spramam- 
bo poOatkov all lormul ob ureianju 
In vss Izvadena ukaze. Instalirate ga 
z /DSD1. Program vam ponudi dvs 
Izbirl - jreievalnlk msniiav (Menu 
builder) in TranscrIpL Izbanta 
TRANS.OAI In V Istam podmen>|u te 
lofiko Dsfautt, da bo Quattro to za- 
pisal V svojo startno datotako 
OUATTRO.OEF. Ob vsakam naslad- 
njem zagonu In delu a programom 
bo Transcript zapisoval vsa vaia po- 
stopke. Po potrabi ga lahko zafias- 
no all dokofino ustavite (/MUT). 

6eprav Transcript zavzama la 12 
K pomnllnika, ss je Izkazal kol zelo 
dobra podpora glavnega programa. 
Med drugim z njim dobite ukaz UN- 
DO. tj. molnost preklica zadniaga 
ukaza v Quattru. Ca ate npr. po po- 
motl a lipko DEL Izbrisali vsebino 
calica Al {to V 1-2-3 ni bilo mogo- 
fiel). Izgubljeno spet prlkllfiate z za- 
poredjem /MRT/U. Na prvi poglad sa 
to zdi zapletsno, vsakakor dost! bdj 
kol prl Surpaasu. kier Isto napravlle 
a lipko BACKSPACE. Ker pa si Ouat- 
tro zapomni prej izbrane podlzblra. 
ste z izbiro Macro v glavnam msni|u 
In nekai pntiskl na tipkl ENTER In 

hliro prl koncu. 

Transcript prece) olajia obMkova- 
n|e makrov, sai si zapomni celoino 
■zgodovlno* ukazov. 2 Iztiiro dolo- 
fianaga bloka minulin ukazov In ko- 
plraniam v dalovno tabelo lahko po 
Zeljl oblikujeta $e lako zapWana 
makre. 

Morebitna uporabnike Ouattra bo 
is posabsi razvaaallia Transcnpto- 
va moZnost, da ob izpsdu elaktrlka 
popolnoma rail vsebino delovna ta- 
bele. Po ponovnam zagonu Ouattra 
izbarite /MHT/R - calo utripafi se 
poslavl nalanko l|a. kjsr la bil v tre- 
nulku razpada. 





Drugl docMinI pomoini program 
je Menu builder. Z njim lahko samr 
prav enostavno obllkujele In spre- 
mlnjite menlje In podmenl|e, pre- 
atavijate ukue mad menljl, jih od- 
stranjujete, to ae vam zdijo odvei 
ltd. Ukazs lanko Imenujale. kakor se 
vam pad zdl In samI podale njihovo 
razlago. PrI tern pazite. da sa ukazi 
V vsaksm manliu zadnejO z razlldni- 
ml drkami: lako )lh bosta kasnaje 
laZe Izbirall. Menu builder omogoda 
obllkovanie poljubnaga itevlla raz- 
lldttlh menijevz ukazi razlldnin iman 
- kaanme lahko uporabljate katere- 
gakoll. Ca hodete, da se novonastall 
meni prIkeZa ob vaakem nasled- 
njem zagonu Ouattra, dodajta dato- 
teki. V kalero ga zapiSele, podaljiak 
.HSC. alcer pa .ALT. 

Bonandovi programeril so za 
Ouattro obllkovall Ova pomodna sl- 
slema manljev. Prvl. kl se Imenuie 
NOVICE.ALT. je namenjen zadeirtl- 
kom, kl ne potrabujejo vseh Quat- 
trovlh ukazov. V ta menI pridele 
z /DSMSA. Nova Izbire so oznadene 
s kvadralkom prad Imanom. ileprav 
|e Ouattrov slatem manljev nepri- 
memo bolj logiden In llakaibllneidl 
od Lotusovega (zato nikar ne upo- 
rabljaite Lotusovega dravesa). Bor- 
landu zamerlmo. da ni podal razlag 
poaameznlh ukazov na zaslonu, kot 
so to storill v originalnem Ouattro- 
vem sislemu Vse kaZe. da so hotell 
uporabnike prislllll. da spreiamejo 
Ouattrov pristop In ukazno slruk- 


^ nekaj novosti 


Poleg nailetih pradnosll Ima 
Ouattro to nekaj Izboljtov v prlmer- 
lavl z 1-2-3. Delo z bloki callc (ran- 
ges) je enostavneito, ker je na voijo 
Izblra SEARCH/REPLACE. Z njo se 
da polskatl In spremenltl numerldna 
all znakovna vseblna cello v poljub- 
nem bloku. PrI tern so moZne stan- 
dardneopclje - npr. zamenjava tre- 
nutna cellce all ne, zamenjava vseh 
oznatonlh celic... 


Vnatenje znekovnih nizov v cell- 
ca je precei olajtono s komblnacljo 
CTRL-F, kl na zaslon prikllto vse 
OuattrovB vOelane formula, uporab- 
nlk pa potem z ENTER Izbera pravo. 
kl naj to zapito na Zaleno meslo. 
Podobno s F* dobimo s 


TER I 


kijihlai 


z EN- 


(0 znatno skrajtomo plsania. 
Posebej lepo je uporabliena tlpka 
V na desnl slranl lipkovnice. Ce jo 
pnllsiwmo za F3. dobimo natsndne 
koordinale Imen posamaznih blo- 
kov. V drugih situacljali s to tipko 

pogled ■■ — • 

nadlnu 
*i)e. 

h prikazih. Oa ne b 


kot default z /DSCKYU. 

S Quatfrovim ukazom ISOZ kon 
o dalotake ob zaplsu r 


Prijetna novost ja tudi ta. Oa je ob 
zapisu datoteke modno shranitl 
prejdnjo verzijo pod drugim 


Tabela 1 : Simjena znadllnostl Loiuaa 1-2-3 In OuaRra 


Lotus 2.01 Quanrol.O 

Cana 

435 USO 247 USD 

Splotna karakIsriaHka 

Polreban RAM 

Uporabija LIM EMS 4.0 

Uporabija razilrjsn pomnllnik 

min 258 K 512 

Da Da 

Ne Ne 

Operacllake karaktcrlitlka 

Slevllo stolpeev 

Ima funkeijo undo 

MoinI skrajtoni ukazi 

Maksimaino dtavllo oken 
3-dimenzionalno povezovanje 
label 

Baza podalkov vedja od 

Ima makro knjiinico 

Ima udnl nadin za makro 

Stevllo razlldnih gratik 

Ima udni program 

Podpira SOZI 

256/8192 25&'8192 

Ne Da 

Na Da 

2 2 

Ne Ne 

Ne Ne 

85 100 

Ne Ne 

Ne Da 

5 10 

Da (paslvni) Ne 

Ne Da 

Format datolcks 

Imporl/Exporl dBase 

Import/Exporl Symphony 
Import/Export Paradox 

Da Da 

Da Oa 

Ne Da 


Zanimivo le. da lahko Ouattro he- 
re LotuBOve datoteke. kl so zaddlte- 
ne z geslom (da ga seveda poznate). 
nasproino pa ne gre. 

Ouattro dal nima programa za 
utonja (fulorlal). Namesio tega 
s pritlskom ns F1 priklldate res Iz- 
drpno In dobro narejeno pomod. kl 
le spravljena v datofekl QUAT- 
TRO.HLP In poire tollh 2B7 K na 
disku (prt 1-2-3 le 1f«K). 

Delozmakri 


Obllkovanje makrov s Ouattrom 
je tako enostavno, da |lh hitro obvla- 
da ludi zadetnik. Program namred 
premore nadin Learn (udenje) za 
makre, kl pa bodo 2al zapisanl le 
V trenutno uporabljani preglednici. 
Po pntlsku na ALT-F8 In vnoau Ime- 
na ter koordinal za novi makro se 
zaplittshrani vsak premik utrlpada 
In vsak ukaz, doklar makre ne za- 
prete z ALT-FB. Pn takinem obllko- 
vanju bodite pazljivl, sai sa bodo 
zapisale tudI vse napake, in sicer ne 
glade na to, Oa ste jIh vmes popravl- 
II, kar lahko v pretoidnji marl upo- 
dtonl Izvajania makra. V nasprotju 
z 1-2-3, kjer ja blla za ime makra 
dovoliena ana sama drka, so vOuat- 


tru Imena kakrinakoli, dolga pa 
smeio bill naived 15 znakov. Za prl- 
kllc mekra je na razpolago ved nadi- 
nov, npr. /ME all Ffl In Izbira ustrez- 
nega makra s seznama. Ne pozabi- 
te, da sa da makro obllkovatl luOi 
s kopiraniem bloka ukazov. kar 
omogoda Transcript. 

Ouattro vsebuja odliton razhroS- 
devalnlk makrov. Tega poklltote 
s komblnacljo SMIFT-F8 in potem 
korak za korakom spremljatelzvaja- 
nje. V vsakem trenulko le mogode 
spremenltl posamezne dele makra. 
Dolodite lahko dtirl prekinitvene 
todke (breakpoints), kjer se bo izva- 
janje ustavllo In bodo na zaslonu 
vidnl ustrezni rezultati. Postavlte 
lahko tudi pogoine prekinitvene 
todka, pn katerih se bo Izvajenje 
makra ustavllo. to bodo IzpoInjenI 
dolotoni pogoji. Tako zssnovan raz- 
hroidevalnik bo progrsmarjem ob- 
dutno skrajtol in olajtol oblikovanie 
in prsizkutonje makrov. 

Grafi6ne zmogljivosti 

Poleg nadtetih prednosli v pri- 
meriavl z Lotusovim programom se 
posebnoati Ouattra pokadejo prI pri- 
kazu in tiskanju gratikonov. Pn ti- 



skanju ni treba pognati posebnega 
programa. temved se to da opraviti 
kar Iz Ouattra. Zmogl|ivosti manipu- 
laclje z grafikoni niso dated od ne- 
katerlh standardmh speclaliziramh 
gratidnih programov. Na voIjo |e de- 
sst razlldnih zelo kvatitetnih nadi- 
nov prikaza. Posebei zanimivi so tn- 
dimenzionalm histogrami. povrdm- 
ski Oiagrami (area), rotirani histo- 
grami in gratikoni iz drt in simbolov 
Vedplasinigratikon lahko obhku)ele 
tudi tako. da npr. za naslov dolodite 
drugadnu obllko drk iz mnoZice de- 
setlh moZnih znakovnih naborov. 
Podobno lahko npr. spreminiamo 
vellkost drk v drugi vrstici naslova m 
na oznakah obeh koordinatnih osi. 
izbiramo male, velike all normalne 
drka. V koordmatni sistem se da 
vsiavljali naslova m Stevilke. spre- 
mlnjatl notranje oznadevanie koor- 
dinat (grids). uoKvinii gratikon. po 
.2al|i spremenltl Srafuro za vsako sa- 
rl|0 Iz nabora dvanajstih. izbirati 
simbole Iz nabora trinajslih moZmh 
in to marsikai. Ouattro le po gralid- 
nlh zmogl|lvostih res daled prad Lo- 
tusom. res pa ja tudi. da bi se dale 
Se kai izboljtoti. To to posebej velja 
za tridimenzlonalni prikaz po- 

Prsv tako raznovrstne so mo2no- 
stl tlskanga gratikonov Uporabni- 
kom v Jugoslaviji bo pnSla prav 
molnost dolodanja velikosli grati- 
kona V centimetnh - Ouattro je 
svetia Iziams med mnogimi progra- 
mi. kl kot mero poznajo le palce 
Naiprej installrajta liskalnik 
z rGPPIT: prikazal se bo toznam 
s pribliZno tostdesetimi tiskalmki 
Poleg delovnaga lahko izberete to 
alternaliventiskalnik Pazite naizbi- 
ro kvalitete tiska. tj. dtevilo todk na 
palec (dpi). 

S podizbiro Layout se da gratikon 
prlkrojiti 2 eljam uporabnika - ali 
naj bo mera v centimelrih. all nai bo 
prikaz navpiden ali vodoraven. 
kakSna naj bo vellkost ltd Zadetnika 
bo morda zmedio dejstvo. da Ouat- 
tro obltojno liska vodoravno (lands- 
cape). zato jevidinagrafikona Sirina 
na papirju in nasproino. Na sliki 1 je 
tridimenzlonalni histogram s podal- 
kl iz tesla, ki ga bomo obravnavali 

Prlmerjalne zmogljivosli 1-2-3 in 
Ouattra so podane v tabeh 1. 

□a bi dolodlli hilrost preraduna- 
vanja podalkov v delovni labeli, smo 
obllkovall daloteko velikosli 68.926 
zlogov s 7260 malematidnimi for- 
mulami (vkljudno z log. sqrt. In in 
sum). Ouattro preradunava na spe- 
citlden nadin (t.i. minimalna rekal- 
kulaciia) - najprej skuto preraduna 
omejili zgolj na lists formula, na re- 
zultate katerih je vplivala zadnja 
sprememba dolotone celice. (lie je 
delei lovrslnih formul v celotni Is- 
bell majhen. bo Ouattro znatno hl- 
trejdi od 1-2-3. to pa sa je spremeni- 
la vedina tabele. ja das. ko program 
doloda omejitve. zapravijen brez 
udinka in prednjadi 1-2-3. Teslirali 
smo z mIXrom ZEOS 286 i2 razreda 
AT. kl dalana 12 MHz brez dakalnlh 
stanj. s Irdim disKom 32 Mb in male- 
matidnlm koprocesorjem Intel 
80287-10. Rezuhali so podani v la- 
bell 2. Iz nje je povsem razvidno. da 

640 K podull bolj tesno. ^ 
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Sklep 


Quattru vseKakor manjka precej 
listega. kar so prlnssli kasnejil pro- 
graml. Ne mors uporabljatl podalj- 
ianaga (sxtsndM) pomminlka kol 
npr. Excel z enoto -smart*. Baza 
podatkov |e omejena s kolliino pro- 
staga pomniirtika, za(o moramo za 
dalo z obSirrImi bazami jporabili 
kakSen drug program (to pomanjk- 
Ijivost Ima tudi Excel). Se bolj krdlC- 
no je. da Ouattro ne zna povezati 
trenutno uporabljane preglednice 
s tistiml na disku. Funkcl/a UNDO )e 
izvadena dokaj nerodno. NajhulSa 
pomanjkl|lvost ja nepopoira zdruZ- 
Ijixost z 1-2-3 - Ouattro ni popoln 
klon tega programa. Ce ttoCele po- 
vsam brez teZav uporebljad z 1-2-3 
razvile makre. morale rtajprei zame- 
njatl onginalnl meni z atlemativnim 
123. ALT. Nerodno je tudi to, da Ima 
Ouattro (eZsve prl prebiranju neka- 
terih Lotuaovih datotek in v takin 
primerih javl slntaktiCno napako. 
Kljub dozdevni napaki seob prltisku 
na ENTER prikaZe delovne tabela. 
Pazijivo jo preglejte. da bl odkrili, 
k|e se je Quattru zalaknilo. To se 


vam bo zgodilo prl vseh datotekah, 
ki jib uporabija Lolusov program za 
uCenje (PART*.WK1). kar je tudi 
jasno, saj so V njlh makri. te pa je 
treba prabiratl z alternativnim menl- 
jem. Zamenjsva menijavas bo pravl- 
loma reSlla teiav - izjema je datote- 
ka PARTA.WK1, pri kateri vas pro- 
gram nepridakovano poSlje na izbi- 
ro International v nekem zakotnam 
meniju. 

Kljub tej kritiki vsm ob vseh Ouat- 
trovin grafidnib kvalltelab, enostav- 
nem obtlkovanju in razhroSCevanju 
makrov, llekaibllnl ukazni strukturi 
In nizki ceni 130 USD program is- 
kreno priporodamo. To de posebej 
veija zato, ker bo Borland v nasled- 
njo verzijo Quattra golovo vkijudll 
tudi zmogijivosti programa Sur- 
pass. £a imale AT, je zanimiva alter- 
naliva Excel, o kalerem bomo pove- 
dali kaj ved v eni od naslednjlb dte- 
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BS ste ie tliiali. No smo se poiovili vzocelliv lonsksga lelo, ia 
m perKsrna oprame. To, kar smo hoteli, smo dosagli: 

" I tiskolnike in program 
B 5,25-palcne 

i.kojpoirsbu- 

u kupeu kar iiaihilreje dobaviti 

. . idnjssenomjsposreeila, do smo popoln osartisiD 
flosim Ijudem pogudifi zo cans, id toiO odslotke* nizie kot no zohodno- 
evrepskih Irgih. Se vtc, zdai ie priprovlioino prve posiljke za izbirini 
zohodni trgi Teda all vesta, do te te prav tisti izdeiki. Id to tezt uveliovili 
V delovnih preslorik po vtej Jugoiloviji? 

Menime, do je trebo vssm kupcem zagolovih* snako vrkvnsko kokovost, 


losih 


in zotosmodeldohadkovlozili' 

. je V tvjini. Nos Irud je bii poplaton, saj so 
iniki z iavealiviiiiiii predlogi arisjsevoli k lemu, do sn 


ro sirokovno 


sprejeli 

rdcunolnik PC Xf. ki dela v laklu 4,77/15 MHz 

. -.24 K no molicni 

zesedo 384 K], t podnozjem zo koprocesor 


K in sne form 
rotunalnik je 
odstotkev ed K AT. 

Pevrh dobavijamo raiunalnike s procesorji 284 in 384, in ticar v loksni 
obliki, do povsam zadovoljimo tudi zsio spacificna polreba nosih kupcsv. 


zapisa 340 
tudi ne ore. Nat 
5,3-kral od PC XT in 110 


Padrabnainlermaeija beitaizvadali, ca nambosla pisali oziromocanas 
botia eb vsokam dalevnam dnavu ed 7.30 do 14.30 poklicali no lelefontko 
itavilke (041) 347-341. Pricakujsina voi tudi no sefM 

* 8plN od 4, do 8, junijo 1989. 


SERVIS RACUNALNIKOV 
PC XT/AT IBM 


- Servisiramo radunalnike PC XT/AT IBM, Atari, Com- 
modore, OL in spectrum 

- Prodaja radunalnlSkih sistemov AT 286 za delovne 
organizaclje 

- Svetujemo glede Izbire PC XT/AT in poaredujemo 
posamezne periferne enote: trdi disk, gibki disk, 
tastature, monitorji, osnovne plosce za XT in AT, Her- 
kules karte, vdelava yu znakov v tiskalnike 

- Velik, brezplaCen katalog za radunalniske sisteme XTI 
AT, Commodore in Spectrum. 

- Ceniki raiunalniikih sistemov GAMA Electronics Iz 
Miinchna 


Eprom moduli za Commodore 64/126: 

1. Turbo 250 Turbo 2002 + Turbo Tape II + Turbo Pizza -*• Spec. Fast 
+ Profi As&f64 + monitor <9152 + nastavitev glave 

2. Oupllkator + SIstem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load * Top 
monitor + Tornado Dos (Ram. Ver) -i- nastavitev glave 

3. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tspe + Turbo Tos 
■r Top monitor + Spec. Fast nastavitev glave 

4. Oupllkator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load 

5. Oupllkator -i- Intro Komprosor/Disk -r Fast Disk Load + Turbo 250 
+ Proti Ass/64 

6. Turbo 250 -i- Turbo Tape II -i- Spec. Fast ♦ Turbo 2003 + Turbo Pizza 
t nasiavitav glave 

7. Simon's Basic 

8. Easy Script z navodili 

9. Intro Kompresor + Tornado Dos (Ram. Ver.j * Profi As&'64 + Moni- 
tor 49152 + Turbo 250 

10. Miss Pacman 

12- Popey 

13. Vizawrlie + Turbo 250 + Tornado Dos + Fast Copy + Copy 190 
+ GIga Load + nastavitev glave (32 K) 

14. Disk Wizard + Duplikator ♦ Fast Copy -i- Auto nibbler Turbo 250 
+ Monitor 49152 + nastavitev glave (32 K| 

15. File Master + Simon's Basic I -f Monitor 49152 + Turbo 250 * Copy 
202 + nastavitev glave (32 K) 

16. Simon's Basic II + Duplikator + Turbo 230 + SIstem 250 -f nastavi- 
tev glave (32 K) 

Vsak modul je v posebni moduiski plastidni Skatlici in ima 
vdelano reset tipko. Cena module je 130.000 din, modula 
32 K pa 190.000 din. 

Gar. doba je 1 leto. Rok dobave takoj. 


Spectrum Commodore 

- folija za tipkovnico - eprom moduli 

- Kempstonov vmesnik - Igralne palice 

Edlnl servis s popoino Izbiro rezenrnega materials za ra£unalnlke Sinc- 
lair spectrum, QL In commodore. 

Na zalogi Imamo folije za spectrum 48 K. spectrum -r, QL Kempstonov 
vmesnik za igralno palico. Igralne palice. TV kabel. napajalnike za 
spectrum in commodore, kasetofone, kable vseh vrsl. CPM/ module, 
diskete. £ipe za spectrum in commodore Ula, RAM. 90114 PLA. 6569. 
6526. eprome ltd. 

Zatitevajte velik brezplaeen katalog kompjuter servisa. 
Predstavni§tvo v Beogradu; 

Compjuter servis, MiSarska 11, (011) 332-275 

Informacije po telefonu: (061) 621-066 in 621-523, vsak dan od 
10. do 19. ure, ob sobotah od 8. do 13. ure. 

Servis raCunalnikov, Verje 31A, 61215 Medvods, Fax' (061) 
621-523 
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Pilloga Mojega mikra: Cipi NEAT 


AT 



Znamenje prihodnosti, 
ki se je ze zacela 


prostore med zvezami \r Cipih z dven na 1,5 
mikrona. TePnologija CMOS zahtsva mani aner- 
gija. kar je prav prtmerno za pranosne mikra. 
Zaradi manjia porabe se taki filpi manj grejejo 
In {ill laltko uporabljamo pri veejih hitrostih, to 
pa pride pra« v vseh mikrih. 

Pri C&T so se sretevali z vse ve£jo In veOno 
boll uspeSno konkurenco Izdelkov drugih tirm, 
racimo Faraday. VLSI In Suntac (take npr. novi 
IBM 30/286 vsabuie vazja druiba VLSI). Po pre- 
gledu poloZaja na Ir2iS6u so pri C&T sklanill, da 
bo 80286 ie dolgo aktualen (po nekalarin oce- 
nah jlh bo trg nasladnja In lata pogollnll okoll 20 
mlliionov) In so se lolili dala. Blloiim je jasno. da 
meia 640 K na bo prav kmalu prabita in se bo 
torei Se naprej ohranll standard LIM. Prav tako 
ofitno sa |im le zdelo. da se bo OS/2 prej all slei 
zares uveliavll. kar pa ja la operadiskl slstem 
precaj poZreSan (2 do 5 Mb. odvisno od vrste 
dels), je kljudnl taktor hitrost. Leto dni kasneje 
so pri C&T zadell prodaiall iipa NEAT - New 
Enhanced AT Chipset (izboIjSani nabor dipov za 
kloniranie AT). 


Pakei ima sploSno oznako CS8821 NEAT 
CHIPsat. Sestavlian la Iz Stinh dipov VLSI 
CMOS. Praden iih podrobne;a obdelamo. ome- 
nlmo Se to. da |e osnovni namen novega nabora 
fleksibllno programiranje razlidnin lakto'jev na 
matidni ploSdi Pri dolodanju posamezmh para- 
metrov moramo sevada upoStevaii nekatera 
pravlla igre. namred intaraktivne zveze. 

S2C206 In 820215 sta namen|ena upravljaniu 
podatkov in njlhovih naslovov tar kontroli pan- 
lernin dlpov. ki so kljub vlsokamu nivo|u mte- 
graelje Sa vedno prlsotm. 

62C2tt (CPU/Gus Controller) nadzira delo 
procesorja in vodila. Vdelano ima logiko resati* 
rania in 0olodan;a vseh potrabnin deiovnin tak- 
tov. Vhodna takta sta dva: pm doloda delovni 
takt procasoria (CLK2IN). drugl (ATCLK) pa skr- 
bl za frekvenco. s kataro dobimo z AT zdruzijiv 
delovni takt. Obstaiata dva poglavitna nadina : 
dala. sinhroni (vse akiivnosti so fazno uglasene 
3 procesorjam) in asmhrom (Izven tazei Eno- 


DEIAH V. VESEUNOVld: 


m BM le lata t984 pradstavil svoj novI mo- 
del radjnalnika. kl so ga takrat pompoz- 
no Imanovali ADVANCED TECHNOLO- 
GY (razvita tehnologija) all krajSe AT. Vsi smo 
veriell, da le s tern konec hibridne tehnotoglje 
po vzoru procesorja Intel lAPX 8088. kl itna 
nolranie t&-bltno In zunanjaS-bltno vodilo. Jas- 
no seja zdelo. da zahtava novi. pravl t6/ie-b<tnl 
stroj tudi nov operaeijski slstem. Pomnllnik se je 
poSestnajsteril, zato ni bilo ved razloga, da bl se 
sprijaznili z enim samim in Se to nepopolnim 
magabytom. Res sa le ie takrat vedelo. da ja 
prehoO V zaSdilenI nsdin dala rahio nerodan. 
V glavnem zato. ker Intelov lAPX 80286 Ima 
vdelanega krmilnika pomnilnika (MMU). a nid 
zato - nekako se le da In oditno se prav dobro 
prodaia. 

Kako smosazmotlli'Pet let kasneje pomnllnl- 
Ska meja Se vedno ni prebila. daprav so jo do 
nake mere obSli, OS/2 pa nl llsto. kar so nam 
obliubljall. Pa ne samo to: sdasoma sa je Izkaza- 

sai bl ga. deprav bi mu uspelo prebiti pomnilnl- 
Sko me|0. hardversko prahitela nova generaclja 
mikroprocesorjev. daz nakaj mesecev pa ga bo 
Sa naslednja. Intel lAPX 80386 |e star Se dva letl 
in 30486 je pred vratl. 

NIsmo edini. ki to obSalujemo - problemu 
pretesnega pomnilnika se je posvetllo tudi veli- 
ko Stevllo renomiranlh tirm. Lotus. Intel in Mi- 
crosoft so lata 1985obllkovall pomnllnik LIM all 
EMS (laga smo podrobneie opisall v MM 2/89. 
str. t6-t7) in tako povedali delovne kapacitele 
radunalnikov. AST. Ouadram in Ashton-Tate so 
takoj razvili standard EEMS (IzboIjSani EMS). 
S tarn se le dalo v pomnilnik nad 640 K prenasti 
ne la podalke. tamvad tudi programsko kodo. 
Kondno sa ja sradi lata 1987 poiavlla izvedba 
LIM 4.0. kl obsega in nadgrajuie oba pre) ome- 
njena standards. 

Stevllo programov. ki uporabl|a|o to vrsto 
pomnilnika. js sdasoma naraslo. Oandanes ga 
avtomatidno podpira vsak program, kl |e biser 
V svojam Zanru - racimo Lotus 1-2-3. dBASE. 
WordPerfect. Windows. Quattro ltd. IBM In Mi- 
crosoft sa Se vedno silita v ospredja z novim 
operaeijskim sistemom, drugl pa gredo naprej. 

Intel je predstavil 60366 In kmalu zatem 
(spat!) hibridno verzijo - procesor 90386SX (32/ 
16-bitno vodilo). Kljub te podplsamm pogod- 
bam 0 navzkriinem llcenciranju z AMD (Ameri- 
can Micro Devies - najhujSa konkurenca pri 
izdelavl mikroprocesorjev), Harrisom, Sleman- 
som in druglmi niso nikomur hotell odstopiti 
pravic za Izdelavo novaga procesorja. Sodni 
apilog Sa pridakujemo. Nekako vzporedno s tern 
je ameriSki Izdelovalec dlpov Chips & Technolo- 
gies - C&T - sklenll. da so njihovi In tuji obsto- 
jedi dip! z visokim nivojem Inlegraclje. kl so jih 
uporabljali za hitro. snostavno In udinkovito klo- 
niranje AT-jev. 2e malce zastarell. saj je njihova 
zasnova omogodala najviSji delovni takt 12 MHz. 
Vedno hItrejSi kloni niso bill ved zanasljlvl. 

^odill sta se Sa dva pomambnl stvari. Japon- 
skl Izdalovalci pomnllnikov, kl skupaj obviadajo 
okoll 95% svetovnaga trSISda. sozadell prodajati 
zelo hitre pomnilnilke dips z dostopnim dasom 
80 In zadnje Case Se 60 ns. Tako so postals 
moZne zdaled vedje nitrosti dala mikroprocesor- 
ja. Drugl dogodek je blla opustltev proizvodnje 
polprevodnikov pri firm! General Electric. Obra- 
te je odkuplla drutba Karris, kl jo je malo pred 
tern kupil amerlSkI gigant 3M. Potem so jIh pre- 
novili In usposobili za Izdelavo CMOS Izvedba 
procesorja 60266. Ns le. da so prvotno lahnolo- 
gijo NMOS zsmenjali s CMOS, temved so zoSili 
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tndikacijo, registracijo, signalizacijo 
all avtomatsko krmiljenje industrijskih 
procesov 



DA Bl VEDELI VEC 


ne oklevajte, temve£ nas pokllfiite. da skupaj 
z vami napravimo korak naprej v krmiljenju 
in regulaciji procesov 


Sodelujte z nami! 



i n z e n i r i n g 

PODJETJE ZA PnOIZVODNJO 
INOUSTRIJSKE OPREME 
65220 TOLUIN. JUGOSLAVUA 
Telefon. (065) 81-711, 
telex: 34-373 YU MEFLEX 
telefax: (065) 81-161 


ALI VESTE 

da V okvirih inieniringa v sodelovanju 
s tujimi firmami. s katerimi imamo 
sklenjene kooperacijske odnose. 
opravijamo consulting storitve, 
izdelavo in izvedbo projektov, dobavo 
in instalacijo opreme, Soianje kadrov 
ter servisno dejavnost 



stavno povedano lo omogoia ne le izbiro Mkta 
procesoria. tamvad tudi lakta vodila. (!^prav sa 
10 zdl Imanitno. vsaeno pravartia, all bodo vaa 
na vodilo prlkljj68ne kartice prenasla vei|a da- 
lovne hitrosli. 2e dolgo je znano, da so lajvan- 
ska karttce precaj obiutijive na hitrosli nad 
8 MHzzanlm8akalnlms1anjam.S2C211 koniro- 
lira tudi vsa akitvnostl na vodllu In Izvaja arbltra- 
io mad procasorjem, DMA. maslerji in logiko za 
osvatllve pomnrinika 

82C212 (Paga/lnlerleava EMS Memory Con- 
troller) konirolira vsa pomnilniike posle, kol 
pove h Ime. Taga laXko konllgurirata kol stan- 
dardnega z enim takalnim staniam, dvostran- 
sko prapletenega, DOS/AT/LIM 4.0 ltd. In ne le 
to: pomnilnik lahko razporeiate po mill voljl, 
hkratl kol DOS. AT. LIM all podvo|enl (shadow) 
nun pomnilnik, v kataraga sa praplia vsablna 
ROM. 

Povrhj lahko mirne dute komblnirata stan- 
dardne pomnilni8ka ilpa DIP z moduli SIMM, tl 
pa lanko vsebuiBjo po deval 256 • 1 Kbitnih all 
megabltnih ilpov. Ce sa drllla izdelovaliavih 
navodll, ja vsa skupaj podobno igram (akorai) 
brez maia. Konkratna uporaba taga pravlla je 
zeloodvisnaod Izdelovalca. Nakateri to poinejo 
le s podnoiji za module SIMM, nekalarl uporab- 
l|a|0 SIMM in vtitnica DIP, tretjl pa msiaio mo- 
dule SIMM s kombinlraniml podnoiji za 256- 
Kbitne in megabilne iipa. 

Po Sian navadl C&T k novim 6ipom prilaga 
nekai osnovnin navodll za saslavlianje matidnlh 
ploie Seveda so od vsaga zadetka lasno sode- 
lovall s lirmami. ki piSeio kopiia BIOS - Phoenix 
Tacnnologias. Award in American Megatrends 
International (AMI). Tako so novi dip! prispeli na 
trZiSda z ie opravl|eniml vsemi prlpravaml-, torej 
kol popoinoma dokondan Izdelak. Kondnl rezul- 
tat so nova matidne ploSde NEAT. 

Ta po gostotl mlegraclje v primerjavl s slarej- 
dimi kloni plodd AT niso kakden poseben korak 
naprej. Kol smo povadali. je vsa spravijeno v dli- 
nn dipin VLSI CMOS z manidim Stevllom dodai- 
nin diskretnih vazlj TTL Na osnovnin ploddah 
rajpreizbodavodi veliko dtevilo praznih podno- 
Zlj za pomnilnika In velike bale drke na dipih 
VLSI. ki oznaduiejo dovoliene dalovne hitrosli 
(najpogostaie 16. tu in lam tudi 20 MHz). 

Zapisali smo 2e, da je C&T omogodil uporabo 
razSirjenega pomnilnika po standardu LIM 4.0. 
Spomnimo sa. da lahko ta standard podpiramo 
s softversko emulaoio (to je enostavno. a slabo, 
ker nas emulacija stana nakaj hitrosli: tako dels 
vedina taivanskih plold LIM) all hardversKo (re- 
clmo AST-ova kartica RamPage 28E+). kar je 
boll zaplalano. draZie. pa tudi hllre|da In lorei 
boljda. Od tod loliko praznih podnoiii za pom- 

V celotl gledano obslaiajo na ploddah NEAT 
dtirie nadini pnstopa K pomnilniku. V prvem 
pnmeru so na matidnl ploddi podnoZia za stan- 
dardre pomnilnISks dips DIP. Uporabliale lahko 
vsa mogode kapacilete - 64 In 256 K ter 1 Mb. 
Na lovrstne ploSde sa da vedinoma montiraii do 
4 Mb. 

Drugi izdelovalci dodajajo Sa po eno posebno 
vtidnico, najvedkral dvodalno. Ta lahko rabi kot 





magazinj 


ZA VSE HITROSTi; 


standardna 8-bltna razSIrItvena vttdnica XT all 
kot vtidnica za lastno pomnilniSko kartico. a ka- 

in ne na8 MHz z enIm dakalnim stanjem. V ne- 
katerih raztldlcah namesto drugega data vtidni- 
ca montiraio podnoija za module SIMM in tako 
na ploSdo spravtjo cellh 8 Mb pomnilnika. 

Traji ' vedinoma Amaridani - kar takoj vsta- 
vijo podnoija za SIMM, vandar redko preseiejo 
8 Mb. 

Zadnja, datrta moinost komblnlra vad nadl- 
nov. Naipogostete uporabijo podnolfs za modu- 
le SIMM In posebno raziiritveno vtidnico, ki /a 
namnejana Izkliudno pomnilniku In dale a poino 
hitrost)0. TakSna posebne ploSde lahko uporab- 
lja|0 module DIP all SIM s dip! za 256 Kbit all 
1 Mbit. Skupna kapacitata zna&a mad 1 in 8 Mb. 
Osebno nam ja zadnjl priatop najbolj pri scru. 
zdl sa nam namred najbolj lleksibilen In naibolj 
praktiden. Ne pozabite, da so moduli SIM hudo 
dragi, taki z zelo hitrim pomnilnikom pa tudi 
radkl, zalo nikar prshitro na zavrzite dobrlh sta- 
rlh dipov DIP. 

Kondno je lu seveda 8a Harrisov procasor 
80C286, CMOS izvadba 60286 za 12. 16 all 20 
MHz. Pazite: zaloga primerkov za 20 MHz je 
poman{ki|lva. Izdelovalci in trgovcl sa znaidajo 
tako. da prodajajo verzije za 16 MHz. navlte na 
20 MHz. Ni redeno, da bosta z njimi imeli teiave, 
vemo pa. da ni nobena komponente mikra do- 
bro praobramanitl. Sa posebaj pozorni bodite 
ne deklarirane dalovne hitrosli dipov VLSI In 
procesorja. Pri 800286 je lo vdasih prav teiko, 
ker ga nakateri izdelovalci prakrijejo z masivnim 
hladilnikom, kar le sicar zelo dobro. 

Pri (ako hitrih ploddah in procasoriin ie eno 
od najpomembnejdih. da ne kar najpomembnej- 
8e vpradanja doslop k pomnilniku. Spomnimo 
sa. da za 16 MHz brez dakalnlh stanj potr^uje- 
mo pomnilnik z doslopnim dasom 60 ns. z anim 
dakalnim stanjem pa 80 ns. Obe vrsti dipov sta 
zelo dragi. 256-Kbitnl dip! s dasom 60 ns so 
pracei redkl, megabitna pa prodajaio le izdelo- 
valcem mikrov In to na valiko (grosistldns pro- 

Po drugi strani bi konstruktorjl plodd seveda 
radi prodali dimvad svojth Izdsikov. Zato morajo 
scanejSIm In doslopneidim pomnilnikom dosadi 
hitrosti, ki so dovolj vedie od ie siandardnih 12 
MHz brez dakalnih stanj. Na voijo sta dve reditvi. 

Prva )e uporaba tehnologije s slroiev s CPE 
80366 - med procasor In glavni pomnilnik vata- 
vlmo zalo hitar statidnl predpomnllnlk. Tako ob 
izgubi borin S do to % hitrosti omogodimo upo- 
rabo standardno hilrih pomnllnidkih dipov. (Oej- 
stvo. da bl morale bill vsaka taka logidna konlro- 
lasestavljenaiz diskretnih vazlj. tahnoloSko vze- 
to ni problematidno (konec koncev ja na ploi- 
dah Mylex, Everex, AMI in Micrbnix ie dolgo 
tako), nerodno pa ja, kar tide ceno in proslor. To 
namred ploSda podrail (po naSi ocani za 35 do 
50 odstotkov) In cana dosaia cano plo6d 
z 60366 (oz. zadnja dasa 803S6SX). 

Drugs moina In pogosto uporabljana reditev 
je preplelanje (Inlerleaving) pomnilnika s stran- 
ml (ti. page-interleaved memory). Prepletanja 
pomeni. da sa v daau, ko procasor uporabija an 
pomnllnidki blok, drugi osveiuje. Teoretidna 
podmena lega prlstopa je. da procasor slallstid- 
no vzeto najpogosteia potrebuje zaporedno zlo- 
iene podatke, zalo |e verjetno, da bo naslednji 
blok polrebnih podatkov ravno v pravkar osve- 
ienam in takoj doslopnsm delu pomnilnika. De- 
litev na strani pomeni, da je pomnilnik razdelien 
ns bloke, ki so lahko manjii od llzidnih. Tako sa 
da npr. Ilzidnl blok 256 K razdalltl na dtiri strani 
s po 64 K. Preplet ja lahko dvojen (two-way 
interleaving) - pri tern sa an blok uporabiia in 
nssladnil osveiuje - all dtirlkralen (lour-way 
interleaving). V slednjem primeru uporabljamo 
prvi blok. drugi je ie osveien. tretjl In deirti pa 
se pravkar osvaiujata . 


Ta nadin ja nadaloma boljdi od prvega, vandar 
ga zaradi rslativno vadja zahlavitosti izvadba (in 
deino cene) redkaje uporUtljajo. Kolikor vemo, 
dandsnes dtirikratni preplet uporabija le malid- 
na ploida HauppageiRanegade 386 z 0>0.S 
dakalnaga stanjs na 16 MHz s dipi 1(X3 ns. Stiri- 
kraten praplat zahteva zapoinjavanja pomnllni- 
dklh kapacitet v skupinah s po dtirimi vistami in 
ja zato man) praktiden. 

PradnostI dvojnega preplata so Stavllna. 
Z njim znllsmo (lotrsbni dostopni das pomnilni- 
ka za polovico in dalamo s nitrostmi, ki so manj- 
ia od pravega nidelnega dakalnaga stanja in 
vandar vadja od enaga lakaga stanja. Cs na lo 
mislimo le pri konstrukcljl ploida, dvojnega 
preplelavpraksi ni teiko izvesti.lnienirjiC&Tto 
odildno obviadajo. zato so v svoj pakel vdelali 
potrebno hardvarsko podporo. 

S staliida uporabnika ja razultal zalo debar. 
2e s dipi za 100 ns. ki jih je dovolj in niso 
pradragi. pa ie megabilne lahko dobimo. lahko 
dosaiemo hitrosti. ki so za 9 do 1S odstotkov 
(0.5 doO.7 dakalnaga stanja) vadja odtistih. ki bi 
obveljale ob anam dakalnam stanju In draijlh 
dipih za 60 ns. Bolj ekonomidna verzija tah 
ploid z dalovno trekvenco 12 MHz lahko upo- 
rabija dips vsa (ja do 150 ns in ja ia vedno 9 do 
15 i^stotkov hitrejia od standardna na 12 MHz 
in z enim dakalnim stanjem, ki ima dips za 100 
ns. Od siandardnih ploid jo lodijo tudi vse drugs 
prednosll tehnologije NEAT (LiM 4.0. dvojni 

To drugo verzijo ploide omanjamo. kar sa 
nam zdl idaalna za ekonomidno izboijiavo sta- 
rih sistamov - izkonstlte lahko pomnilnik na 
obstojedl plotdi. Kar ta pomnilnik s 36 a 256- 
Kbitnimi dipi slane calo male vad (okoli 20 od- 
stotkov) od same osnovna ploida. jS la moinost 
Izredno ugodna. 

Teiava a hllroatjo pomnilnika postanejo vsaj 
teorelidno ie bolj kritidna pri prebiranju In aploh 
vsakrini komunikaeiji z ROM BIOS na oanovni 
ploidi, na karlici EGA all VGA. V tah primerih 
sicar zelo hilar procasor sodaluje z zelo podas- 
nim ROM, kl ima v najboljiem primaru dostopni 
das 2(X) ns, prislop pa je S namesto 16-bltan. 

Tudi video kartice so hud problem. Pnstop ja 
prav tako 6-bilen. deprav zadnja dasa na Iriiida 
prihaja vedno vad pravin l6-bltnin karlic. Da bi 
procasor prabral RAM na karticah. mora skozi 
njlhov ROM. Vsa to sa odvija na vodilu s taktom 
6 MHz In enim dakalnim stanjem. Poleg tags 
lahko video kartica glade na lastno nitrost sista- 
mu vsili ie dodatna dakalna stanja. 

Velika vedina ploid NEAT zato omogoda pra- 
caj anoslavan trik. ki so ga pre] uporabljali na 
32-bRnin ploidsh - podvojent pomnilnik (sha- 
dow RAM). Ob zagonu sistama radunalnik pre- 






Izdslava je odllina. Nesporno kvalitato odra2a 
nekaj nenavadnih malankosti. Take ao npr. pod- 
notja za modula SIMM saslavliena iz pozlatenlh 
in ras solidnih podno2lj za 6lpe DIP. O kakinlh 
2lcah nl ne duha na aJuha, kar ka2e kvalitetno 
zasnovo, Izdeiavo in kontrolo kvalltete. Vse je 
lapo zaclnjeno kot pri uvaliavijanlh firmah. 

Ta plo26e |a lahnieno in akonomsko zalo za- 
nimiva. Na njej so illrt 16-bitne raziiritvena irtiS- 
nice In dvaS-bItnl, vsegaskupaj dva man|, Kol je 
dandanas v navadl. To nadoknadlla dva serijska 
(AS 2132C s dipom 82C4S0) In an paratalnl (Can- 
Ironies, eip 82C11) vmasnik Osnovno piciio 
doblM z vsami polrebnifni kabli, zato so vmesni- 
ki takoj pripravijani za delo. Tako si prihranita 
ano S-bItno vtidnico (in okoll 100 DEM), v katerl 
je ponavadi standardna AT karilea za V/l. ki je 

V naiem primeru nl traba kopltl. 

Drugs posabnosi je neka dudna vtldnlca na 
drugem koncu ploide. kl se zdl podobna vsaki 
drugi 0-bltni, la da je na napadnem meslu. V res- 
nlcl ja to vtidnica za morebilno pomnitnidko 
kartico, kl sa jo da po navedbi v prlrodnlku dobll 

V dveh Izvedban. Prva, ki smo jo dobili ludi ml, 
nosi podnoZja za sKupaj 24 dipov, kl dajo 2 Mb 
pomnllnika. V drugi varzl|l lahKo to maslo sprej- 
me celin 8 Mb. To je prvi primer pri nas in 

V svatu, da s ploddo prodajajo takdno posebno 
kartico. Kar oglajle si tuje rsvije - vse plodde 
Imajo lakine vtidnics. da nobana pa nima 
ustrezne kartice. nadltev je tudi lahnidno zalo 

Uporabljenl prijem je ganialen - enostavan in 
izredno udinkovlt. Naia verzija kartice ra noslia 
S megabilnlh dipov In dtirl po 256 Kbitov. Mega- 
bitnl dipi so dejanski pomnilnik, tisti manjdi pa 
so namenjani preverianju parnosll. Trik ja v tern, 
da magabitnl dipl niso Klaaidnl megabitniki 
411100 (1 * 1 Mbit), temvad 514256.' tore) 
4 « 266 Kbitnl z deklarirano nitrostjo 100 ns. 
Drugada redeno: gre za kompaktne pakete s po 
§tlrlmi-256 Kbitnimi dipi. (8 * 4) -k 4 = 36 in 
4 * 9 = 36, torej radunalnik vidl akvivalent Stirih 


SETUP FOB THE 206 - 

XIOB/XION WAIT STATES 
16 BIT DMA MAIT STATES 
8 BIT DHA HAIT STATES 


vrst 256 Kbitnih dipov na obduino manjdam pro- 
storu). To pa Ae ni vse: 256- Kbitnl dip z dostop- 
nim dasom 80 ns stane okoll 20 DEM (to je zalo 
dobra cena), megabitnlk pa 70 DEM. 1 Mb pom- 
nllnika vas 6 klasidnimi dipi stane 720 DEM, 
z opisanim prijemom pa la 640 OEM. Razlika 
znsSa 80 DEM - prihranita 12.5 odslolka. Naj- 
lepie pri tern je. da ne izgubite zmogljivosti, ker 
procesor obravnava ta pomnilnik popolnoma 
enako kol tistega na osnovni ploddi. Vas prostor 
na osnovni ploAdi osiane na voijo za dodatne 
razSIrItve. Tako dobrega prijemaXa dolgo nismo 
■■■■" Proieklanlom c ■■ •—■■■ 

lidnih varian't^ s. 
tide hitrost pomnllnika. 
naihitrejiaga - 100 ns is dovol). To i 
omogoda preplet pomnllnika. Kl |e slandardno 
vdelan. Ceprav lahko (zaradi podasneiAega 
pomnllnika) zahtevats ano celo dakaino stania 
(pri tarn pads hitrost dipov ns 120 ns), pa tudI 
ukinete vsakrdno dakanje (hitrosi ss zvIAs na 60 
ns). 

Tu so Ae druge stvarl, ki smo jih navajeni. 
recimo razlidnl vmesniki za svetlede signalne 
diode, praklopnik za barvni oz. mono monitor, 
prikljudek za zunanjo balerijo, da pustite radu- 
nalnik Izkiopljan dlje kol mesec dnl (sicar ja 
vdelana batarlia VARTA. kl sa polnl, ko mikro 
dels) ltd. Kondnoja lusaveda AaHarrIsovCMOS 
80C286-16. Ta data v laktu 16 MHz. kol pove 
oznaka. 

PloAdo smo montirall v man) kot am uri, zata- 
knili vanjo vse kartice in prikijudili radunalnik. 
Pozdravilonasie sporodilo fume AMI. kije napi- 
sala BIOS, potent tiho Aklepatanie mad prsverja- 
njom pomnllnika in kondno smo prlAII v DOS. 
Landmarkov Speed Test (izvedba 0.99) nam le 
povedal, da mikro dela kot AT v taktu 21,2 MHr 
Nortonov Si nam je prlsodil PC indeks 18. CAT 


SETUP FOR THE 211 — 

PBOCBSSOR CLOCK SELECT 
READY TIHEOUT TABLE 
ADDRESS ADD. HOLD TIHE 
QUICK MODE 

AT BUS 16 BIT OIND DELAY 
AT BUS 8 BIT CMND DELAY 
AT BUS I/O CMND DELAY 
16 BIT AT BUS WAIT STATES 
8 BIT AT BUS WAIT STATES 
AT BUS CLOCK SOURCE 



MIPS test |e Izradunal. da stroj v sekundi izvede 
2 14 mitijona ukazov. Po pregladu ten relativno 
nasmiselnih rezultatov smo se odiodill pogleda- 
tl. kakSni so preddolodeni parametn ploide. "• 

navoOilih smo v enoto A ‘ 

sketoinvtIpkaliNEAT P( 






pripeijaii oo poloma. tisti e^ni pa je uspal. 

glo7) prepoznati disketnih snot. PoskuAaii 
(in Ae vedno poskuAamo) vse mogoda z 

smo prepridani. da se bo vedina tislin. . 
odiodijo za tovrstne osnovne ploAda. Hotels po- 
dobno igratl z njimi. V navodllih ja opozonlo. da 
tega nikar ne podnite. ker se lahko defin ' 
zaklenete. Tudi to sa nam je zgodilo Verji 
da sploh nl bilo priietno. a nam je slroi le uspalo 
zbuditl IZ globokega maditaciiskega transa. kar 
manj izkuAenim remara na bo uspalo. Zaradi 
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jih nikar ne sfiremlnjajte. Iz seznama bosle lan- 
ko prebrall ludi vse. karzmorajo lakSne ploUe. 

Ce se la prevai Igrale in Izberele vrednosli, 
s kalerlml mIKro popolnoma zaklenele (Li. loc- 
kout). ne obupujie - reiile se lahko brez gpai- 
kelnlka. kleS£ in kiadiva. Izkiopite rabunalnlk, 
poiakaite desel sekund. phlisnite tipko INS In 
alroj hkrati trkijudite. Ceprav ta postopaK v navo- 
dllih ni dokumantlran. ae da z n|lm povrnili 
V prvoino atanie vaa ilpa C&T, in slcer ne gleda 
na to. kako ale jIh zmedll. Res bo v tain zaCel- 
nam ataniu sistema tudi eno iakaino slanje In 
deklaraclja. da ala v radunalniku la dve vrsli 
pomnilniakih tipov - to ja paC razlog ved, da si 
dobro ogladata zadaine vrednosli. Pojdlle po 
vrstl In vaa vmlte all naslavlle na navedene vrad- 
noatl. polam v glavnem manlju N0kT polSdite 
Dpcl|0 SAVE CONFIGURATION FILE. Imanujie 
to datoleko npr. DEFAULT In po zaplsu na trdl 
disk uporabite POWER ON RESET. Ko radunal- 
nik spat oZIvl. bo vse v najlep&arr redu. 

lieprav vaa to gladko lade, bo obldajni upo- 
rabnlk najbil la presiraien. Zato smo obiskall 
Komjular servia v Baogradu in se pogovorlll 
s kolegom Cosibem. Njegova verzija ploiCa je 
malo drugadna - nlma tako urejenih moinosti 
nastavijania parametrovin tudl ne takoorganlzi- 
ranlh razilritev pomnilnika, a jo |e zaradi dru- 
gadnega (tudi AMI-jevega) BIOS laZje uglasiti. 

In na vsa vpraianja odgovarjata z YES all NO. 
Zmogljivosti obah ploid so praktldno enake. 

To nas pripalie do kondnega vpradanja, kako 
sa sistem obnaia v prlmerjavl s konkurenoo. Kot 
ponavadi smo uporablll svo]e standardne lesie. 
saj gre dejansko za radunalnik. Kar zadeva dru- 
gs dale. Imamo gralldno kartico Hercules Plus, 
konirolar za trdl disk SMS OMTI 8620 (komblnl- 
rani konirolar MFM/ESDI) s prepletom 1:1 In 
nitrostio pranosa 460 Kbii/s, trdl disk pa je Se- 
agate ST 2S1-1 (41 Mb. 28 ms). 

Zadnjl problem je bila odioditev. s dim primer- 
lall nad slroj. Na koncu smo se odiodili za tri 
konkurenta: Za (prad)zgodovlnskl IBM PC s Ir- 
dim diskom Seagate ST 225. Zaos 286/12 z de- 
lovno Irekvenco 12 MHz brez dakalniti Stan) In 
hilrim irdim diskom Seagate t3SR s hilrim kon- 
Iroleriem Adaptec 2327R ter Olivetti M386 s pro- 
cesorjem 80388 v laktu 20 MHz In zelo nilrlm 
Irdim diskom COC ESDI z deklariranim doslop- 
nim dasom 18 ms. Ker smo 2e prej ugolovlli. da 
podvoiani RAM kljub teoriji pnpomora 


nika nad 640 K oznadlll kot pomnllnik AT In ga 
s programom PC-Cache iz paketa PC Tools upo- 
rabiti za predpomnilnik Irdegadiska. To{e hkra- 
II tudi nasvetbralcem. kakonajbolje Izkorislitita 
pomnllnik. Kot obidajno prilagamo labalo z re- 
zultatl merienj. 

Poleg tega je podvoieni pomnllnik Izvedljiv le 
v primeru. da imele todno 1 Mb RAM. To ni 
mogode v nobenem drugem primeru. Oe Imate 
npr. 2 Mb. boste morall tisll drugl megabyte 
obllkovati kot pomnllnik AT (npr. za Unix/Xenik) 
all LIM 4.0. V obeh primerih lahko praseZek 
uporabite za predpomnilnik. Ob prlmerjavl 
prednosti in slabosti podvojenega pomnilnika in 
predpomnilnika smo ugolovlli. da je nadeloma 
pametneje uporabtjatl preseZek RAM kot pred- 
pomnllnik. 

Delovanje radunalnika s tollko poudarjanim 
podvojenim pomnilnikom in brez njega le dokai 
dudno. Zanimivo je. da dobimo ob podvajanju 
z Nortonovim testom slabSe rezultate (SI 
= 15.9). z drugiml testi neznatno boIjSe. pri delu 
z uporabnidkimi program! pa nl nobene praktld- 
ne razlike. Ob ponovltvi teetov brez podvojene- 
ga RAM In s predpomnilnikom smo pri skoraj 
vseh praktidnih testih doblll znatno boljda rezul- 
tate. Tokrat druga lebela izjemoma podaja re- 
zultate Oela s podvoienim pomnilnikom in braz 


Araliza rezultatov govorl sama zase. Oe upo- 
dlevamo obnsdanje stroja v zadnjih dveh skupl- 
nah testou, kl so najbolidasllkasituacije. v katerl 
se boste znadli sami ob vsakdaniem delu. se 
IzkaZe. da je plodda Zeno po seitevku dasov 
podasnejda od Ollvettlja M386 za komaj 0,13 
sekurde all 0.07 odstotka. hkrati pa za 40.8 
odstotka hltrejda od Zeosa Za&IZ In za cellh 
1455 % od radunalnika IBM PC. (^eprav bl nai 
bllo pri Olivettlju in Zeosu prev tako mogode 
aktlvlratl predpomnilnik, nam to nl uspelo. Pri 
Olivettlju razloga ne poznamo. Zeosseje uplral. 
ker Ima konirolar Adaptec 2327R, ki ne dovolju- 
je uporabe PC-Cache (naknadno smo izvedeli. 
da lepo sodeluje z nekaterimi druglmi podobni- 
ml programi). Res je tudi. da te ne poznamo 
vseh odilk ploSde Zeno in bomo za to, da |o 
popolnoma spoznamo. polrebovall vsai Se me- 

Oruga labels z rezultatl je de bolj zanimiva kot 
prva. Z nado ploddo smo primarjali osnovno 
ploddo Protech, za katero menlmo.da jedanda- 
nes nekakden absolutnl standard. Dela na 6 all 
to MHz z enim ah nobenim dakalmm stanjem. 
zato le ekvivalentna osnovnim ptoddam, kl dela- 
|0 na12 MHzzenIm dakalnimslaniam. Na njej je 
iest dipov Suntac, kl skupai vsebujajo prav vse. 
Nanjo gre do 4 Mb pomnilnika. 

Iz rezultatov je razvldno. da bo siroi ob aktivi- 
ranem podvojenem RAM delal enako all podas- 
neje kot brez njega. Ce ga izkljudile. morale 
preostall RAM 384 K obllkovati kot pomnilnik AT 
In ga uporablll za predpomnilnik. Tako v celoli 
vzeto pridobite bistveno ved. Izjema je le delo 
s karticama EGA in VGA, saj bl bilo v tern prime- 
ru kopiranje ROM v RAM prav korisino. 

Drug! zelo zanimiv aspekt merjenj se nanada 
na hllrost dela z video Karlico. Ta je bila v obeh 
primerih Hercules Plus, kl se je skupaj s ploddo 
Protech pri hardverskih testih odildno Izkazala. 
S ploddo Zeno NEAT smo dobili znatno slabde 
rezultate (-20,5%). £udno pri tern je. da se nam 
na pogled video del ne zdl podasnejdi in tudi 
sottverski tasil tega ne pokaiejo. Pri testu -VI- 
dez- z WordPerfectom da plodda Zeno 52,9% 
boljde rezultate. Ista plodda pradnjadl tudi pri 
zadnjem sottverskem testu In to za 20.2% (brez 
predpomnilnika to znese 26.4%). Te dozdevno 
paradoksalne razlike ni tedko razumetl. Hard- 


verskl testi namred uporabijsjo leBIOS na video 
kartici, sottverski pa le gratldne zmogljlvosti. 
Ker sta to dve popolnoma razlidnl stvari. korela- 
cija pad nl nujne. Sami se odiodite. katenm 
testom boste dall prednost. Sami bolj verjeme- 
mo sottverskim. ker so laboralorijske meritve 
konec koncev le laboralorijske. osnovni motiv 
za nakup radunalnika pa je praktldno delo 
z njim. 


Povzemimo: tehnotogija NEAT je zelo zanimi- 
va. pa ludi naSa plodda je bila zeto dobra. To je 
znak prlhodnostl. ki se je 2e zadela. deprav gre 
le zasrednjl model vskupinl lreh(trenulno 12<r 
16 MHz. kmalu de 20 MHz). Po zmogljivostih ja 
plodda na vrhu razreda s taktom 16 MHz. In to 
tudi, de upodtevamo radunalnika s CPE 60386- 
16 oz. 803e6SX. PrlizvajanjuSinie-bitnihi 
zov je za deset odstotkov nnrejda od str 
s CPE 60386 V taktu 16 MHz in za petr 
odstotkov od mikrov s CPE 80386SX. 


EdinI slabosti v prirrtarjavl s konkurendnlmi 
Izdelkl sta relallvna nedostopnost parametrov 
(to je nedvomno napaka tajvanskaga izdeloval- 
ca, ki je vardeval z dokumentacijo) in dejstvo, da 
z njo nikakor ne bo mogode uporabljati progra- 
mov. plsamn za 32-0ilne procesorje. Za pnrosilo 
nas pololadi to, da trpijo skoraj vsl tajvanski 
izdelkl kronldno pomanjkanje dobre dokumen- 


Ce mate ekspanmentalor. je ta plodda idealna 
za modna delovne postaja v rokah zahtevnln 
uporabnlkov all tistih. ki bi takdni radi postali 
Nadin zapolnjavanja pomnilnika je idealen. kar 
je enostaven In ekonomiden. Iz pogovoia z last- 
nikom Game kolegom Tovernidem smo izvedeli, 
daje omenjenlh megabilnlh dipov dovolj in toza 
prav razumno ceno. Oe torej potrebujeie vahke 
radunalnidke zmogljivosti ob primerm cenl. je to 
pravl Izdelek za vas. 
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paAT monokromatikl 
- mikroprocaior: U2H 
-takt 6/12 MHz 
- 1 MByla RAM apomlna 
- QWERTY AT ttpkovnica 101 kay ASCII 
- harculaa vidao gral. kartica 

- monokromalaki monitor 14" (erani.) 

- trdi dlak, 40 MByta formalitan 
- mahki dlak 1.2 MByta all 360 KByla 
- dlBkkonlrelarli2F0 + 2HD 

- dva RS232. ana paral. kemunlkacija 



PC/AT 360 - tiolp - monokromalaki 

- mikroprecaaor: 60364 
-takl20MHz 

- 2 MB RAM memerlla 

- keprocaaor: 80307/16 MHz 

- QWERTY tipkovnica 101 key ASCII 

- harculaa vidao graDOna kaiBca 

- monokromalaki monitor 14" (oranian) 

- trdI dlak 60 MByta formatiran (< 26 ma) 

- mahki dlak 1.2 MByla ill 360 KByla 

- dlak kontrolar 2FD + 2HD 

- dva RS232 in ana paralalna komunlkael|a 

- miika 

PC/AT 366 - alolp grallOna poataja 

- mikroproeaaor: 60366 

- takt 20 MHz 

-2 MB RAM mamorija 

- koprocaaor: 80387/1 6 MHz 

- QWERTY AT tipkovnica 101 kay ASCII 

- EGA video graf. kart (600x600) 

- MULTISYNC barvni monHor 14" 

- trdi dlak 60 MByta formatiran (26 ma) 

- mahki dlak 1.2 MByla ill 360 KByla 

- dlak kontrolar 2FD + 2HD 

- dva RS232in ana paralalna kemunlkacl|a 


Oatala oprama za dalo z gratlko: 

- ACAD programaka orodfa ta prolaktiranja v tlrolnlOtvu, 
gradbanlltvu In alaktrotahnlki 
- plotadl formate A-3. A-4(H. P. kompallUlnl) 

- laaaraki prlntar|l (H. P. kompatihllnl) 

- monllorli VQA-19" 6 kentrelar|l vlaoka raaoluclla 
(1024X786) 

laMon: 06S<26-S66. 26-611 
E mall: vu oM 1661200 : : Ollronic 


induatrlja pohiOtva in oprema. 
65001 nova gorica 


I 
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IZREDNAPRILOZNOST! 

V na§em raOunalniSkem centru vTRSTU nudimopo najugodnejSihcenah popoino izbiro radunalnikov in 
opreme: 

XT, AT, 386 IBM kompatibrine sisteme, tiskalnike, telelonske modeme ITALTEL.monitorje.trde disks NEC, 
skenerje. diskete... 

XT ze od 828.100 ITL (1135 DEM) 

AT ze od 1 ,236.300 ITL (1 695 DEM) 

386 ±e od 1 .536.650 ITL (3480 DEM) 

MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki 
ze od 299.000 ITL (400 DEM) 


Za vse na§e ra£unalnike skrbijo v 1 2- 
mesecni garancijski dobi in izven nje 
strokovnjaki: 

ARNE computer service 
V LJUBUANI, ki Vam nudijo tudi 
brezplafine nasvete. 


fJffAe 


COnPUTER SERPICE 


Ker^iceva 20 
61210LJUBLJANA 
tel. (061)59-785 


kompjuter 

biblioteka 


Prlporotama vam nata na|novt|it Udala: 

1 MS.OOSv.3.3 

2. Amiga PrlroinlKz Basic programlran|em 

3. AmlgaPOSprlncIpl Inprogramlranje 

4. AlarlST-GfaBASICtrikl 

5. WordPE 

1 3.0 Principl In progremira 
7 CP/M softver V praksi 
e. CP/Msistemskonavodllo 
9. Cl28Priro6nikzadelo 
10. C128Programskivodi4 
11 C64/126Te4aiasemblerskegaprogramir 

12. CSAspomlnskelokacliS 

Spralem predplatlla za naaladn]e Izdaiai 

13. Atari ST Gfa BASIC priroiniK 

14. Amiga/Atari -PC MODULA-2 

15. Clippers? 

16. C-Principl Inprogramiranie 

17. Ventura Publlsner 
16. QuickBASIC 

2 nakupom v 

a) Kn|iga1,5, in, 

b) Kr)|lgeZ.3i14 

c) Kn|i9e6,7l8 

d) KnjlgeS, ion 
a) Kn|ige1in2 


300.000 

140.000 

150.000 
150.000 
1W.0OQ 


iknjiga/komplete: ( 


KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. FlllpOViCa 41, 32000 GaCak 

Tel 032/43-951/31-20 / 30-34 



IZREDNE CENE! 
Tiskalniki 
EPSON 

AVTOTEHNA Ljubljana v sodelovanju z 
ELECTRONIC EQUIPMENT, 

Celovec - Avslrija, 

Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578, 
informaclje v Ljubljani; (061) 444254 


LX-8CI0 

LQ-500 

LQ-850 

LQ-1050 


462 DEM 
752 DEM 
1.267 DEM 
1.517 DEM 


Pri prevzemu doplaCate Se 
20% prometnega davka. 

Znesek Vam vrnemo po izvozu iz Avstrije. 
Garanclje in servis; v Ljubljani 







IUPORAB~NI PROGRAMII 


C 64: GLASBA ZA VA5E PROGRAME 

Kako »ukrasti« tujo 
melodijo 


Prea vami je tlplten zaieteK Igrs. 
ZaPne se od ukaza SEI. torej od 
C189. Poskusimo igro pognatl. 

6C183 

Vtdimo, da je Igra stekla. Spat resa- 
tlramo in pogledamo. na kaieram 
naslovu je IRQ: .D C1S3 

iz taga vidimo: 


IRQ le torej na naslovu CZAC. To 
Porno disaaemblirali: .0 CZAC. 

Pri tern klitemo same en JSR na 
naslovu 601 B. Preverimo. ah kaj de- 
la zregistri SIO: .0 601 B. 

ROB^HUBARD'w.'To'je^eM'od nah 
boIjSln (In naipogosteje uporablja- 
nih) rulin za glasbosC64. Rulinase 


DRA2ENSMOKOVIC 


I - niem kakega tujega intro all 
I I demo programa Ze vaikral 
sliMII glasbo Iz le all one Igre. Ta 
opis vam bo pomagal. da se boats 
ssmi nauOill, kako se stvari streZe. 
Nai poudarlm. da morale za takSno 
opravilo vsaj male obviadatl strojnl 
jezlk.lmell pa morale tudi kak moni- 
torskl program. Dels se lotite la- 


V pomnilniku polSiite niz bytov S14 
U)3 (vektor prekinltvene rutine IRQ 
3314). Ce monitor ne bo nidesar na- 
Sel, Izkijudite basicov ROM. In sicer 
take, da v pomnilnisko lokaciio 
S0001 vpiSete 36 (ns a pokom. tern- 
ved v monilorju). Zdaj lahko iSdele 
-■ d SAOOO do JCOOO 


111 je uporabljen ROM 


nega (brez vj 
blirajte malce pred naidenlm nas 
vom. Igre se navadno zadnejo U 


ROTINA 1. 


SEI 


LDA I 


:iRQ 


STA S0314 
LDA #>IRQ 
STA S0315 
LDA 100 
STA SDCOE 
LDA. #01 
STA SDOIA 
LDA #XX 
JSR STYYY 
CLI 
RTS 

JSR SZZZZ 
SEC 

ROL SD019 
JMP SEA31 


C18E LDA «SAC 
C190 STA 30314 
C193 LDA #3C2 
C195 STA 30315 



SEI : prepoved prekinitve 

LDA *nn : vrednosl. od katere se 

zadne rutlna IRQ - nliji byte 

STA 30314 

LDA #nn : viSji byte 

STA 30315 

Zdai le vaZen vektor IRQ. Poglej- 
te. katere vrednostl se vpieujejo in 
program diasembllrajte od tega na- 
slova. Iz programske prekinitve se 
klldejo mnoge-rutine. PolSdite JSR 
(skok na podprogram). kl le v pom- 
nilniku bol] •oddalien- kot drugi. To 
je zaradl tega. ker glasbo za Igre 
navadno piSejo lodeno od samega 
programa In jo tsko tudl shranjuieio 
v pomnllnik. Ko najdate °sumljlv- 
JSR, dlsaaembllrajle pomnllnik on- 

naslo*vu^karvpile'"v*regfslre SIO 
(SD41C - 304Z0I. polem le vellka 
verjetnost. da ste zadell v drno. Ta 
naslov lahko preverlle tudl iz Pasica 
;de najdeni naslov nl pod romi), in 
siparz 

Poke 54296, 15:FOR N=0 TO 

OR M-1 TO 7;NEXT M:SYS 

:NEXT N 


De pa je naalov pod basleovim 
ROM, vpiilte rutino 1 na kako praz- 
no meslo v pomnilniku, in sicer ta- 
ko, da namesto 7777 vpldete najde- 

MoZno je. da se glasba nitl po 
vsem tern na bo oglaslla. V tern prl- 
meru se vrnlle k rulini IRQ in posku- 
site z drugim JSR all pa z vsemi 
tisllml naslovi, kl jih klidemo iz pre- 
klnilvane rutine IRQ. 

de le glasbo slidati, morale rutino 
1 samo Se prestavltl blizu podpro- 
grama za glasbo in vse skupaj pos- 


iVlB: 

RAMBO 


SUPER 

ROBIN 

HOOD 


$8100 

SCOOO 


• DO POZIV: 
' $A40a $8100 

' $DOOO $C12B 


$E4BO 

SE704 

$E85C 

S3E32 

SC500 - SDOOO SC506 


DRACONUS 


gUEDEX 

GARFIELD 


$0810 - 
SAEOQ - 
$6000 - 
SEDOO - 
$C000 - 
S4AA0 - 
$5000 - 
$4000 - 
SOCOO - 


FORMULA SCOOO 


$15FF $0816 
$BF35 $AE06 
$69D8 $6006 
SFF46 $ED12 
$D000 $C08F 
$5822 S4AA6 
S5EB7 $5006 
SAFSC S4C8B 
$2631 $0ca6 
SDOOO SC006 


JSR S3E5B 
LDY #$35 
JSR S'3E00 


Pegledamo: .D C180 
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§ele na vlSjlh naslovit) < 
no z registrl SID. De hoic 
li, pretvont® 601B v desellsko Stevi- 
lo I24S03) In preskusite. all dela 

POKE 54296, 1S:FOn N=0 TO 
99999:FOR M = 1 TO 7:NEXT M:SYS 
24603:NEXT N 

QIasba iz Tetrisa se oglaial 

Ski blok. V katerem je glasOa (pri 
Tetfisovi glasbl na naslov S5FCE. t|. 
petdesel bytov pred rutino za glaa- 
bo). in aicer tako. da namesto ZZZZ 
vpiSele naslov S6Q1B. za rutino za 
resaliranje pa LOA *S01: STA 
S6001 Polem to posnamets takole: 
•S .TETRIS-,nn.5FCE.7440 (nn Sla- 
vilka enote 01 - kasetofon; OS 
~ disk). 

Ko s SYS startale rjtino 1. bo 


ladirekt- C 64; PROGRAM OPTIONS 




Izbiranje opcij 
z iqralno palico 






S C 64 


Upam. e 
zdai vse is 
leiave oziroma £e potrebuiele kake 
melodlje, pokllSIle « (052) 872-325. 

Se pripomba: Uporabljal sent mo- 
nitor Robcom. prI kateram |e ukaz 
za iskanie H. <^e vaS monitor upo- 
rablja kak drug ukaz. potem ga 
V tekstJ pab spremenlte. 


isllbica (kurzor) znajde na obmob- 
|u kake opdis. poslane opcija In- 
verzna. Prav to data tudi rutina Op- 
tions. 

Rulina se zabne s SCXIOO, konba 
pa s SC20C. Sestavija |0 nekaj da- 
lov: delo z opcljaml, delo s palico. 
pomikanje giblilve sllblce m Inlclali- 
zaciia gibljive sIKice ter cele rutine. 
Za naslovom 5C2SC je opis dveh 
gibljivin slide - puSde (kot v Art 
Studiu). Zakai dveh7 Zato. ker ena 
pomeni kurzor. drugs pa niegovo 
ozadie. Tako doseiemo ubinek ved- 
barvnega spraita. Ko rutina daluie. 
sla ppisa slldic za naslovom -^832. 

Kurzor premikamo iz katerlhkoH 
vrat (porta), deluje pa po nadslu po- 
st premikaniado- 


vellkostl na dolodenlh koordlnatah. 
Kadar se te koordlnate poknjeio 
s koordinatami kurzorja. postane 
opcija Inverzna. Podatkl 0 opcljah 


s SEl Izkljuditi preklnltveno rulino: 
tako boste povedali hilrost. Podpro- 
gram pa klidete tako. da postavite 
vektor na -^78 in izKIjudIte IRO. 


Programa Options ni priporot 
I uporabljati v basicu. kajti nan 
imu. pivi pai«- 00 zmedo na mnogih lokacijah vr 
kurzorjavnja- zero-page, povezanlh z basicom 


pomeni dtevMo Opel) v meniju + 1. 
potem pa se zvrstijO parametri za 
vsako opeijo posebej: koordinata 
X levega in deanega kota ter koordi- 
nata Y opeije. Te Irl koordlnate so 
stvarne koordlnate. deljene z osem. 
In se ponavljajo za vsako novo opci- 


Ko pritisnete gumb na palici, ruti- 
na ie zadnjid preverl. kalero opeIjo 
ste izbrali. Njena Stevilka je na na- 
siovu SFA. Se nlste Izbrali nobene 
opcije, je na nasiovu 0. Se pa potre- 
buiete zadnje koordlnate I 
jih prebereta s si; ' 
glbljivin slldic. 


idrobnejie inlormacije: « 1041) 


C0ed AD an D0 38 E9 18 4A 4A 
C008 4A 85 FB AD 10 DB 2S 03 
0010 F0 06 AS FB 09 20 8S FB 
C018 AD 01 D0 38 Eg 32 4A 4A 
C020 4A 85 FC AS 4E 85 50 AS 
C028 4F 85 51 AD 15 D0 29 03 
C030 85 53 A5 FA D0 43 A2 01 
C038 86 FA A0 00 A2 00 B1 50 
C040 95 4B E8 CB C0 03 D0 F6 
C048 A5 FC C5 4D D0 12 AS FB 
C050 CS 4fi 90 0C C5 4C U0 08 
C0S8 A5 53 F0 03 20 9C C0 60 
C060 AS 50 18 69 03 85 50 90 
C068 02 E6 51 A6 FA E8 E4 52 
C070 00 C6 A9 00 85 FA AS S3 
C07B 60 A5 FC CS 40 00 13 AS 
C080 FB CS 48 90 00 CS 4C B0 
C088 09 AS S3 F0 01 60 20 9C 
6090 C0 60 AS 00 85 FA 20 9C 
C098 C0 4C 23 C0 AS 4B 85 53 
C0A0 AS 40 85 54 20 BO C0 AS 
C0A8 4C 38 ES 4B BA 0A 0A AA 
C0B0 A0 00 Bi 50 49 FF 91 50 
C0B6 CB CA 00 F6 60 AS 53 85 
C0C0 50 A9 00 85 51 A2 03 06 
C0CB 50 26 51 CA 00 F9 AS 54 
C0O0 0A AA BO E4 C0 18 65 50 
C0D8 85 50 BO E5 C0 65 51 69 
C0E0 20 85 51 60 00 00 40 01 
C0E8 60 02 C0 03 00 05 40 06 
C0F0 80 07 C0 06 00 0A 40 0B 


C0F0 60 0C C0 00 00 0F 40 10 
C100 80 11 C0 12 00 14 40 IS 
C108 60 16 C0 17 00 19 40 lA 
C110 30 IB C0 1C 00 IE A0 00 
C118 Bl 4E 65 FB 08 fil 4E 85 
C120 FC C8 Bl 4E 85 52 AS 4E 
C128 18 69 03 85 4E 90 02 E6 
C130 4F 20 2E C2 20 3F Cl A9 
C13e 00 85 FA 20 00 C0 60 78 
C140 AD 15 00 09 03 80 IS 00 
C148 AO 10 00 29 FC 80 10 00 
C150 AS FB 80 00 00 30 02 00 
C1&8 AS FC 80 01 00 80 03 00 
C160 AO 01 03 85 58 AD 02 03 
Ciee 85 59 A9 00 85 57 A6 58 
C170 A4 5/ 88 C0 FF 00 FB CA 
C178 E0 FF 00 F6 AD 00 OC 20 
Cie0 01 DC C9 7F 00 00 AO 01 
C188 03 65 57 AO 02 03 85 58 
C190 4C 20 02 AA AS 57 38 ES 
Ciga 5A 85 57 B0 08 A4 58 C0 
C1A0 01 F0 02 C6 58 8A 4A 80 
C1A8 00 AE 01 00 E0 33 90 06 
C1B0 C£ 01 1)0 C£ 03 00 oA 60 
ClBa 00 AE 01 00 E0 F9 B0 06 
C1C0 EE 01 00 EE 03 00 4A AA 
C1C8 60 25 AD 10 00 29 03 00 
C1D0 07 AD 00 00 C9 19 90 3A 
C1D8 CE 00 00 CE 02 00 AD 00 
CiE0 00 C9 FF 00 20 AO 10 00 
ClEe 29 FC 80 10 00 B0 23 SA 


CtF0 4A AA B0 IE AO 10 00 29 
C1F8 03 F0 07 AO 00 00 C9 57 
C200 B0 10 EE 00 00 EE 02 00 
C20e 00 06 AD 10 00 09 03 80 
C210 10 00 8A 4A B0 0A AO IS 
C216 00 29 FC 80 15 00 58 60 
C220 C6 59 00 07 A9 0A 85 59 
C228 20 00 C0 4C 6E Cl A9 00 
C230 60 10 00 60 17 00 80 IB 
C238 00 80 1C 00 80 27 00 A9 
C240 01 80 28 00 A9 00 80 F8 
C246 07 A9 0E 60 F9 07 A2 00 
C250 BO SC C2 90 40 03 E8 £0 
C25e 80 00 F5 60 C0 00 00 A0 
C260 00 00 90 00 00 A8 00 00 
C268 B4 00 00 BA 00 00 B9 00 
C270 00 A2 00 00 84 00 00 F2 
C278 00 00 12 00 00 09 00 00 
C280 09 00 00 05 00 00 07 00 
C2e6 00 00 00 00 00 00 00 00 
C290 00 00 00 00 00 00 00 00 
C298 00 00 00 FA C0 00 00 £0 
C2A0 00 00 F0 00 00 F8 00 00 
C2A8 FC 00 00 FE 00 00 FF 00 
C2B0 00 FE 00 00 FC 00 00 FE 
C2B6 00 00 IE 00 00 0F 00 00 
C2C0 0F 00 00 07 00 00 07 00 


C2C8 00 00 00 00 00 00 00 00 
C2D0 00 00 00 00 00 00 00 00 
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Po zgledu slovitih 
proqramov 



ALEXANDARMEOVSa 


ism jszlku In 
inkciia )e vpis 


Golova M spomnile rnsnlja Iz pro- 
gramov Art Studio In Arnica Paint 
tsr opcljs, ki uporablia to rutlno. 


Glavni program (S1000) uporablja 
subrutino ($1200). kl vzpostavi po- 


vezavo med koordinatama kake po- 
l|ubne todke 0(x.y) in naslova 
ustreznsga bita v pomnilniku. Na- 
slov byta poiSCe s lots tormulo: 


B'iTE=OSNOVA+INT(y/8)*320-.-K 
AND 248-ry AND 7 (OS- 
NOVA=$2000) 


Potsm V bytu polite bIta, In sicer je 
BIT=8-((xAND7)+1) in BIT1 = x 
AND 7. Od pomnllniikin loKacijS 
$1236 do $1270 je 2S dvobytmli 


vrsdnosti. in program izvaja opera- 
clje INT(y/8|«320(0«INT(y/e)>2S) 
To IS na|hitrs|ii naCin mnoZenia 
s 320, pri tsm pa program uporablia 
absolulno naslavlianje. indekairano 
zregi8lromY(LOA123E,V). 

Glavni program naiprsj preven, 

tekstnem obaegu 312x192. te je ta- 
ko. |u poatavl na sklad. Polem obli- 
kuje naslov znaka in vkljuCi HIRE. 
Sledi glavni del programs, kl dela 
po fiaCelu pomika celega znaka 


Omenimo nai ia to. da pred star- 
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PRIMERJALNI OPIS KOPIRNIH PROGRAMOV ZA ATARI ST 


Deset velicastnih 


KRESiMIRCRNEOVid; 




elovega dirkalnega konja. Ko aa je 
razpasel po disketah, |e &II zaradi 
mnogih razlogov zelo debar, pred- 
vsem pa zato, ker je bll prvi kollkor 
toMKo profasionaino narajen kopirni 
program. HekerskI Izdalki la vrsta 
so bill poini hroseav in okornlh al- 
gorltmov. £a$i pa sa apremintaio in 
danes dobivamo Iz rok laistin baker- 
jev vrhunska programeiba, kl so vse 
hllrajii. vsa bol) zmogljivl In vse bol| 
dorasll laiavnim opravilom prena- 
iania podalkovz diskete na diskelo. 
Iz kopice ponuianaga sem Izbrskal 
kakih desat programov. kl so po 
mojem mnanju najboIjSI. Nlsoseve- 


Dedkl so ST Copy 2.0, Side Track 
Disk Copier vl.O, ProCopy 1.11 lr> 
Happy + Maxliormatter. Med sinovi 
naj omenim Proeopy 1.32 in ProCo- 
py 1.S0, od vnukov pa bom po kako- 
vosinem vrstnem redu predstavll le- 

' rame: 

St Copy 2.01 


3. CopyStar 2.2 

4. ProCopy 2.02. 

MnogI od vas se bodo vpraSall, 
aka] se ubadamo z dedki, kakrien 
) reeimo ST Copy 2.0. MIsllm, da je 
3 vendarle kakovosten Izdalek in 
a 0 njem vaija nekaj napisatl. Ena- 
o bi mogll rsOi tudi za druge vata- 


6e bi 0 svojem IBM PC oziroma kompatibilcu 
radi vedeli kaj vec od MS-DOS in basica, 
narocite knjigo 

Povezivanje na IBM PC 

Priro6nik, brez katerega ne gre 
Interna arhitektura racunalnika, zna£ilnosti 
sistemskega vodila, prekinitve - nadzor in 
uporaba, DMA, karta vhodno-izhodnih 
naslovov, zunanje programiranje prekinitev in 
Casa, povezovanje s posebnimi karticami in 
napravami, kako programirati vhod-izhod, 
hardver in softver za testiranje. 

400 strani, format 17x23 cm. 

Cena 95.000 din. 

Knjigo lahko naroOite neposredno pri 
zalozniku z dopisnico ali po tel. 055-24 11 39 

Placllo po povzelju. 

Elektronika SAflBARIC 
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a 


vandar ga ia danes lahko uporablja- 
mo za kopiranje nezaSOitenlh dl- 
skel. Ne odilkuje sa po hiirostl. saj 
dvosiransko disketo skoplra v enl 
minuti In 36 sekundah (merjano od 
zadalka do konca delovanja diskel- 
ne enota). Po moji ocanl ja precej 
skromen, uporabniku ponuja nor- 
malno kopiranje, poiam kopirania 
zaiOitenlh disket, formatiranje In ve- 
riflkacljo naslovne (dastinallon) di- 
skete. Od Xopiranja, kl ga avtor Ime- 
nuje -protected copy, ne bo kake 
posabna koristi, saj program ni kos 
nitl Mission Jupiterju. a kaj Sole de- 
mu takemu, kar so zaiditili z male 
ved domiiljije in dasa. 


Side Track Disk Copier 

1.0 


Ta Izdalek se od drugih razllkuje 
po zelo nenavadnem prikazu. Dlske- 
ta je namred oblikavana kot nekakd- 
na kri2anka lormata 8x9. AtariSTI 
bodo t« vadall. kaj to pomenM Med 
kopiranjam ae po kridanki sprenaja- 

program podatke nalaga all zapisu- 
je. Nenavadna. toda zeio domiselna 
zamisel. Program ja hilar - oziroma 
podasan kol vai drug! dedki - In 

brakate po dlsketl. Izdvoill sem ga 
zalo, ker zlahka presnamava pro- 
grame s slabdo zaddiio (naj de an- 


Happy -f Mazifoimatter 


To ja prvi program, kt je mogel 
lormatiratl disketo na 380 K. Ponuia 
male epcij: kopiranje, lormatiranje. 
Info in quit. Zares revSdIna. a kaj naj 
drugaga pridakujemo od dadkal Ko- 
pira V normainam In posebnem na- 
dinu. obakrat zalo podasl. NormaIno 
kopiranje traja pribliino dtirl minu- 
te, posabno pa kar daset In vad. 
Toda ni programa. ki bi sa ga ustra* 
dil - sirl bo prav vsako zadditol 

Formallranja je 2al lodeno od 
presnemavanja oziroma z druglmi 
basadaml, de disketa da ni nared, 
bosle porablll zelo vallko dasa, pre- 
den jo bosta lormatirali, kajtl ustrez- 
ra opeija je prav take katastrolalno 
podasna kot kak GEM. 

Ne verjamem, da obstaja de kak 
podasnejdi program, vandar sam 
prepridan, da vas ta veteran na bo 
puslil na cedllu. 


ProCopy 1.11 


S sarijo programov ProCopy je na 
tern podrodju zaval sve2 velar. No- 


vost su pomenill opdfl ANALYZE in 
MULTIPLE. Prva anaJrzira diskelo. 
druga pa omogoda. da tisto. kar 
smo nalo2lll, posnamemo lollko- 
kret. kolikorkrat nasje volja. Seveda 
samI dolodimo, od kod In do kod 
bomo prasrtali podatke. Uporablia- 
mo funkcijske tipka, kl so se uvel|S- 
vMe kol tradicija vsa do nainoveida 
verzija 2.02. Za veterana zares 
hen program! 

Nezaidileno disketo prasnamete 

V eni mlnuti In 24 sekundah, za zaS- 
diteno pa polrebuje kar trlkrat loliko 
dasa. To je prvi program. M ja 

V sprejemljivem daau obdelal igro 
Brataccas. kalare zaddita je najtolf 
premetena. kar asm jih kdai videl: 
igra je posnata na vsako drugo sled 
In zato so drugi kopirni programi 
javijall napako In niso vad hoteli de- 
lati, kadar so naletell na prazsn pro- 


ProCopy 1.32 


Ta verzija ja v bisWu snake razirdt- 
cl 1.11 in zato zanjo veija vse, karie 
opisano zgoraj. Izboljdana pa ja 
z noviml rutlnami za branje in pisa- 
nje, in zato is ta profeaionalni pro- 
gram males nilreidl: dvosiransko di- 
sketo obdela v eni mlnub in 16 se- 
kundah, boljdl pa je tudi v kopiranju 


ProCopy 1.50 


Ta profi ml je daled najboli vded. 
Poleg Stavea sledi ima Sa dtavac 
saktorjev. vslavlll pa so (spel) nova 

najhitrajdl od vseh preskutenih pro- 
gramov: programs brez zaddita ob- 
dela V 74 sekundah. Druge. da |a 



ProCopy 2.02 


Verzija je na zunaj podobna preji- 
njim tram. Toda ProCopy 2.02 se 
poleg nekaterin (v glavnam slabiih) 
programskih sprsmemb ponada 
znovo p^obo. Izvllaaie iz kridadih 
zvezdssliri okvirov in sa okrasil 
z elagantnimi dnami. Opci|e zdeg 
klldete s phUskom na uslrezno za- 
delnieo (F - formal, D - Double, 
P - protect ltd.). Novost je tudI lo. 
da se namasto dosadaniin Yas in No 
pojavljajo pluai In mlnusl. pa ja vse 
skupai videti prscaj suhopamo. 
Omanll sem 2e spremembe na slab* 
de. Vstavill so reeimo prav rteumno 
rutino. Kl upodasni branje in zato se 
zdl plsanje veliko hltrejie kol nek- 
daj, deprav je v resnici prav takdne 
kot nekod. Program -raztegne- ob- 
delavo nazadditene diskste na 61 
sakund. Morda bo kdo prlpomnii, 
da iSdam diako v jajeu. a mar ni 
sramola. da slarejda verzija hitreje 
dels? 


CopyStar 2.2 


To je zvezda med kopirnimi pro- 
grami, deprav tal ne aijs jarko. Ko 
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program naloiimo, se pojavi pr^le- 
den zaslon z oamimi opcijami. 
Oglelmo si jin po vrsli. 

1. KOPtHANJE S POSKOOOVA- 
NIH DISKET - ukaz. Kl ia dober za 
do/e. £e se zanssete na rtezarrasliive 
diskele. Uporabniku js prapuSdeno. 
da dolodi proetor, s katerega bodo 
retevani podatkl, vse drugo pa 
opravl raSunalnlk. 

2. KOPIRANJE Z NORMALNIH DI- 
SKET - zelo modna opclja. Kopira- 
mo lahko vso disketo. samo podat- 
ke. s formatom all brez niega In z ve- 
rifikacljo, de je koga strah, da ss 
posnetek ne bo posredll. 720 K pres- 
name v 77 aekundah. Zal pa la zvez- 
da V soodei>|u z dobro zaSdIlenIm 
programom potegne krajSI konec. 

3. FORMATIRANJE - za tiate. Kl 
bl radi sami dolodlll kolldino podat- 
Xov na disketl. Program ponuja tri 
mo2nostl, vl pa bosle Izbrali bodlal 
normalen formal, mala vediega (610 
K) all tveganega (900 K). Formatlra- 
nje nl njegova modneiia odllka. M 
podasan. vender se s hltrostjo ne 
more pohvallt). 

4. VSEBINA OISKETE - korisino 
za tiste. ki nevedo, kja je kaj. Imenik 
lanko posnamete z devetiml gonllnl- 
kl (driverjl), lanko pa tudi vidimo 
vse. karje na disketl. Insicerskond- 
nlco PRG. samo s kondnico TOS all 
a kondnico TTP. 

5. SPREMINJANJE - desa? Naj- 
bri opisa (Imene) diskele. Namena 
le opciie nlsem zapopadel. 

6. KONTROLA KAKOVOSTI 
- uporablli jo bodo (istl. kl ne verja- 
mejo V svoje diskele z oznako >00 
name-. Programdek vse lepo Izplde 
na zaslon. uporabnik vse to lepo 
prebers in potem prekoine dan. ko 
le za majnne denarja kupll trideset 
dlskel. 

7. KONTROLA MITROST1 - gre za 
hltrosl diskelne enole. lie le pre- 
majhna. nl dobro. Ce je prevelika. 
tudI nl dobro. Zadeva je najbri za- 
mlSIjena tako. da bl vas prepridali. 
Oaje vaSdIskelnl pogon ze na smrt- 
nl postelji. to pa je najbrZ res takral. 
kadar ne morele nalotlll nill enega 
programs. A kako neki ste potem 
nalotlll CopyStar? 


Super Accessory ni 


Eden od najboIjSin programovl 
Bil bl de bol)dl, de bl se z njim dalo 
prakoplreti Predaiorja. A kaj hodete. 
zadditeni programi so zelo pogosto 
slaba siran neznanih novih mulcev. 
Salo na stran In poglejmo temu po- 
magatu do obisti. SA-III le bogat 
z opcijaml. Ogleimo si jih. 

FORMAT - lormatira disketo do 
maksimaino 830 K, jporabnik pa 
lahko Izbira. all nai bo to narejeno 
hitro all podasi (71). Saj res. le kdo 
bo Izbral podasno tormatlranie? 

COPY DATA - vsako dodatno po- 
josnllo je najbrt nepolrebno. 

COPY TRACKS - kopiranje s tor- 
matlranjem ell brez njege. vendar je 
na moje vellko razodaranje soraz- 
memo hitro branje -odtentano- 
s podasnim pisanjem. 

DISK INFO - podatkl o diskell: 
format, ime ltd. 

DISK TEST - kol KONTROLA KA- 
KOVOSTI je namenjen dvomijivcem. 

DELETE - brisanje diskete. Oe 
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PREMIERA V NlSU: RAftJNALNIK PROTl NASIM SAHISTOM 


Klecnil je tudi mednarodni 
mojster 


E)ORDE VIDANOVlC 


rx-Iestnajst 

LUsi;. 


~[ estnajstega marca 1 989 se je 
' w Jugoslaviji kak 6(0- 

. in sicer mcptstef FIDE Dl- 

mltriie 8|ellca (ELO 2360). v jrad- 
nem dvoboju pomerll z ra£unalni- 
ikim ialiovskim programom. naibrt 
najfno£ne|6im, kar so |lh doslaj na- 
pisall za raiunalnike. nafnen|ene 91- 
rokemu trgu - Psion Chassom, pi- 
sanim za Ataniev ST 2 Mega. 


nalnikin in velemoistrlh. Prav zalo, 
kar |e kar dobro poznal mob progra- 
ms, ae le dvoboia lolll zalo pazljivo. 
Toda feprav ge v prvl partljl Igral 
svojo priljubljeno Spansko otvorl- 
tev, ga |e program nadigral. pa je 
pozneie rakel. -da ja Imel neprljetan 
obbutak, kot da igra s kakim du- 
hom-. V drug! panijl |e S|allca >na- 
pal vse mobi- in v nakakSnl budni 
meianici Carro-Kanna In Irancoske 
obramba sa mu je poarebilo, da si ja 
ia globoko v sredibbnici priboril od- 
lobilno prednost. 


Prizorliba dvoboja je bil NI9 In ba 
slarl lalinaki pregovor Noman aat 
omen kaj vaiia, potem je blla Izbira 
kraja zares primarna, sa] ga NIi me- 
sto eleklronlke. 

Na Zahodu so lakini SahovskI do- 
godki ie vsakdanji. NaSl iahovski 
skeptikl pa se brZkona zaradi rabu- 
nalniike nepismenosti prav budro. 
skoragda naclvllizirano Izogibajo ko- 
sangu s iahovaklm soltvarom. Prav 
zato menim. daveljs pohvalltl vaino 
viogo niika zaloinllke hlie Gradina 
in ngenaga mladega tar udarnega 
uredniSkaga kadra (9e zlasll mora- 
mo omaniti enargibnaga organlza- 
lorga uradnika Eiokico Jovanovlba) 
V organizacigl dvoboga. Gradina ge 
pripravda dvoboj in zagrela zang slo- 
vltega svetovnega popotnika In 9a- 
hovskaga publicists Dlmltrlja Bgeli- 
codelomaludlzato. dabl pradstavl- 
la svog novi laserski slavak, ki tudi 
za SO odstolkov zmanjba stroSke tl- 
ska. Tudi basopisl In televizigska stu- 
dia NiS In Beograd so dogodku po- 
svatlll dolbno pozornost, pohvallll 
organizatorga In v dvemlnulnl repor- 
lali seznanili gledalce o tern -nena- 
vadnem- ianovskem dvoboju. 

□imitriga Bgellca In -predslavnik- 
Psion Chessa. uredntk Gradina 
Ookica Jovanovib. sta sa dogovorlla 
za Ova partigl aktlvnega baba (vsak 
igralec ima na razpotago Irideset 
minut in partiga torag Iraja nagvab 
ano uro). Sodnik dvoboja ja bll Ra- 
domir Videnovib, prolesor filozoligB 
in mojsirski kandidat. Partljl sta bill 
odigrani v lap! dvorani krajevna 
skupnosti Fillp Klgaglb prad kakiml 
peldesetimi gladalcl, mad katerlml 
smo opazlli mednarodna mojstra 
Branimira Maksimoviba in Zorana 
lllba tar kar precaj nISkllt mojstrskih 
kandidatov ter bahovskih delavcav. 

Mob bahovskiri programov Diml- 
trigu Bgelici ni neznana. Vaber prad 
samim dvoboiem ge prebll v IgrI 
z nekag programi za Atarijav ST In 
nam Iz svojih bogatih izkuieng nani- 
zal nakai anakdol o Sahovskih rabu- 


Prvl uradnl dvoboj mad rabunal- 
nibkim bahovskirr programom In 
blovakom se ge v Jugoslavigi torag 
konbal s pravibnim rezullatom 1:1. 
Oglagmo si prvo partigo dvoboja. - 
V katari ge Psion Chess z odiibno 
Igro zmagal. 


Bjallca ~ Psion Chess 

1. eA.eS 

2. SI3.Sc6 

3. LbS.s6 
A. La4,Sf6 

5. De2.bS 

6. Lb3,U5 

7. a4,Tb8 (na ab sledi neugodno 
Lt7:-F zDeS-i-) 

8. ab.ab 

9. c3.l3e7 

10. O-O.O-O 

11. h3.Tfd8 

12. 03 (pravidna igral.dS 

13. LgS.dab 

14. de4,Le6 

15. Sdb2,Tb7 (navidez nesmiseino, 
toda poznege bomo vidall, da je blla 
ta poteza s trdngavo zalo vaJna) 

18. Khl Ipripravija f4),h6 

17. Lh4.Lb3i 

18. Sb3:.La7 

19. Ta6 (zabatek slabega nabrta, 
s katarim bell brnemu prepubba llnl- 
go d).Td6 

20. Std27 (nugno je Olio Tta1).Sd4! 
(osvaga kvalltato) 

21. Sbd4.Ta6: 

22. SbS:.Ta2l 

23. Sa7:,Tba7: 

24. ObS (veliko boigba bl bllo 
Sc4).Dd7l 

28. ObS-f.StS 

26. St3.l6< 

27. 003,0(7 

28. Ob8.Kh7 

29. Tdl.SdSI (grozi z osvojitvijo 
dame) 

30. b47? (Bgalica gate bll vbasovnl 
sliskl).Ta8 

31. 0s8:.Tse: 

32. Sd2.Da2 
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33. SI1.Db3 

34. Se3,Dc3: 

35. OS.DaS 

36. SfS.SfS: 

37. elS.Da4Mosvagatl9uro)0:1.B|e- 
llca ge predal partijo. 

Nib ge do2lval ba an dogodak. 
v katarem ge Imel rabunalnIK glavno 
viogo. Unlverzltetnl bahovski klub 
Student ga od 24. do 26. marca orga- 
niziral odprti vikend turnir v aktlv- 
nem bahu (spat po 30 minut razmi- 
bijanja za vsakega Igraica). Prigavllo 
se ga 24 lekmovalcev. mad katerlml 
ge bil tudi posabni bahovski rabunal- 
nik Fidelity Par Ekcallence (proca- 
sor6SC02. malce pospebena razlibi- 
ca na 6 MHz). Sodlla sta mednarod- 
ni bahovski ^nlk Dragoslav Mlhag- 
lovlb In republibki sodnik Radomir 
Videnovib. Sastava turnirgs je blla 
zelo mobna: kakih desat mojstrskih 
kandidatov, en mednarodni mogster 
(Branimir Maksimovlb). pionirski pr- 
vak Jugoslavija (Igor Mlladinovib. 
ELO 2365). letobngl prvak NIba (Na- 
bojba Kostib. ELO phblibno 2300. 
nekag bahlstk prve kategorije. Vsi so 
nastrpno pnbakovall, kako se bo 
odrezal rabunalnik, saj je bil tudi to 
kot prejbngl dvobog prvl uradnl tumir 
V Jugoslavigi. v katerem je sodeloval 
poseOan bahovski rabunalnik. 

Plaec teh vrst. sicer lastnik oma- 
ngenaga rabunalnika. ja mob svoje- 
ga stroja seveda dobro poznal In ga 
zato pribakoval. da bo osvogll kakih 
60 odstotkov tobk. Toda v vso stvar 
sage vmabal -blovabkl (aktor-: vrstl- 
II so se spregledi. bahistl so izgub- 
Ijali koncentracigo... prav to pa ge 
rabunalnik lemeijilo Izkorlstll. 

Nazadnge ge Fidelity Par Excellen- 
ce ssedmlml (7) osvojenimi tobkami 
Iz devetih (9) gMrllj sanzaclonaino 
delll drugo in tretje masto (skupag 
z nibkim pnrakom Nebojbo Kosti- 
Cem), zaoslal pa je samo za medna- 
rodnim mogstrom Branlmlrom Mak- 
simovibem. Rabunalnik je premagal 
btiri mogstrske kandidate. dva pivo- 
kategornika in enega mednarodna- 
ga mojstral Obgavlgsmo prav partigo 
proll mednarodnemu mogstru Bra- 
nlmlru Maksimovibu. Upobtevati 
moramo ba (o. da ge Fidelity Par 
Excellence premagal tudi svogeija 
tekmeca, s katarim ja delll drugo In 
tretge meslo. in sicer v izgemno vo- 
dani konbnici. 


Mednarodni mojster Branimir 
Maksimovlb - Fidelity Par Excal- 


2. c4,Sc6(zanimlvoga.dagersbu- 


MaksImovIC pogosto igra) 

3. Sc3,dc4 

4. dS.Ss8(mo2no|eludlSe5) 

5. Da4-f.c6 

6. b4,cb3 

7. ab3.b6 

8. dc6.Dd6(taongapravi.dagea6 
V tern polobaju prava poteza) 

9. a3,Sc6: (rabunalnikse podaga 
v nevarne voda) 

10. LaS.Ote 
■|. Tel, Da* 


13. sra.ogE 

14. Tc6: (Maksimovlb senimogel 
obrzdatl),Dc6 

15. SaS.OdSdzsIljano) 

16. la4.L07(zanlmiv8 poteza; rabu- 
nalnik nl hotel Igrall Sh6) 

17. e4,Db7 

18. Sf7;-i-.Ke8 

19. SaS(nldobroSh6:,insicarza- 
radis6).Sr6 

20. LdS.aE 

21. Sd7:.Sd7; 

22. Sc3.e6l (rabunalniKseotresa 
pritiska) 


Se2,e5!! (tzredna poteza) 
h3,Tf6l 

f5.Td6 (odiibna vkigubitev trd- 


Tt3.Dc5 

Da1.Da3 

Dg3,Db3: (prodora di 


l6.Sg6l 
DtS.Ddt-i- 
Sgl.Tcl (konac) 
><n2,09l: + 
Kg3.Tc2IO:1.Makslr 


IMAUOGLA^ 





Nova pravila igre za ogia^evalce 
in uredniitvo 


• Male oglase SDraiamamo si 
izidem nova ilevllka. Poiljite |ih ni 
Moj mlkro, THova 3S, 61000 UuW|soa> Zaradl neradnega plaisvan, 
In drijgih zapletov poteg natsn£nega naslova pripliita svojo lelefor- 
sko Slavilko. 

a Cane spraminjamo skladno 2 glbanjam inflacije in valiajo na dan 
ob|ave. Za male oglase. kl so daljil od eatrtina atrani, odslaj veliajo 
cane komerclalnin oglaaov, kl so sevada vlije. 

• V OopiBu obvezno navedite, v katerl rpbriki naj bo oglas objavlian 
(Uenjam, Sinclair, Commodore ild.). Naslovov programov ne poprav- 
Ijamo. za vsebino In napaka v lekstu )e odgovoren oglaSevalec. 

a Zavmlli bomo: 

- male oglase, kl niso usirezni za objavo (ne£>ll|iv rokopls, slabs 
vinjete, nesprejemljlva vsebina, ltd.): 
male oglase nerednlh plainlkov 
itiatlboglaieva'-- 
. olnjujeio svojih ol 

■ ia vse dodatne lnformacl|e ozl'roma dogovore In n 
maclje poklldite telelonako Stevllko (061) 316-366. in 
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• Amiga: Piiatsid loumal 



IRECENZllt.1 











INAGIIADNINATECATI 


Zabavne matematicne naloge 




meiji. Vsi soznali doOro logitno r«. 
mliliati. toda treljt in drugi sia mol- 
eala. tei eaa se le oglasil prvi in 
pravllno odgovoni. 


Ugolovila, kaktne 
njagova kapa! 


je bila 


ReSitve vsai treh nalog poSljcta do 
l.julijt 1969 na nasiov: Rsvija Moi 
mikfo. Titova 35. 61000 Ljubljana 
(Zabavne malemalidna naloge). rva- 
grade so obidajne. enolalna ntroi- 
nina na revijo Moj miKro za najbolj 
domiselne reiilva vseh stirlh nalog 
In devet ratunalniiKIh nagrad za 
srabne iz2rebance z vsaj Iremr pra- 
vllnimi reiilvami (kaaete. diskete. 
knjige). 
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IPOMAGAITE. DRUGOVII 


Frankenstein (3. del) 

V SlevtIkI 5/89 je bila objavijena 
reiltev prvega in drugega dela pu- 
siolovSfilna FranKenstein. Tu je reil- 
n treljega dela. Hi jegotovo najbolj 


I poiaeti. ki |0 ja jbil v dru- 
ilu, In ga zabne brati. Tu se 
zaianja prava Igra, vi sle pa v viogi 
poiastl. PraiSiite okollco in vzemita 
stvari. ki jib naidete (EXAM BENCH. 
GET BOOK. EXAM SINK. DRINK 
WATER, LOOK AT IT). OdpFavite se 
na sever (N) v ulico. Tj na)dele za- 
Ijubljen par. USTEN. WATCH. Naiv- 
no etopile k paru (W|. Ker go krivdl 
tistega rorega dr. Frankensteina ni- 
ste fotogenidnl, bo mladenli pre- 
straSeno vzei puiko in vas bo ranil. 
Odcvrile jo (RUN). Nekako se vam 
posrePI pob^nili v gore in najti vot- 
Imo. V njej se zbudlle zaradi bolede 
rana. Poidite E, E, E, S, E, N. PreiSSi- 
te obalo (EXAM SHORE), vzemite 
grudo soli (GET SALT), odZejajte se 
(DRINK WATER), oilsiite rano (CLE- 
AN INJURY) In JO namaZite s soljo 
(PUT SALT ON INJURY). Od bolafil- 
na omedllte. toda iez das se zbudite 

Prelepa mladenka se prav ta das 
utaplja in kllSe na pomod. Skodite 
V vodo In JO potegnele na breg. Po- 
loZite jl roko okrog vrau in jo po- 
skuSale objeli. Mladenka pride k se- 
bi in od strahu zavreddi. Potem za- 
hrope. Iz ust ji privre kri In pogied jl 
oslekleni. PrestradenI In z zavesljo. 
da sle ubili diovedko bllje. vzamete 
trupio in ga vrZate v vodo. Pojdite 
W. W. N na jaso in prelddite grmovje 
(BUSHES). Vzemite sadeZa (GET 
STRANGE FRUIT, GET PECULIAR 
FRUIT). Sadei z grenkim okjsom 
(biRer smell) je strupen. tiati s slad- 
klm vonjam pa uilten. To se spreml- 


dldl sladko. Take si potedlta lakoto. 

Pojdite V gozd (E, N), Po njem 
lavate nekaj dni, hranlte se pa z ja- 
godami, korenlnloami In lisljem. Na- 
posled se znajdela na gozdni stezi. 
Pojdite na vzbod (E) in poskusite 
stopiti V naselje. Dobill boste sporo- 
dilo. da tega raje ne podenjajte. ker 
nimate ravno najlepdin spomlnov na 
prejdnje sredanje z ljudmi. Ker ste 
se naudili nedesa novega, sevam bo 
inteligendni kolldnik (kl ga doblle 
z ukazom lO) povedal za lO.Zato se 
odpravite v drugo smer (W, W, N) in 
znadh se boste pred kollbo. Prlsluh- 
nlte (LISTEN) in slldali boste jezne 
glasove. Bolje. danevstoplle. Pojdi- 
te k vzhodnl (E) stem kolibe, se raz- 
glejte (LOOK) In podakajte (WAIT) 

V grmovju. Iz kolibe stopijo oboro- 
ZenI Ijjdje In eden od njlh pravi: 
•Moramo ubili to podast.- Pojdite 
na sever (N). razgiejte se (LOOK) In 
opazill boste star skedenj (shed), 
naslonjen ns kolibo. Pazljivo odprl- 
le vrata (OPEN DOOR CAREFUL- 
LY), W. Znadll se boste notri. Poglej- 
te skoz reZo v deskah (EXAM GAP) 
In boste pridadruZInskemu Zlvijenjj 

MoZ udi Zeno pisatl In brati. lako 
da zadnets tudi vi vadili in kracate 
simbole po prahu na lleh. Tretjl sta- 
novalec je starec, ki podiva v nasla- 
njadu pred kamlnom. Zveder greste 
spat. Zbudlle se s prvimi sondnimi 
Zarki. EXAM GAP, EXAM IT. Videli 
boste. da je del par po nakuplh. Sta- 
rec se vam zdl moder in nenevaren. 
zato sklenete. da boste navezall stik 
z njim (OPEN DOOR CAREFULLY, 
E. S. W. N. LOOK). Ker ja step, vas 
ne bo videl, vender bo uganil. da ste 
tista podast. Povedali mu bosle svo- 
jo Zalostno zgodbo. Starec vam bo 
svetoval. da si poiddlte kakdno skrl- 
valldde. dokler se ne boste naudili 
dovolj. da se bosle lahko znadli 

V skedenj. spet glejte skoz reZo In se 
udite (EXAM GAP. EXAM GAP). Spet 
boste zaspali. Ko se zbudlle, boste 
zagledall pred vraii gorskega leva. 
Udarlte strupem sadeZ (HIT . . . FRU- 


IT), da se razpodi. Koddek sadeZa 
potisnite pod vrata (SLIP POISON 
DOOR). Lav ga bo pogoilml in bo 
stagnil vse itiri. Podakajte. da sa 
moZ In Zana vrneta In odneseta crk- 
njanega levs (WAIT. WAIT, WAIT). 
Naslednjih nakaj tednov se samo 
udite. Zdaj Za lahko preberele knji- 
go. kl ste jo pobrali na zadetku (RE- 
AD BOOK)). Zveste resnico o tern, 
kdo vas je ustvaril, in spoznale. da 
ne boste nlkoll diovek. Se zadnjid sa 
zatedale k sUrcu In mu poveste za 
svoje odkritje (OPEN OOOR CARE- 
FULLY, E, S, W. N). Potem greste od 
hide, da bl nadli in kaznovali dr 
Frankensteina. 

Tu se dnevnik konda, doktor pa 
Ob truplu razmidija. kaj je slorll. Do- 
blte sporodilo, da sta dosegli 10 pri- 
bliZno 99 % in kondali to odarijivo 
tragedijo. vredno Roda Pikea. 

Oubravko Jegar. 

3. Jazbmski odvojak S. 

41000 Zagreb 


Jet Bike Simulator (C 64) 


Dopoinjujem opis Iz dievllke 10/ 
1986. Vesta, da morale vozlti v na- 
tandno dolodenin smeren In mimo 
prehodnlh stebrov (na vsaki stezi jin 
je 5). drugade vam radunalmk ne 
prizna kroga. Toda na stezi dt. 2 (1 
krog, 24 sekund) je nekaj zanlmive- 
ga. Po slartu vsi vodni motorji ob- 
kroZijo drugl prenodnl steber z zu- 
nanje sirani In zgubljo precej dass. 
Ce hodele bill prvl, obvozite krog 
z notranje strani, v nasprotni smeri 
kot drug!. Naredlll bosle polkrog in 
doblli 2-2.5 sekundeprehitka. Tako 
lahko osvojite prvo maslo na raz- 
predslnici (MASTER). S pritlskom 
na tipko RESTORE prideta v glavni 


0*mradinska2! 

55000 SlavonskI Brod 




Landsberger Str. 191 
D-BOOO MOnchen 21 
Telefon089/577209 
Tm. S2184 29gamad 


Spo$tovani braid, 

ponujamo vam XT, AT zdruZIjive raCunal- 
nike od 8 MHz do 20 MHz, PodrobnejSe 
Informaclje lahko dobite po telefonu od 
10, do 16. ure. 

PoKlldete lahko tudi kakega od rtadih s 
delavcev v Jugoslavijl: 

VALCOM: 041/529-682*1 
DAM-OATA: 041/538-051*1 
COMPUTER SERVICE: 011/332-275*1 
PNP ELECTRONIC: 058/589-987*1 
ROS IN2ENIRING: 061/219-587 



Halloween 2 (C 64) 

S(EV£R). Z(AHOO|. VZEMI LOPA- 
TO. KOPUI. VZEMI KUUO, 
V(ZHOD), OOKLENI VRATA NO- 
TER. VZEMI SKARJE, S. V. G(OR). 
VZEMI ZLATNIK, D(OL|. Z, Z, S, 
VZEMI BAKLO. PREMAKNI 5LIKO. 
VZEMI IZVIJAO, J(UQ). V. V, 0, HAZ- 
REZi VHV, ODPRI KRSTO, VZEMI 
(llOKOLAlX). Q. Z. Z. DAI ZLATNIK. 
V, ODVU ALARM. ODPRI TRE20R. 
SiFRA 24845, VZEMI DIAMANT. J. 
VEN, DA) COKOLAOO- 

Urod Zupan. 
Na bregu 6 A 
61410 Zagorje ob Savi 

Amiga 


Bombuzal: sifre za stopnje. 
8 ROSS, 16 RATT, 24 LISA, 32 DA- 
VE, 40 IRON. 48 LEAD, 56 WEED, 84 
RING, 72 GIRL. 80 GOLD. 88 OPAL, 
96 SONG. 104 FIRE, 112 LAMP, 120 
THEE. 128 SINK. 136 BIKE. 144 
GIRD. 152 TAPE. 160 VASE. 166 
PILL, 176 SPOT, 184 PALM. 192 
LOCK, 200 SAFE, 208 WORM. 216 
NOSE, 224 EYES, 232 HAIR. 240 
SIGN. 246 MYTH. 

prmsnite FI in vpidite eno od na- 
slednjln diter: GOLEMSTENCH. 
SCARAB. WES OF DEATH. UNDER- 
GROUND. DEATKCHAMBER. GO- 
LEMS CAVE, HORNSLUT SUME- 
HOLE. BLOOOSMELL. BONEPOW- 
OER. NIGHTMARE. MONSTREBRE- 
ED, THUNDERSTORM. CREEPY 
CAVE. LIQUIDATION. MEGAHAZE. 
STRATAGEM 

Eliminator: po nslaganju pritisnl- 
te tipko HELP in pnkazal se bo me- 
ni. Zdsj lahko vpidete difre. ki vas 
prlpaljaio na vidje stopnje. Potem se 
Igra sama poZene. Sifre po stop- 
njah: 

02 AMOEBA. 03 0LOOOP. 04- 
CHEEK). 05 DOINOK. 06 ENIGMA. 
07 FLIPME. 08 QEEGEE. 09 HAN- 
DEL. 10 ICICLE. 11 JAMMIN. 12 Kl- 
KONG. 13 LAPDOG. 14 MIKADO. 

Ikari Warriors: v tabelo naiboljdih 
rezultalov vpidite FREERIDE I doblli 
bosle nesmrtnosl za enega ali dva 
Igralca. 

Zoran Jovanovid. 

Cara Uroda 13A>11. 

16000 Nii 

CPC 


Vsi poki veljajo za Fulurasonove 
verzije iger. Splodnl nalagalnik za 

to read i.kS 
20 for I^&be7a to x 
30 read aS 

40 poke I, vaJ ('«' + aS) 

ScSO next 
60 load xS 
70 data . . 

poke &233.&be: run 


70 data &be80. artu 
la. c3. 7a. be 
Coliseum (ZivIjenjB) 


te tipkel. S. A. B. E. L 


i. at, 32, Id, 
turn. 3e. b7. 
n|u pntlsne- 






The PJel 

70 data&bsSS, plot. cd. 7a, fic. 3e. 
b7, 32, 77, 10, XX, 97, 2b, c9 
flvljenie: XX > c9. neranijivoat: 
XX = 32 

Thlngy and the Doodeha 
70 data &bee4. mingy, cd. 7a. be, 
at. 32. ef. 23. XX. b7, 1b. c9 
2lvljenia: XX = c9, neranlilvoat: 
XX - 32 


1943 (energijaJ 
10 FOR l=&BE00TO&BE06 
20 READ AS: POKE I. VAL < 


POKE &04C4,0: 
&04CS.&BE. RUN 
Action Force (neranij., r 


30 NEXT: LOAD" ACTION* 

40 DATA AF. 32. 40. 30. 32. AA. 
4F, 3E. 32, 32. 6S. 3E. 3E. 09, 32. 40. 
43, 32, OF, 4F, 03, 7A, BC 
RUN 

POKE i02S7.0: POKE 6025S.&BE: 
RUN 

Cybamold 2 (i.. neranipvost) 

2a reilelo i. izberlte v meni|u za 
komande lipke O. R. G. Y. Za ne- 
rani) morata v vrstici 100 basica 


10 MEMORY &467B: LOAD ’Fl- 
RE«FOR‘ 

20 POKE &49FO,0: POKE &4A72.0 
30 CALL &467C 

Frontline (2., neranlilvoat. mine, 
bombe) 

to OPENOUT X*: MEMORY 
&023F 

20 LOAD "FRONTLIN',4240 
30 POKE &3C7D,0: POKE 
&3O1F.0: POKE&4002.0 
40 FOR l=&BFOO TO SBFOD 
SO READ AS: POKE I. VAL <'&' 
t AS) 

60 NEXT: CALL &BFOO 
70DATA01,98, 75, 11,40,00,21, 
40, 02, ED, 80, 03, 72, 74 
Ce 2ellte neranijivost. nameslo 
POKE &3C70 vpl2lte POKE 

&3CEe.&C9: POKE &3D6D.&C9. 
Ninja Scooter SImulal 


30 NEXT: LOAITSCOOTER* 

40 DATA AF. 32. 93. 3F. 3E. 03. 32. 
D1, 41, 03, 7A, BC 
RUN 

POKE &0257,0: POKE &025S.&BE: 
RUN 

SAS Strike Force (neranij., 6as. 
strellvo. bombe] 

10 FOR l = &BEOOTO&BE17 
20 READ AS; POKE I, VAL ('&' 


30 NEXT: LOAO'SAS" 
40DATA3E. 3A. 32. 63. 17.32. 65. 
22, 3E, 16, 32, 47. 26. 32. 12. 2A. 3E. 
C9. 32, 63, 27, 03, 7A, BC 


POKE 60257,0: . POKE 

&02S8.0.&BE; RUN 
Terramez (2.) 

10 OPENOUT "C"; MEMORY 
&aEA9 

20 LOAD 'TERRAMEX* 

30 POKE &5ABD.0: CALL &0EAA 


The Empire Strlkee Back (Sblt) 
to OPENOUT "C*: MEMORY 



Willy WIno't Stag Night (2.. nerani).) 
10 FOR N&BEOO TO &BE15 
20 READ AS: POKE I. VAL ('&' 
t-AS) 

30 NEXT LOADTAIINO" 

40 DATA CD, 7A, BC, 3E, 3A, 32, 
20. 40. 3E. B6. 32. 32. 45. XX. C3. 32. 
89. 44. 32. AD. 44. C9 
RUN 

POKE &02S7.0: POKE &02Se.&BE: 
RUN 

Cas, irvijenia: XX = C9 
neranlilvoat: XX = 3E 

Jaamln Halllovid, 
I. C. Belog a A. 
51000 Riieka 


digra) 

10 OPENOUT THL*: MEMORY 
S29E0 

20 LOAD ' Ibladell* 

30 POKE &4CF3.&70: POKE 
& 4E8A.&70 

40 POKE 45095,470: POKE 
4S2B8.470 
50 CALL &29E1 
Live 4 Lei Die (neranl|.) 

10 OPENOUT TRL": MEMORY 
41046 

20 LOAD -Mive4dle.002" 

30 CALL 4793F 
40 LOAD 'IliveSdle.OOO* 

50 POKE 467 A4. 4B7 
60CALL&1D49 

Robocop (neateto 2., energl|a. Caa) 
10 OPENOUT TRL": MEMORY 

20 LOAD 'Irobocop' 

30 POKE 47371,467 
40 CALL 41095 
Thunderblade Ineaieta 2.) 

1. del; 

10 OPENOUT TRL": MEMORY 


20 LOAD "Itlunderr 
30 POKE 446FB.4B7: POKE 
446FC,0 
40 CALL 49CB 
2. del: 

10 OPENOUT 'TRL': MEMORY 
44BB 

20 LOAD 'Ithunder?' 

30 POKE 43E03.4B7; POKE 
43ED4.0 
40 CALL 44BC 


10 OPENOUT TRL*: MEMORY 
4BF5 

20 LOAD *lthunder3* 

30 POKE 447AC,5a7: POKE 
447AO.O 
40 CALL 4BF6 


4. del: 

10 OPENOUT TRL': MEMORY 
4E04 

20 LOAD -linundera* 

X POKE 44701 .4B7: POKE 
447D2.0 
40 CALL 4E0S 

5. del; 

10 OPENOUT TRL’; MEMORY 
40BC 

20 LOAD 'tlhunderS* 

30 POKE 44966.407; POKE 


10 OPENOUT TRL*; MEMORY 
426FF 

20 LOAD 'itltan* 

30 POKE 4SCA3.4B6 
40 CALL 42700 

Total Eclipae 10 OPENOUT 
TRL": MEMORY 41007 
20 LOAD ’lecllpse’ 

X POKE 45675.0: POKE 45676.0: 
POKE 45677.0 

40 MODE 1; CALL 41C88 Poki 
daio neranljlvoal In nsakonisn Caa. 


Acllon Force 
poke 2049.173 
Beach Buggy 
poke 347X.199 
Beyond the Ice Palace 
poke 6132,77: poke 9560,0 
Danger Freak 

poke 44154.175: poke 44155.175 



NelhenoorW 


poke 443X.25S: poke 44321.255: 
poke 44322.265 

Street Fighter 

poke 8134.255: poke 61X.255 

Bojan Vujoievld. 
B. BracanovICa 74a. 
81000 Titograd 

Super Cup Football 


Alekaandar I4ek le v atevilki 2i 

dva igraica drug proll drjgemu, 
vender je (o napaka Crte. a katenml 
doloCale druge opcije, poatavite na 
JOY 2. Prlllanlte FIRE In GOR na 
igralni pallcl. TeZavnostnih stopenj 
le davei. « (041 1 266-803. 

Tomlalav VacanovakI, 
Palma 41. 
41000 Zagreb 


V skripcih 


V Zagrebu aem kupll Iiskainik 
commodore MPS 12X, vendar ob 

zaatopniku (Konlm) kar dvakrat tn 
pooblaidenemu servlsu (Valkom. 
ZG|, pa msem dobil nobenega od- 
govora NeK|e sem prebral. da je la 
liskalnik dejanako lak kot cilczen C- 
120-D. Prosim bralce. kl imajo navo- 
dlla. da ae mi oglasijo in mi kako 
pomagaio. 

Damir Kramaric. 

Stange'ova 5. 

51410 Opalija 
Imam C 64 in kaaeiolon Poleg 
intormalike me zanima aslrologiia. 
zato polrabuiem program, ki izraCu- 


Joe Blade 2 

poke 15831.255: poke 15632.255. 
poke 156X,155 


Robert Furetenbarg, 
24000 Subotica 
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IPKANAII 


> 


ProQrame, ki z uporabo prekin 
lev k^sjo 6as na zaslonu, smo I 
'-'jli V dematin reviiah. N 


ij> program dal va&emu de- 
oeiunu nove moinosti. 

Z novimi ukazi je laze uravnavatl 
uro realnega tasa. Ukaz CAS aktlvl- 
ra uro ob (aau. kl le vpisan na loka- 
Cije 56328-56331. SET hhmmss 
vpliedas vobllklura - minjta - sa- 
kur'da. OFF Izkijuil prekinilve (de- 
aktlvlra program). Uro znova poZe- 
nemo a prvima ukazoma. 

Program je dolg 238 bylov in ga 
vpliemo na poljuben naalov. novi 
jkazi pa bodo pravlino delall v pro- 
gramakem In dlraktnam naiinu. 
Razlidne raziirltve basica prav lako 
apreminiaiD BCD veklor. zalo vam 
pri njlh ne priporodam uporabe tega 
programa. 

Za pravilno delo ura ja treba na 
lokacijo 56331 (ura) vpisatl vrednoal 
0-12. pri demer bll 7 pokaZe, 

AM all PM (dopoldne ' 

Mlreaiav Buiigan, 
^eljeznldka atanica 32. 

75357 Tin)a 

ST/problemi za viiuse 


V olenzlvo. toda kako7 Naipraj po- 
gleimo. kako delajo vlrual. Kakien 
zalo majhen unl£u|od program se 
skriva v zaganjalnem (BOOT) sek- 
torju dIskate. Taka disketa )e okuie- 
na, In ko z njo v disketniku atartamo 
alatem, aktiviramo tudi virus. Tako 
mu omogofiimo. da namoteno §ari 
po radunalniku In uresnliuje sanje 
vsakega virusa - reprodueira se. 
Prvid: evakuirati se more Iz zaga- 
njalnega sektoria. kjer bl ga lahko 
naiel kalerl od morllcev vinjsov. 
Drugli: na|ti mora takien prostor. 
kjar ga bomo golovo startall. Oba 
pogoja izpolniujejo datoleke s po- 
daljZkom .PPG. Naravnost vsllju)e 
se reSitev. ki io le pradlagal Marlin 
Saunders v revl)l ST/Amiga formal 
(oktober 1988). 

PoZenIte DISK DOCTOR In odpri- 
1e daloleko DESKTOP. INF. Poiidlle 
vrstico. V katerl pISe #G 03 FF 
♦ PRO. Sprt 

r Desktop In spre- 
rprogramovvRUN. 
ro reseiiran/u radunalnika postane- 
|0 izvrine samo daloteke s podal)- 
Skom RUN. Tako smovirusu prepre- 
dlli, da bl prepoznal IzvrSne datole- 
ke. PodaljSka ne moremo spremeni- 
II samo tisllm datolekam. kl so v ma- 
de TOS 


ne mores Imeti. 

Gen. 2ivka Pavlovida 1< 
11040 Beograd 
Osembitni ataziji/128 barv 

Rutina prIkaZe 128 barv hkratl 
(razlitne barve v ' 
slid) in |o lahko uporablte 


programih. 

10 FOR 1-0 


er podaIjSke lu 


iS Marlin, vs 


1C eys 2&2CCi.opt oo,p:s 

11 Ida »129s8ta 56334 

12 Ida ekbcdsldx *>Ocd 


Tsr H5:cmp s" 
;lsr llSiCOp 
beq uk 

omp 

^sr 115 loinp *" 
iqr 115: 


25 has 

26 ok 


jbeq is 


{Start prof! asemblera 
{Start talmera A, freq^SC Hz 
{izra<ena BCD-vektcra, tako da 
{ukazu-’e na now rutlnu 
{uzlma ba;it baslc-a i poredl 
{sa 'kodorima novlh naredbl 
{Ukollko se radi o novim 
{□aredbaaa-skok na odgovara.ludu 
irutinii 1 povratak u basic 
{interpretersku petliu 
J -II- 

; -II- 

; -II- 

-II- 


<mp 42903 

jay my 

•jST ppista 56328, y 
deyibne ponisty 56326 
^mp 429SC 

seislda eoatzidx e>sat 
sta 788:3tx 709:cll!iiBp 42980 
Idy eC 

Ida 56331 !and {•127sisr asc 

Ida 5633Cs-*sr asc 

Ida 56329: isr aso 

Ida 56326:ora k48 

sta lC24,y::’sr poz 

3op 5§953 

taxilar ■' — ’ — ’ — 




i *48 


and *15 :t 


■40 


lC24,yslny 

43 : Ida ■"8";ata lCi24,ysiny:rt8 

44 is Ida •49sldx »234 

45 : sta 788!Btx 709!.1mp 429B0 

46 puta asliaal:asl:aBl:rts 

47 poz asci.lsr 6552C:txa:bne exit 

48 : inx:clc:4sr 65320 

49 exit Idy «9:lda *3 

5C loop sta 55296, ysdeysbpl loop 

51 pp ;isr 115:and •7:jsr putaista : 

52 I ksr llSjand •15:clCjado 2:rt: 

53 .end:sys 49153 :aet 123456 joas 


{ -II- 

; -II- 

{obradiire naredbu SET, iipisu;ie 
;vrl<e(iie zadano u obliku hhmities 
;1 8tartu-<e Sasovnlk, a zatim 
{ponovo u basic 

{zapisuke adresu nove Irq-rutine 
{na lokaciie 788-789 
{uzima vri'iednosti iz registara 
{56328-56331, konvertu^e u ascii 
{i prlkazu:<e u lllevom gorn;leiD 
{uglii ekrana (1024-1033) 

; -II- 

{ -II- 

{skok u standardni Irq 

iizdvaiia bitove 4-5 (desetice 

{sati, min. i sek.) registara 

{56331-56329 i vrSi lapis 

{ -II- 

{ -II- 

iznitina za obradu naredbe C<FF 

ilskl^uil Interapte, nazad u basic 

{pomno^l bro-i u akumulatoru sa 16 

ine dozvol-iava ispls u pivom redu 

{ekrana 

iodreduke bo.iu Isplsa (unese kod 
{boke u kolor— memoriku) 

{konverzika vremena uceSenog 
{naredboo SET hhmmss 
{Start programa 


FOR l-OTO 21 : READ A: POKE 
1!>36 + l,A: NEXT I 
20 POKE 752,1: PRINT 
CHR5(125): A-USR (1536) 

30 DATA 173, 11, 212, 201, 32, 208, 
249, 141, 10, 212. 142,24,208. 232. 
232. 208. 248. 142 
40 DATA 24. 208. 240, 232 
V prispevku Osembitni ataiijl: ko- 
plranje z razlidnimi hitrostmi (5/ 
1989) se mi je pripetilo nekaj napak. 
Z ukazom CLOAO naloZimo pro- 
gram V basicu. z ukazom LIST pa 
program tistamo. Stevllks 2 SS v uka- 
zu OPEN ne pomeni hitrostl 300 ba- 
udov (to je itevilka 0), lemved hi- 
trost 750 baudov. Vsa drugo. kar 
sem opisal, dril. £e poskuSate n8l> 
till kakien program v basicu z uka- 
zom GOTO, pa vam radunalnik spo- 
rodl napako v programu. pritlsnile 
tipko RESET In polem vtipkaita istl 
ukaz GOTO. Dejan Bulajld, 

Spanskih boraca 3, 
.71000 Sarajevo 


z drugimi simulalorji 
. , »ptor, FS II. The Jel, 
Fighter Pilot) |e Falcon razrad zasa. 
kar ka2a)0 Ze navodlla. S prirodni- 
kom, priloZenem programu, bl se 
gladko mogli pripravili za sprejem- 
ne izpile v Solo Top Gun. sam pro- 
gram pa bl plioti boinin letal lahko 
uporabljall za •suhi Irening-. 

Dogajanie je postavljeno na 
ozeml|e. ki Se najbolj spominia na 
SueSKI prekop. Na kopnemsopoleg 
letalskih oporlSd tudI gore. izstraliS- 
de SAM (sovjetskih rakai zemija 
- zrak), komunikacijski centri in re- 
Ka oz. prekop. iez kalerega se pne- 
te dva mosta. Ob cesti opazimo delj- 
novode in vdaslh nalatimo na kon- 
voj vojaSkih vozil. Nasprotnik je 

vedno nevarnim letalom mig 21 . 

Teiavnostne stopnie 

z lelalskiml dim 

stopnja, na kata 


sta navaden objekl iz I 
ler prav lako ranlilvi kc 
Prav V lem pogledu le program zi 
res reallstiden, saj je na stopnji Co- 
lonel skorai nemogode sestretiti ved 

Na Izbiro Imale 12 misii In za vsa- 
ko Izberete ustrezno oboroZitev. Iz- 


M61-A1. hitrostrelni top maihnega 
kalibra s 5000 naboji (ratal vsaj de- 
set strelov). Naibolj udinkovil ie 
V bo|u Iz neposredne bliZine. Ce se 
vam mig deino pribliZuis. podaka]1s. 
da se bo •razlezel- dez trstimo za- 


Uspeh bl moral bill zagolovljen. 
AIM-9J. sladilna rakeia dosega 11 
mllj. Naiboii udinkovlta le v krogu 
do 5 mllj. 

AIM-9L. izboIjSana rakeia AIM-9J. 
DoOani (liter jo vsruie pred rnotedi- 
mi izvin Infrardede svetlobe In zalo 
|0 IS leZie motiti s slepilnimi raketa- 
— Za omoniani v — — • — >- 

- knii 

verh 

I rakeu zrak - zeoi- 

1 doseg fe 14 mllj, vendar se 
je prlporodl|lvo spusllti pod 20.000 
devijev (cca 700 m). Teoretidno fa 
mod pritrdlll 12 rakel. vender v tarn 
primeru lelalo ne more ponesti no- 
benega drugega oroZia. 

Mk M 20001b. univerzalna bomba, 
kl JO lahko spustimo s kalerekoli 
viSIne (Stirje nosUci). 


lb), bomba, namenjena unido- 


- . 


SIMULACIJE LETENJA: F-16 FALCON 

Izpitni program 
za sprejem na 
akademijo Top 
Gun 





nardfUtgrel 
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The Jungle Book 

• arKadna Igra • ST. CPC, atniga, PC 
■ CoktBlVl8ion»9/10 


VLADIMIR lUC 


m daia le povzaia 12 naanega filma. posne- 
lega po kniigi. Oedka Mavglija so zrsdili 
volkovi. MeP divjiml Zivalmi si |e nasal 
tudi pniatelja- medveda Baluja in crnega panter- 
ja Bagira To vidimo na uvodni -druzmski sliki- 
(amiga) Po liani sa spuSda kaoa. ki se ji oti 
svatijo V banyan mavrice. Igra se doga/a na kine- 
ipatografskem platnj (to ni kdove kakSna no* 
vosi). Sest gledalcev pa pradstavlja vaSa zivlie- 
rja. Kadar zgubite zivl|enje. sa razleze zvon/enje 
ure in eden od gladalcav zaspi 
Igrali zainele aredi diungle. Poleg volkov so 
tu vaSi pnialelji (volkovi, sloni. puma ) ali so- 
vrazniki (ka6a. opice. orli) Pred DO|em morale 
s pritiskanjem na tipko za stral Zbrati oroide. 
Najdete ga » obliki banan. koKosovih orehov ah 
pri 5vo;ih prijateljin Nosite lahko najvei Sest 
•nabojev- SovraZnika |S treba zadeti v glavo 
tolikokrat. kot la dolodeno <ka£o tnkrat, opico 
petkrat . . Z drevja padajo kapljice, ki vas lah- 
ko prav lako ugonobijo. Zaslon ia slatiden, tako 
da se ram zdi. kol da bi hodill Iz sobe v sobo 



V drugem delu sle v savani. Ce se dlje dasa ne 
premaknele. se Mavgli popraska po glavi in za- 
cepeia. Stopeni je precei. Ce hodete priii do 
konca, morale preboditi dZunglo. votlme in sa- 
vano, pobiti kade in tigra. se izogibati letedim 
kokosom . . 

Animacija je solidna (nekoliko slabSa kol v n- 
sanki). Gralika je lepa, Se posebej v dZungll 
Zanimivi so tudi zvodnl udlnkl: volkovi lullio. 
panter kllde. sloni trobijo iid. Skoda le samo. da 
ni opcije zs izbiro glasbe. sai bi bila Igra z n{0 
bolj rilmidna. Vzemile si male proslega dasa in 
uZjva|te V lepotah dZungle! 

« (019) 511-510- 


Gunfighter j 

• arkedna igra • spectrum • Atlanlis • B/B | 


MILAN MARTINOVlC 


I ^ lent na Oivjem zahodu mera odislih me- 
S sto razbojnikov. Akciia se razplela 
I ^ I V oknu na sredi Nad n(im in okoli njega 
vidite svoje finance, kolidino nabOjev v rsvolver- 
iu. Slevilo zivljeni (In Serifske zvezde). sliko tbio- 
vaja. ki ga ravno lovita. in liralico Iipa -iSde se 
Ziv ah mrtev- z ustrezno vsoto Pod glavnim 
zaslonom le prostor za brzoiavke. 

Revolver na Sesi nabojev polnile z vstopom 
v svo|o pisarno. Nagrada za vsakega nasleonje- 
ga razbojnika je za 11 dolariev vedja (Hugo 
Vorway |e -vreden - 1 1 dolariav. T P Wighwam 
2Z ltd I V oknu za brzoiavke dobivale sporodila 
e, kavboj. The Ouickdraw Kid le 


* slogu: -Pazi s 
60 Muj mikro 



V mestu. . Two Feathers Tumo ti napoveduie 
sestanek v tvoji pisarni 
Uoi nasvst. kako kondali igro. podakajte pred 
svoio pisarno. da lopov napade sam (to le se 
hitreiSe. kot de bi ga podili po mestu). potem pa 
ga ustrelite. stopite v urad. da napolnite revol- 
ver. po|dile spet ven in podakaite na naslednje- 
ga razboimka. 

Zasloni so nareieni zelo lepo. posebei hiSe 
vanje lahko tudi vsidpate. Kljub niii malo 
izvirnemu scenariju misllm. da bo igra zadovolji- 
la mnoge. 


, 4 Soccer Simulator 

I • Sponnesimulaciia • epectrum. CM. 
[_CPCj^Tj_amigaj_PC_«_Code_Ma8iers^_$^ 


DAVID TOMSIC 


I I pel se sredujemo z eno naibolfSih nogo- 

0 f^'hih simulacii- Kot pove ze ime, je 
I I seslavliena iz Slinh samostoimn progra- 
mov Crafika in zvok sta dokai dobra. V nasprol- 
iu z Match Dayem in International Soccerjem 
tukai gledamo igro iz ptidje perspektive. Tipke 
za spectrum so AJZ - gondol. W'E - levoj 

1 OUT (lekma na sladlonu) meni je klasiden. 
Igra lahko ved igralcev. posamezno all y akipi. 
Dolodite Se. kako modan bo nasprotnik. Ce izbe- 
rete najlaijo stopnjo, bo tekel pocasneie od vas. 
Zadetnih ceremonii iz Match Oaya ni. Vodite 
igraica 5 Stevilko na glavi. Stevilko lahko presta- 
vite s pritiskom na sirel. kadar nimate Zoge Da 
le igra bolfSa od Match Daya. kaie to. da lahko 
nasprotnika zbiiete na tia ah igrate z roko. Prika- 



ze se sodnik. zapisKa in nasprotnik dobi prosti 
strel Vralar lahko logo pnma In vrZe all zakola- 
h. Po tekmi se pnkaZe zmagovito moStvo. Moti 
le to. da Ob neodlodenem izidu ni penaiov ah 
podal|Skov 

2. INDOOR (dvoranski nogomet): avti In koti 
se ne upoStevaio Pazite. da ne stopite v na- 
sprotnikov kazenski prostori 

3. SKILLS (spretnoat). nihde ne postane veliK 
nogometaS brez ireninga. V prvem delu tega 
programa vadile vodanie ioge med vraici ler 
sirelianie in branienie kazenskih slrelov. Drjgi 
del le kondiCijSki trening v Ireh kroglh s postop- 


no obremenitviio tedele delate sklece skadete 
dez gred ler dvigale dve uleZi. eno uteZ in trup. 

4 STREET (tekma na cesti)' poskusite kako 
se Zoga odbija od avtovi igriSde ni pravokotno 
Na cesti so kriiiSda s slepimi uhcami Na sredo 
sta SI gola nasprotl in |u ni treba iskati PrekrSki 
se ne upoStevajo 


Exploding Fist + 

• borilna timulaclia •CM. spectrum. CPC 

• Firebird *9/9 


KRESIMIR dJERNOSCE 


I X [e eden v vrsti dedalje bol;Sin karaleiev 

^ lOzadje so dooelah. lokrat sle v velikem 
L__l mestu. toda zasnova se m spremenila 
Opazili le nekai novin zamish Glasba le nareje- 
na zBio dobro. drugi zvodm udinki so nekohko 
slabSi. SodeluiejO in/e borci. vodite pa lahko 
enega ali dva. 

UOarci in gibe: dol - udarec z nogo v stopalo. 
dol -F stral - udarec v stopalo z obratom v dru- 
go strart. dol -r desno - tod Izamenjal is preiSnii 
salto nazaj in le zeio Koristsn za oddalptev od 
nasprotnika). gor - obramba pred udarcem 
V stopalo all piddal. naprej ■*- strel - brea v Ire- 
buh, dol -r desno -i- strel - brea v piSdal. gor 



-F strel - skok in udarec v glavo. gor - desno 

- udarec s pesijo v glavo. gor - desno -r strel 

- udarec z nogo v glavo bez oOrata. nazaj 
+ strel - oOrai In udarec z nogo v glavo. nazaj 
+ gor -F sirel - udarec s komolcem nazaj (dru- 
gs novosi poleg toda) 

Na koncu prve stopnje. potem pe po vsaki 
drugi doOite moZnosi za bonus (izvirna zami- 
sel). Z noZem morale obmetavati nindZe. ki ska- 
deio z zida in se vem bhZajo. Ko se katen od 
nindZ prebije do vas. nadaljujete boj na viBji 
stopnji. Za vsakega zaOelega nindZo daoite 100 
todk. Udarci se todkujejo lako kol v prejlnjih 
igrah tega tips. 

Exploding Fist - je nekohko teZavnejZa igra 
od prejZnjIh, venoar 10 ne zmanjiuje zadovolj- 
slva pri igranju 


Hellfire Attack 

• arkadne Igrs • spectrum. C 64 , 5T. 1 

• Electronic ArtsfMartech • B/9 


DAUBOR BAN 


S ot pilot nelikopterja apache, naphanega 
z oroZjem. SI pnzadevale reiiti rebo 
pred -drmlji- ki vam grenijo Zivijenje 
S pritiskom na preslednico zvedate hitrosi 
(zmanjSa se po 2 sekundah) Pred helikopterjem 
je HUD (head up display) kadar OobitesovraZni- 
Ka na mono, se oglasi signal, da je rakela pri- 
pravijena za izstrelitev. 

Ko Oosle zadeli nasprotnikovo lelalo all heli- 
kopler. bo pilot izskodil m odprl padalo £e 
pustite. da se sovraZnik preved pnbliZa. bo iz- 



Ocean Conqueror 

• voina simulaclia • C 64 • Rack-lb 


MARTIN FURLANiC 


CO palruljiral po Paciliku. SaOaj imamo opra 
s podobnim japlelom, izvedba pa le na vel 
nizji ravni S podmorplco moramo umOiti 
sovr2rlkove konvoie. ObmoOie dogaianja je 


Konvoj SOitiio ruSilci. 2 


I rviO| 


mIRroI 


VELIKI SVET I 
RACUNALNIKOV 


toma uniCuj $e svetiinike in raftne plos£adl. Na 
morju lahko pospaSii ias dogaianja (desni 
SHIFT), lako si skraiiai plovbo in inuino £a- 

Zelo zamudna operacija |e pristajanje v doku 
Je pa neizogibna. kajll le tu lahko obnovii zalo- 
ge go'iva. Z'aka. oro2ia in odpravi^ okvare. 
Elektri£na energlja se ti obnavlja med voznjo na 

Simjlacija je preprosleiSa od obah. ornanje- 
nlh na zaeetku. m pa me manj privlaena. 

KOMANDE 

SiB -le»o/desno, 4 - obdrli hilroal oBraeanja, 
6/7-globinsko krmilo gor/dol, W/S- polnjanje/ 
praznjenje polaplialnega tanka. 0/P - zoom. 1/2 
- panskop levoidesno. H - premor, 0/A - mod 

rakele! M - karta/penskop. R - doseg sonarja. 
desni SHIFT - pospeiitav easa. V - komprasor 


2. MESTO. V ozkin uiican \/as ogroi 
vrainiki z vseh stram. Utnpajoea mine 
doliku seveda ubljeio Vojaki 2e imajo 1 


kot in se obrnite gor. Ko se manijak pripelie 
mimo vas. ga 30-krai zadanite 
3 RUDNIK. To |e ^ ved ovir vojakoi/ in mm. 

gor-dol In sireija kot helikopte/ na prvi stopnil 
Umakmie se leuo dol, take da stoiile na tirmci 
Pojdile male dol in zredetajle lokomotivo 
4. PRESTOLNICA Poleg sovrainikov je na 
llakovanih ulicah poino odprlih kanalov min In 
neumdljlvin ovir. V naOaiievanju vas daka ved 
ulrjenin vojakov 2 melalcem ognja Oe sami 


e metalca. |i 


zelo te2ko p 






iel|i(F). (gropridneSs 


molorja. eksplozije in trdenja. 

Komandna ploida le razdei|ena na dllri dele in 
zaseda spodnji 1ret|ini zaslona. V skrajnem le- 
vem delu so kolldina torpedov In rakel, okvare in 
dtevilo potopljenin nasprolmh ladij. Drug pro- 
stor se rabi za sporodila. V sredini spodaj je 
velik zaslon sonarja Nad njim so podatki 0 glo- 
bini dna (BTTM), smar plovbe (BRG), zoom peri- 
skopa (UAGN ), hilrosl potaplfanja (VSI) in lega 
psrlskopa glede na smer plovbe (PA). V desnem 
delu 30 kolidinl elektrldne energlje In gorlva, 
globlna (DPT), nagib globinskega krmila in koli- 
dina vode v potapljalnem tanko IBLST). To so Se 
skali za hitrost (SPD) in potisk motorja (THR), 
vrslamoIorjavoporabUdizelall elektrldnl), koli- 
dina zraka (AIR) in na koncj das 

Zgornia tretjina je rezervirana za karto In po- 
gled skoz perlskop: izmenjuiemo ju s tipko W 
Ob karti so koordinete konvojev (C) in pnstaial- 
nih dokov (0) ter povedani del oOmodia. na 
katerem se mudlS. Na karti je tvoj poloSaj ozna- 
den z romBom, polodai sovrajnin konvojev pa 
s drko F. Todka oznadoje svetllnik, kriiec pa 
naKne ploSdadi 

Ker je podmornica zelo gibdna. se lahko pre- 
cej hitro obrneS v ieleno smer. Torpede in rake- 
te moraS lansirati rodno. karse najbolj poznap 
preciznostl tvojih zadetkov Torpedo lahko i 
streliS le iz sprednje stram. raketo pa v sms 
periskopa Oe 2ellS ladjo potopiti s torpedo/ 
moraS k njej obrniti podmornico 

S kolicino vode v potapljalnih tankih in 2 glo- 
Oinskim krmllom dolodaS globino podmornice. 
Za nadomestitev porabljenega zraka vkIjudiS 
kompresor. ki dela le takrat. ko je v uporabi 
dizelski motor. Pod vodo poganja podmornico 
elektrldnl motor, na povi^ju ga lanko izbiraS 


Guerilla War 


ROBERT BRATUSA 


I osvoDoditl oiok Bor- 


Igra je sestavijena iz petih stopenj. ki jin naloZite 
vsako posebei. .^al morale po vsaki igri. kondani 
na viS|i stopnji. spat naloiiti mem in vse doloditi 


je oBoroiero s toflom Poslavite se vzporedro 
z ovirama desno spodaj Ko se prikaze oklepro 
vozilo. malo podakajte in vrzite bombo. Potem 
streljajte. vendar re predolgo. saj tu mate na 
varnem. Zbeiite desno dol m ponovite po- 

5 PAL At A StopnjaiepodobnaprejSnji le da 
vas napadaio tudi zahrbtno Na polovici vas 
daka oklepno vozilo s korca prejSnje slopnje. 
Poslavite se levo od ovir na sredmi m streljajte 
Ko vozilo izgine. pndete pred palado Bramjo jo 
Sllrja topovl. Vsakega morale pribliino deset- 
krat zadeti 2 bombo. Umdite jih lahko le. de vam 

Igra je srednje leiavna In oritegne z nekaj 
li, dobro graliko in animacijo. Zvok 


Imale 4 ilvljenja, oboroieni 

bami Lahko dobile Se 0 
oviro. in metaled ognja. ki 
Oboje ja omejeno na 50 


. !V in s SO bom- 
bazuKo. ki unidi eno 
ognja. ki unidi vse pred sabo 

talks Prav tako 


se sliSi s 
vSed Commandi 
mastilo. 

T (061) 451-622 (Ob 




Mini-Golf 

■ iportnaslmuleclja ■ C64. amiga.ST, P 


priporodam, da 



stone se obrnite k nel 
s 30 kroglami Orozje. 
na naslednjo slopnjo. 


natandno v luknjo 






Mini-Golf 
druiBi in 2 


nalaSe ustvarjen za igranie 
0 vas bo Brilegml It raiunal- 


' Jack Nicklaus on His 
Greatest 18 Holes 

• iportna slmulaclja • C 64, PC • Accolade 

I »9/1D 


PETAK MILAClC 
ALEKSANDAB SPASOJEViC 





Professional 
Skateboard Simulator 

• iporlna slmulacl|a p C 64, spaclium. CPC 


DAVID TOMSIC 



2 . STOPNJA' na SKakalnicab in koocib poti 
morale priliskali lipko za skok 
MEDSTOPMJA: kol pnra. toda brez grmovja. 
3 STOPNJA: proga je Is2avne|aa zaradi veli- 


sem najvae SSOO lock 
Rolkarji bodo morali $e naprej jii 
720 in California Games (half-pipe) i 


prill. Zbral 

uali V igrah 
all poCakati 


Chrono Quest 

• pustolovMlna • amlga, ST • Ptygnoils 

♦ 10/10 


FILIP PA VLOVIlS 


E ai poreCete k (antasliCnemu poto»ar|u 
skoz Pas in obisku davmh clvilizacij. 
k 4096 barvam. dobri glasbem spremiia- 
vi in zvopnim efektom? Prav to »am ponuja 
Chrono Quest, doslej najbol) celostna in naiboli- 
^ pjstolovPPina za amigo. Vsa ta lepoia je na 
ireh disketah. ki jih ne bo tal noberemu prave- 
mu pustoloveu. Originalrim diskelam je priloie- 
na knjiZica s kodami. Oa se ne bi mupili z vsakrp- 
nimi monilorii, so pirali vnesli izbiro med Iremi 
opcijami: kode na zaslonu. tiskanie. zaPetek 
igre. 

Igrale z ikonamr: luknja in puSPica - jemanje 
predmetov: oko - vape dosleiPnje poteze: lupa 
- povePevanje in raziskovanje predmetov: izpi- 
sani papir - inventar, Plovek. ki vIePe - vieka. 
potiskanje, odpiranie, zapiranje: svePa - viig 
sveP. v^igainikov itn., disketa - snemanje pozi- 
ci|S; roka s kladivom - uporaba predmetov. ki 
|ih nosIte: puSPica. ki se ukrivlja - uporabimo jo 
Sole V Pasovnem plovilu; puSPici navzgor In 
navzdol - premikanje gor in dol po slopnicah. 

ZaPnete v ve2i srednieveSkega dvorca. Naj- 
prei prelSPite gllnasl vrp z ozkim vratom in vze- 
mite prvo kartico (punch card) za Pasovno plovi- 
lo. nato poidite navzgor. V nadstropiu poidite na 
desno v detovno soOo in preiSPite noge figure 
na desni strani NaSli boste kljuP. ki odpira de- 
lovno mizo. Iz nje vzemite rokavice. PreiSPile 
preprogo in naSli boste drugo kartico. Pojdite 
v desni prostor. odprite postelino omanco m 
vzemite papirPek. Treiia kartica je pod blazino. 
Pod posfeijo le sidro z vrv|o. Vzemite Se lo in 
pOjdite iz sobe V levem prostoru ni nipesar, 
zalo vam ni treba vslopili. Spustite se in poidite 
levo iz ledilnice (v kateri ni niPesar) v kuhinio. 
V omancah |e sef. Na papirpku iz sobe v nad- 
stropiu le napisana Sifra. PapirPek uporabite 
(kliknite na ikono z roko in kladivom, nato pa 
papirPek in nazadnje na sef). V sotu Boste naSli 
Viigalnik in denar. Vzemite le vZigalnik. kaiti 
denar ni nu|no potreben. 



Spustite se V temaPno klel pod slopniPdem. 
Kliknite na ikono s svePo. nato pa na vZigalnik. 
Razsvetii se in vidite stopniSPe Poidite gor in na 
desno v prostor z velikim kriiem. Tu je Se ena 
kartica (v Bibli|i). Ni se mi posrePilo, da bi odpri 
omaro. Vzemite svaPo in |0 priZgite. ugasile 


V veZo in pustite svePo (hodnik je Se naprei 
razsvetlien). Poidile na desno m preiSPite kn|i4- 
no police. NaSii boste krogio s slopmSPa Vze- 
mite |0 in |o namestite V vail kjermanika Spet 
poidile V klet. toda tokral dol in na desno. Glas- 
ba bo postala glasneiSa blizu cii|a ste. Pregieite 

vieko). Odpri se bo sknvni prehod. vendar ne 
vstopne, ker ho po vas. Vrnite se v veio in 
vzemite krogio. ki ste |0 pred kratkim namestili 
na stopniSPu. Spustite |o. ker vam ne bo veP 
polreOna. Vrnite se v prostor s sknvnimi vrati 
PreiSPite predate v mizi in vzemite varovalke 
Zdai lahko za policami presto vstopite v prostor 
s Pasovnim plovilom Kontrolira ga amiga 500. 

V Skatio z leve strani Potegmte vzvod. QIasba 
bo ulihnila. Pasovno plovilo pa bo zaPelo deiati 
Stopite vani. pntisnlte ikono s puSPico. ki se 
ukrivlia, in ie boste sedeli za komandno pioSPo 
Zadniapoleza katerokoli kartico vrzite v odprti- 
no na komandni ploiPi m Pasovno plovilo vas 
bo poneslo v Egipt, Indijo ali Juino Amenko 
Tako ste opravili prvi del te fantastipne igre 

V Indiji se izogibajte tigrov. v Egiptu vojakov 

V Juini Ameriki pa rnrhovinarjev Tel (011)767- 
7S3. Filip. 


Human Killing Machine 

♦ arkadna igra4Sspectrum,C64, CPC, ST, 
amlga, PC ♦ U. S. Gold ♦ 7/9 


ANDREJBOHINC 


r^adalievanje Stret 

dill, je grafika. Sedsi ie iz 
na tomBoli zadel glavnc 
okrog Sveta Sprva le bil 
potovanie sprevrglo v me 
sledniem vrstnem redo 


larnin sprememb Edi- 
ogramerji zares potru- 

1 nagrado potovanie 
>ro Potuiete po na- 



SOVJETSKA ZveZA prvi postanek imate 
V preiepi Uoskvi MeOtem ko obPudujele Kre- 
mel|. vaszahrotnonapade vojakigor Vrnetemu 
z udarcem v trebuh in ga dokonPate z mae 
geri|em - Prni pas v karateju vam vendarle koaj 
prav pride Urno se umaknete na RdePi trg 

cina Shepski in njegov pes Naupite |u manir 
z visokimi udarci (v glavo. mae gen . ). 5 slaOi- 

NIZOZEMSKA viskanjukoSPkakulturezaide- 
se Ob vas znajde •dama noPi- Marija ^ preden 

Sen! se umaknete v drugo ulico, tarn pa vas 
priPaka Marijina kolegica Helga Tokrt se ne 
dale presenetili in jo pretepate. dokler neoBleii. 

SPANIJA med ogledom bikokorbe v Barcelo- 
ni se toreador Miguel spravi nad vas. in kar je Se 
vePja smola. tuOi Oik se zapodi v vas (naibri 
zaradi vaSih rdePih hlaP) Pimhitreie pobegnete 

NEMCUA; za trenulek se vam je mogoPe zaz- 
Oelo. da V Berlinu ni takih pretepaPev kod dru- 


LIBANON: v Bejrutj ni nl 
iriinzeslenapaaeni ToKrat 
dva AraOca Odpravite |u ! 
s tem Kordata polovarie. 


Powerdrome 


SVETA PETROVTC 


Si 


avijaite si igro. Ki ima tiontrole z mi- 
pfvit oresnidene v igrr Ferrari For- 
nula One, poleg lega pa smeri gor-dol 
igra vas ponese v povsem novo razseZrost dir- 
Kalnih slmulacij v daljni prinodnosti. Tekmujete 
na Sestih raziiinih stezan s Stirmi radunalniSki- 
mi nasprolniki. 

Steze in vremenske razmere se spremihiajo, 
III so le boksi za popravila. Vreme se lahko 


Steze preskuSap vaSe vsakrSne spretnosti, 
; se ves das vijugap levo m desno. Seslavijene 
iz ozkih prehodov. skozi kaiere se morate 
Bbiti. vrata se odpirajo in zapirajo ipd. Vai 
lino Dbiutl|ivi vesoliski bolid seslavlia veliko 
lov. ki se daio zameniati. Tu so razlidne meSa- 
:e goriva. zavore. kljjni, koiesa in filtri. Slednji 
nujni za prelelavanie razlidnih atmosler. <^e 
nimo za metansko almostero izberete napa- 
motorii ne bodo dosegli polne modi. 

-.-e.ciii -rsieiit:. lie nil an ctiu. Z ZlOml|enimi krill in 
razbitim^r^osom^se bo vaS bolid zaril v zeml|0 in 

Edini nadir, da se lemj izognete. je. da obiSdele 
visoko razvite boKse. kjer le mogode zameriati 
dele ladje. naloditi gorivo all pogledali stalislid- 


Med voZrjo po st 



HITRO ZAVIJANJE. avoj Tajfun obradate levo 
In desno lako. da ga samo nagrete na dolodeno 
strap. Vendar pa to ni naihilreidl nadm. Majbolie 
le, da Ze pred ovinkom nagnete ladjo v zaZeleno 
smer in pred samim ovinkom pritisnele na miSki 
gumb za nazaj ^ ^ ^ 

pporabljajo na pravib tekman tormule t. 

V ovinku |o bosle naibolje odnesli. de pred 
ntim preidete z zpnaiega dela steze na notranje- 

del. V tridimenzionalnam prostoru je to malo 
drugade. vendar je princip isti. Prav tako le 
dobro, da zavijate na naivedji viSini, kjer le steza 
dirda. 

NaiteZjl manever v vsej Igri je voznja pod 

vig daje naived z'adovoijstva. NajboUe le. da svoi 
boild pri poini Pilrosti poravnate: tako naj bo 

mimo. spet zmanjdaite hitrost. 

VARNA UPORABA TURBO MOTORJA: kroga 

la. Vsekakor ga uporabite na ravnin delih steze 
all pa se ne bo Oobro kondalo. 

Naslednja leZava le pregrevanie motorja. de |e 
turbo predolgo vkljuden. To se vam lahko pnpe- 
ti na elipsasti testni stezi s dtirimi dolgimi ravni- 
mi odseki. Ne odmaknite odi od kazalnika za 
pregrevanie motoria. keiti ob morebitni eksplo- 
zi|i se zbriSejo vsi doseieni rezullati. 

ZAMENJAVA FILTRA: Ko ugotovite. da se bli- 
2a nevihta. se morate odiodili. all boste zapeliali 
V boks in zamenjali (litre. Bodile pozorni ludi, ali 
' ' til ie kdai uslavitl zaradi popravil. 


ir le seveda P' 




LETENJE V TAJFl 
ne druge igre zahtevaio od igralca. da nekai 
dasa vadi letalske sposoPnosli. preden zadne 
igrati zares. Ko igralec prvid dtarta. se bodo 
kontrole na midki zdele preobdutijive kot pri 
Virusu. Vendar more biti ti' 
zelo zevitin in zahtevnin si 

levo. Krmiljenje palioe je za zadetnike nekoliko 
laZje. za natandno in hitro spremmianje smeri 
pa le nepogretljiva mISka. 

Predvsem puslile. da se kazalec na skali za 
obdutljivost kontrol na zadetnem zaslonp spusti 
dim niZe. Ce se Se napraj zadevate v zidove. 
spremenite opciio y-lock na stezi. Po deirt ure 
urjenja na elipsasti stezi se boste verieino loliko 
izveZbali. da boste lahko celo povedali obduilji- 
vost milke 


Apocalyt - zaradi ostrih ovinkov in vsega dru- 
1 potrebno dosti dasa, da boste zavrh. 
V kodijivin Irenutkih (de lad|a ni preved 

ilajte dim manj napak, ker 


DATALINK MODE Ce poznate koga z > 


Scuba Kidz 

i 

• arkadna igra • C 64 • Silv 

erblrd • 6/8 1 

2ELIKO GRGIC 


MILORAD CVOROVlC 



vodnih votlJn morate reSiti osem potapl|ade\ 
nimaio naibolj zmogljivih pljud Igra pot 


UPORABA GORIVA- Pred vsako tekmo mora- 
te preceniti. katero gorivo vam naiboli jstreza 
Ce ste na kakSni stezi zelo uspeSni. uporabite 
gorivo tipa premium, ki je za naived|e hitrosii. - 
Ce vam steza nl pogodu, nalodite economy. 

V02NJA V BOKS Na dolodenl razdal|i pred 
boksom se spustite dim nIZe in ugasite motorie. 
Ce manever dasovno dobro ocenile. boste po- 
dasi zapeljali v boks in ga ne boste zgreSili. 
Orugi nadin le. da se pred boksom zalelitrv nai- 
bliZiizid. 

POPRAVILA: Pred koncem tekme niti po nak- 
Ijudju ne popravljajte ladje natandno. le tu in 
tarn JO malo pokrpajle. Ce Ze zapeljete v boks za 
gorivo, ne bo odved, de zamenjale Se kljun 
Preden zapeljete v boks. poglajte. koliko ste 
pred najbliZjIm zasledovalcem To odioda o tem. 

NAVODILA ZA POSAME2NE STEZE: Test 
Oval - tu ni nobenih skrivnosli, le dim vedkrat 
uporabite turbo pospeSavanje. 

Antar Corp - tu so zelo ozki podzemni deli, 
zato vozite po sredini. Skoz navpldne podzemne 
ovinke se prebijete. de se preprosto poravnate 
za prenodom 

Clorotek - voZnja v podzemni del je zelo zan- 
tevna. saj ja vhod (akoj za ovinkom. Tu si poma- 
gajte z opisano tehniko. Del steze od izhoda iz 
predora do ciljne drte lahko prevozite s turbo 

Otyaka - mradnl podzemni del le steze la 
. vendar le loliko dasa. doKler SI 
ne zapomnite. kako se steza vijuga. 

Banzai - to je najteZja steza od vseh Sestih. 
Ker je teZavno uporabljatl hlira goriva. se odlo- 
dlte za mono standard. Pri prehodih pod mosto- 


5. menur s puSdico navzgi 
omogoda streiianje na vse st 
lahko samo na Irelji slopnii. 

6. : dva mehurdka vam or 



la pregrajena s sienami, 
zemijo in vrtedimi se opakami (7i| zaklanjenimi 
vrati. kipi nekakSnih radk in vsakrSnimi nedolod- 

zradno drio. Ribe z veliko nrbino plavuljoVairi 
dajejo zrak. Dobro premisiite. kje boste uporabi- 
II kljude, ki odpirajo vrata Nekalere ovire lahko 
odpraviie s sireljanjem. V votlinah se ne smele 
dotikati Slirioglatm predmelov. ki se leskeiajo. 

Za vsako votlino vas daka neke vrste vmesna 
stopnja. kjer se bojuiete z zrakolodnim morskim 
psom. Ves zrak. ki vam je na voljo, je osianek 
z oprsvljene slopnje in ga ne morete ponovno 
vdinniti, vsak dotik z morskim psom pa vam ga 
vzame stranotno veliko. Ce ne streljate zadosti 
hitro. se vad potapljad razpolovi in pokaZe se 
osovraZeno sporodilo GAME OVER Ko opravite 

kam obljuba: -Vidimo se v Cowboy Kidzin - ^ 
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, Street Sports Rugby 

• Sportna ilmulicllt • C 64. PC • Epyx • tl 

Li 


damikSohas 


I _ la Street Sports Soccherjem in Basket- 
/ bailom se le pojavil ie en ull6ni Sport. 
I I zafcaipi men me je razodaral: izbirate 
lahko med igro ria ulici all gradbiSdu. RazliKa le 
V tern, da na gradbiSdu ne rtastopata Melissa in 
Julie, Ki odilino lovlta iogo, igra pa se do 70 (na 
ulici do 35). Gralika je nadpovpredna, animacija 
pa |e V primerjavi s prednodnikoma skora) od- 


V spodnjem delu zaslona se vidi rezultat. koli- 
ko je bilo napadov (na|ved 4) in kolikokrat je 
Ireba podati |na|veC 2-krat|, da imate ponovno 
pravico do vseti napadov. Po vsaki prekinitvi se 
prikazeio opcije. Na zaPetku napada lahko izbe- 
rete GRINDERS. DYNAMITE, GORILLA. CAN- 
NON BALL (vsaka ima Se po 8 opcij) in strel 
z nogo (PUNT). Punt pride v poStev le ob zad- 
niem napadu. ko morale podati dvakrat. Ce iz- 
koristite punt blizu nasprotnikovega gota. boste 
razbili okno. Priporodam vam, da najprei izbere- 
le DYNAMITE, nato pa LONE WOLF all BRE- 
AKER Z lone wolfom poCakaite. da mine •mis- 
sissippi- (das, ko v zaPelku napada nasprotnik 

lekate gor-dol). in podajle igralcu. ki le najbiiSii 
nasproinikovemu golu. Lone wolta ne izkoristi- 
te. ko je na dnu zaslona ovira. sai se bo vaS 
igralec spotaknil, Z breakeriem vzemite iogo in 
zaobidite igraica pred seboj. Ce polem prema- 
gale vse ovire na terenu, boste dosegii ■touch- 
down-. <!:e ste v bliiml nasprotnikovega gola. 
podakajte, da vaS igralec pride v gol, in mu dajte 


Z male vaje boste pretekli teren in pri tem 
obSli vse nasprptnikove igralce. ^logo lahko vza- 
mete po Petilem napadu all tako. da |0 prestre- 
iete. Ko ima iogo nasprotnik. varuite druge 
igralce, ko pa |o vrie, pritisnite strelianje. Igra- 
lec. ki ga nadzorujete. se spreminia. Ker je teren 
precei velik. imate pa same tri igralce. drugs dva 
nadzoruje raPunalnik 

V igri |e veC pnvIaCnosti; ko dosezele touch- 
down. vaS igralec pnteCe k vam in vas udan 

V roko Ko hopete ujeti iogo. igralec dvigne roke 

V zrak. Ko se spotaknete ob ovin, padete na 
kolena. Zmagovalcl napravijo sallo nazai in 
dvignejo roka, poraienci pa pobedajo pogled. 
Pomanjkl|ivost igre je. da igrate sam protr prija- 
teljem. doseiele lahko le touchdown (preveC 
naivno bi Pilo. Pa bi Oil gol za ragbi na ulici ail 
gradbliPu). igralci so premaihnl, zvoka pe sko- 
raj nl. 


1 

Fusion I 
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GORAN GOMBAI 
ALBIN MIHAUC 




,0 galaksiji se vozite s svojo majhno ve- 
Isoljsko ladjo. ko znenada sprejmele kilc 
I na pomoP. OPIlno ste edini Plovek v bli- 
ini, ki bl lahko odnesel z nekega planeta (uzij- 
sko bombo. la nsmreP ogroia iivl|enie vse ga- 
laksije. Planet sicer nima Imena. vendar ni nene- 
varen, sai so na njem ie dsIjSi Pas sovrainikove 


Fusion jestrelska igrazmalo strateglie. Majh- 
no vesolisko ladioriank krmilite skozi 13 rezlip- 
nih stopeni |zeml|iSP|. Stopnje so med seboi 
povezane z izhodi, zato jih lahko obiskujete po 
vrstnem redu. ki si ga izberele. Po stopniah so 
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razmetani dell bomOe in nskai prltiklin za vapo 
ladjo. Pogoslo so izhodi ali deli bombe blokira- 
ni. Ovire lahko premaknete le s posebnim vzvo- 
dom. Za to. da ga aktivirale. se morale z ladjo 
spusliti na ravno povrpmo Ladja se spremeni 
V maihen tank. Ves Pas morate iskati poti. po 
kalerih bi Pimprej priPli na konec. 

Kdor je pripakoval. da bo pri lej ign amiga 
povsem izkoriiPena. bo razoParan Fusion je 
videli kot nedokonPano delo programerja. ki 
nima kaj dosti izkuSenj 


Galdregon’s Domain 

• igranje lantaziiskih viog * ST. amiga 
m Pandora > 9/9 


SEBASTIAN PLEVNIK 


I — I b Wrath ot Nikademus le to ena najbolj- 
Cj Uih igar lipa FRP ideia le odiipna. tudi 
I ^ I gratika je solidna le glede zvoka je lah- 
ko nekai pripomb. Najti morale pet Zelorjevih 
draguljev, drugaPe bo hudobni Azazal unipil va- 
So deielo Mezron 

igrata z miSko in s kurzorskimi tipkami. 

V spodnjem. -delovnem- zasionu so ikone za 
upravljanje: mep uporaba oroija. N S, W. 
E - kam ste obrnjeni. sleklenipka s Prko 
P - uporaba kreppilnih pi|aP sree - vaie zdrav- 
je. mop in zdriljivost |pu4P>ce ob pesedah CHA- 
RACTERS m OBJECTS vam dajo vedeti ali so 

V bliZini kakSne osePe predmeii ali slavbe). 
ikona s Prko C - ukazi Ob obiPajnih uKazih so 
pomembni RUN - program prelePe pet pozieij 
nazaj (konstno, kadar zaideiei TELEPORT - te- 
leportirate se lahko le s Parobno zapesinico 
(bracelet). SAVE - pozicijo shranite na prazno 
diskelo, Ker se posname na prve Sliri sledi Se- 
sla in zadnja ikona. pergament je za metanje 
urokov Na zaPetku mmate nobenega Ko kll- 
knete na kalero od ikon se na zaslonpku ob njih 
izpiSejo ukazi, sporoPila itd 



Ce pntisnete na desni gumb miSke. se vam 
pokaia nova slika. Na njej so vaSa podoba. okni 
z napisoma YOU (predmati. ki jih imata) in HE- 
RE (predmeii na lokacijl). oroija. ki ga driile 
V rokah. in denar, ki ste ga nabrali. Vsak pred- 
met lanko s puSpico dvignete in preloiite iz 
enega okna v drugo Ce pn tem pretiravate. se 
utegne zgoditi. da se vam program zaOlokira. 
Zunai zgradb m gozda lahko dvakral pntisnete 


na desni gump miSke. Pokaie se vam zemljevid 
deiele Mezron z vaiim polozajem 

Na zaPetku igre nosite le noi svetilko nekaj 
hrane in Parobno pijepo. Predlagam da naiprej 
DbiSPele vse koPe in sa pogovonle z osebami 
V ani koPi vam bodo ponudili meP v drugi 
knjigo z uroki in v tretji Parobno zapestnico za 
petkratno teleportiranje Kp poberete te tri pred- 
mete, pojdite v gozd na skrainem severozahodu 
pod lamp. V gozdu ubijla vse iivo in preiSPite 
trupla NeSli boste marsikaj zammivega: skrinjo 
za shranjevanje predmetov. Parobno ognnjalo 
za zaPasno nevidnost, pijaPe ObisPite vsa 
slolpe. se pogovorite z osebami in jih polem 
pobiite Tudi lukaj boste gn truplih naili precej 
konstnih predmetov, med njimi najmoPneiSe 
oroiie, Parobno palipico (wand) Izdam vam Se 
skrlvnost. Kje sta skrita dva Zetorjeva dragulja. 
Prvi |e vie omenjeni jami na skrajnem saveroza- 
nodu in ga varuje poSast. drugi pa je v gozdu na 
skrajnem jugovzhodu 

Galdregon's Domain bo pntegnil pustolovce 
in tiste. Ki so |im bolj vseP arkadne igre Eden 
ten sem tudi sam 


Battle Chess 

« tahovsid program • amiga * Electronic 
Alls >9/10 


DARKOICE21C 


S altle Chess ni samo Se ena raziipica ra- 
punalniSkega Saha. temveP ponuja obili- 
co npvosti in zanimivosti Igrate lahko na 
slandardni deski dvo- aii tridimenzionalni dasKi 
Figure so izredno lepp iznsane (slandardno za 
amigo), ko jlh premaknemo. se zares preslavijo 
Animacija le duhovita: trdnjava doPesedno po- 
ire kraijico. tekaPa se zares Poiujala 
Vse funKci)e krmilite z miSko Ko ielita prema- 
kniti kako liguro. spravite kazalec do nje klikni- 
te. premaknite Kazalec na zaieleno mesto. spei 
kliknite. in to je vse To preprePuje moinosi 
napaPne poteze. ker se kazalec pokaia le na 
pravilno izbranem polju. Ce vam je bistvena 
samo Igra. zadoSPa 2D labia. Ki je popolnoma 
pregledna RaPunalnik je Pislo dober nasprot- 
nik, ie na Petrti stopnji ga rii tako lanko prema- 
gatl. Ce ste nestrpni. mu lanko omejiie Pas za 
premislek na mmuto m veP. 

S pritisKom na desni gumb na miSki pokliPete 

DISK • lukaj snemate all nalagaie prej nedo- 
konPane partije all pa s premikanjem figur po 
SahovnicI gostavite svoj SahovsKi problem 
MOVE - vraPenje an ponavijanje potez. od 
rapunalnika lahko zahtevate nasvet 
SETTINGS - izbiranje nasprotnika. barve li- 
gur (rdePe ali modre), naslavitev zvoka. igra po 
modemu (super'}. 

LEVEL - stopnja raPunalmka. NOVICE od 
1 do 9 in omejilev Pass za razmiSljanje 
Vlzvlrnlku je BattleCneszaSPitensSifro med 
pirati pa kroii razbita verzija. pri kateri je na 
vpraSanje zadosti odgovonti s pntiskom na RE- 
TURN. 
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Ringside 

• iportna aimulaclia • C B4, amiga 
■ E.A. S.«9/9 


VIKTOR KOIiOVSP 


I ^ I pet morale njdo premikaslili oasprotm- 
I ^ I V Ooksu. Po nekaj dal|4am nalaganju se 

Statistics (skjpno atevilo tekrrovani. zmag in 
porazov s toCkami all knockoutom). S- snema- 
n|e polo^aja, L~ ralaganje. ESC - izbirate nove- 
ga boksarja. F1 - Stevllo boksariev (igrate samI 
all proti pri|stel|u; be premagate prljatelia. takoj 
osvojite naslov). F2 - zantevnosi (1 - 4), F3 

- pregledmce najboljBlh, F4 - stevilo rund (3 

- 15), F5 - Iraianje rjnde (1-3 minute), F6 

zaCeti pri zadniem). F9 - start. Pred za£etkom 
spopada je treba doloCIti ime, teto in slarost 
vaiega boksarja. 

Nasprolnika lahko premagate po toCkab (ro- 
kavlce v zgornjem kotu) all s knockoutom (mo- 
dre skala se izprazni). Po knockoutu vam pro- 
gram pokaie posnelek spopada (replay). Poleg 
obrambe je moinih pel udarcev: levi direkt 
(streljanje + levo), desni direkt (slreljanje -r das- 
no), upercut (streljanje). z levo pestjo v pleksus 
(streljanje * got) in z desno pestjo v pleksus 
(streljanje dol). V meniju lahko poveiujete all 
snjBujete mo£ svojih udarcev In obrambe (od 


10 do 40). K 


raining. 


I udarce ns vreOi. 

Izredni gralika in animacija dajela Igrl pose- 
ben Car. ne zaostaiajo pa nitl zvoOni udmki: 
medlern ko Poksate. sliSlie divje vzkiike obCm- 
stva in sproillce lotoaparalov. v meniju pa glas- 
bo z digitallziranimi glasovi -Ringside-. Uiitek 
malo krni muCno in dolgotrajno nalaganje vsa- 


Run the Gauntlet 

• arkadns Igra/lportna tlmulaci|a 

• spectrum, C 64, CPC, ST, amIga • Ocean/ 

I Impact Software *6/9 


AMDRUBOHINC 


I Ik jr ^ najbri zmedli 2a ob naslovu 

lyi te igre. ki nima niC skupnega z U. S. 
LilljGoldovo uspeSnico iz lata 1987 Prav 
nasprotno. saj gre tu za simulacijo treh Sportov: 
vodnega in cesinega dirkanja ter teka Cez dm in 
sirm. TIsti, ki usp^no opravi te tri preizkuSnje 
pa dobi naziv -Run me Gauntlet-. 

Tekmujejo lahko naiveC itirl moCtva, od Kate- 
rih lahko Irl vodile vl. eno pa vedno raCunalnik 
Med dirko zaslon spremlja le najhitrejSega igrai- 
ca. drugl pa se morajo orientirati pd karti proge 
na desni stranizaslona. Vai lekmovalecje ozna- 
Cen s Crko P (de igrate s prijataljem: Pt all P2 

1. WATER RACING: vodne dirke potekajo po 
Stirih razlICnih progah, odvisno od plovil, s kate- 
rlml boste lekmovali. Tu izbirale med jadrmca- 
ml, motornimi in gumijastimi Coin! ali vodmml 
molorji. Vsak ima svojs znaCilnostI (hitrost, na- 
Cln upravljanja . ). OoloCIte £e Stevio krogov in 
das. omejen za vsak krog m dirko. Preden zad- 
nete dirkall. si ie enkrat dobro oglejle progo na 
karti. S tipkama za levo in desno doiodate smer 
vozlla. s prltlskanjem gor-dol pa hitrost vozila. 
Zadetnikom priporodam, naj Izberejo tekmova- 


najIaZa upravljjale. Zsdelek dirke s< ... 
vendar vss teZavno vodenjs vozil, zahrbtni na- 
sprotnlki. trdenja, eksplozije In pristanki na kop- 
nem kaj kmalu vriejo iz smeri Ne obuvajte na 
zadetku. saj vaja dela mojstra! 




Technocop 

• arkadna Igia ■ emlga, spectrum, C 64, 
CPC, ST, PC • U.S. Gold p 9/9 


ZORANJOVAWOVIC 


0 olicai prihodnosti se kol proslovoljec 
prijavi. da bo ugonobil bande iz temad- 
nin ameridkih detrti. kjer vladala nasilje 
in anarhija. Na voijo imate avlomobii zunaj seri- 
je. pihalnik (GUN). Ki pobija bandite. m mre2o 
(NET). 5 katero jih ujameta 2iva 
Igro sestavijata dva dela V prvem se vozile 
s svojim avtom. polraben vam je doloden das. da 
pridete do bandilovega skrivalidda Kriminalci 
na motorjih in v avtih (veiiko podasnejdih od 
vadega) se prizadevajo da bi vas spravili s poti 
Tudi VI Jih lahko zrinele s avojlm vozilom all pa 
straljale nanje, kar je veliko Ia2je m tudl bolj 
udinkovito. Ko pridete do razbojnikovega skri- 
valldda, avto zapelje s poll, se ustavi. potem pa 
se prika2ete vi - osamljeni bojevniK za pravice. 
ki ims V rokah modno oro2je. 




Sentinel Worlds 1; 
Future Magic 

• arkadna pustolovdCina • amiga. PC 
» Electronic Arts ■ 9/9 


AI.BIN MIHALIC 
GORAN DOMBAJ 



0 sveiu Sentinel Uvod je precej mogoden lako • 
da ne boste imeli <e2av pri redevanju Lela 2996 I 
ima Vlada sondnega sistema CALDOR resne le- t 

neprenenoma ropajo vesoljski piraii Aktiviralo [ 
se le vse obrambno ladjevje CalOoria I 

Ce imate PU z naimanj 256 K RAM m graliko j 
CGA all EGA se sproslile in pripravite na polel 
Vodite pel dianov posadke To so ANATOL (pi- f 

lot), HEINRICH (navigator). PETRA (oficir za zve- i 
zo). MARTIN linZenir) DOC BABA (zdravnik) n 

Vsak od teh iikov ima dragocene sposobnosii. ki ^ 

siiku z opremo vesdiske ladje 



Zaslon je razdeljen v dtiri aii pet manjdin Levo 
spodaj je zaslon zunanje kamere (uporaber je 
na planelih in v vesoiju), desno spodaj le zaslon 
notranje Kamere (ka2e kolidino goriva. vrsto 
oro2|a in vozil, strelivo in podatke. Ki se pojavija- 
I0 meo igro). spodaj v sredini ja koordinacijsko- 
komjnikaciiska tabla. ves zgornji del pa zavze- 
ma glavna kamera. ob katen lahko uiivate lepo- 
te planelov in vesoijska prostranstva Vessistem 
Future Magic je prepndljivo simuliran. lako da 
vas splon ne bo molilo. da je vesoije razdeljeno 

Cakajo vas krvavi spopadi s pirati izid je odvi- 
sen od vade sprelnosti pn vodenju ladje m neko- 
liko tudl od mteligerce Lahko se teleoonirale 
na vesoijske ladje m prosto pristajate na sovraZ- 
nih in prijaleljskih planetih Tam je veiiko 
zgradb - krdem, Irgovin m hotelov. V vsako 
lahko vstopIlB ler irgujete in se pogovarjaie 
z liki Tako pridete do dragocemh podatkov 
o sKrivnostmn piralin, drugih planetih 

Brezhibno graliko je ustvarii Michael Kosek 
(Summer Games 11) sam program pa Karl Buiter 
(Earth Orbit Stations). Igra je morda rovost. 
nama pa se zdi le vedno najboljda arkadna 
pustolovdCina Elite' 

Tel (043) 823-325 all B24-SS2 ^ 


J 






Lombard Rally 
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SEBASTIAN PLEVNIK 
PRMOZJARC 
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FULL LOMBARD RAC RALLY: ves rally. Kirali- 
likacija le zmaga v vseh petih elapah (Harroga- 
le-Telford itfl.). 

PRACTICE: Iraning. 

USE WORKSHOP: servls. Tj lahko za SO-300 
tjntov kupile kakian dodatek (motor z 2000 
com all z 2800 ccm In s Sesliml val|l. pogon ra 
sprednii ah vsa Stirl kolesa, zarometi In meglan- 
ke). Za vsak popravljan odatotak svoie sierra 

TV INTERVIEW: V 40 sekjndah odgovarjate 
na 5 vpraSani. Za vsak pravilen odgovor (A. B all 
C) dobite 50 lumov. Ca lekme ne konpata. sploh 
ne morale odgovarjatl 

DEMO: raCunalnik vam pokaie svoje dirkaSke 
sposobnosli 

START AGAIN: lahko zaPrele znova. vender 
izgubile dodatke ir ves denar 

Cesla se premika levo-desno m gor-dol To 
vam daje obPdtek prava voinje. Vozile lahko 
V gozdj in po gorski cesli (ra eni strari ja 
prepad. na drjgi hrib). pono£i. podrevi ali v me- 
gli. Ob progi so drevesa. grmi. (able, kaiipoll. 
sksle. kupi sena (lie se vanie zalelile ve£ kol 
deselkrat. le igre konec Sovoznik vam na zem- 
lievid proge sproli nSe. k(e sle. Preslavijale po 
lastnem obfutku all pa si pomagale z mafhmm 
meninikom itevila vnljaiav pod volanom.Tam je 
tudi merilrik hilrosti. 

Igra ne sodi prav v vrh avtomobilsKih simula- 
ci|, verdar sa |0 spla£a imeli 


Total Eclipse 

• arkadna pualolovMlna • ST, C 64, CPC 
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SVETA PETROVIC 


E erietno ie ie vsak sliiai za (irmo Incenti- 

mu Fraescape Po Oriiieriu m Dark Si- 
dej. kl polekala v nakakSnem Ijtunstidnem sve- 
lu. 18 napodil Cas. da se spuslimo na Zemljo. in 
sicer v Iridesetin lelih (ega stoleija 
Cloveitvo le presiraSeno zaradi uroka. be 
sonce le za Irenulek neha siiali na piramido. bo 
mobra eksplozga spremerila razmere v naSi 
atmosleri Vse pi bllo v radj. fie se v kratkem ne 
bi pribliieval sonfini mrk. Vviogi irdianeJonesa 
se 5 svojim maihnlm dvoknlcem pnoiiZaia pira- 
midl In pogumno stopite vanjo 
Poleg vefiiega dela zaslona z okolico, po kale- 
ri se premikate. so (j sllfiice. ki dolofiaio nairaz- 
novrstneiie dejavnike v ign Na samem vrhu 
zaslona. z leve In desre. so ankhi (reke vrsle 
kljufii. kl odpiraio pregrads na vralih). vrednost 
blaga. ki sle ga nabrali med iskanjem. m gratifini 
prikaz, kollko fiasa je ostalo do velike eksplozije. 

V spodnjem okviru rajvefijega okna so po- 
membnl tpdi kazalniki v obliki hieroglda- vzdolZ 
so dolZIna koraka v Ireh velikoslih. spreminia se 
s pritlskom na tipko (S|, in In koine velikosll, pri 
katerih se premikate levo-dasno s firko A. Desno 
sa prIkazuieiD sporofiila - na pnmar imena soP, 
vidl se tudi stopnia plramlde, na katen sle (Slevi- 
lo In firka c-cube). Pogiavitna naloga je. da se 
povzpnete fiiboblj na vrh. kjer le ludi rebitev. 

Cisto na dru so: vaSa jra (mrk se bo zgodil ob 
desetih dopoldnel: pofiltek, fie prltlsnete tipko 
R, vender takrat fias hitro lefie: sleklenica vode 
le zelo pomembna, kajll lahko se vam zgodl. da 
umrete zaradi Zeje; tu je ie srce. ki mofineie blje 
po vefijih naporih all padcih z vliine. To je zelo 
nevarno. ker vas lahko zadane intarki Realizem 
le takien, da srce mofineje bi|e tudi takrat, ko 
slopite V sobo. v katerl je kaj neznanega. kar vas 
spravija V sirah. Hitrost srfinega utripa lahko 
upofiasnile le s pofiilkom, v lem pnmeru fias 
nesliSno lefie' Tj le ie kompas. 

Zaloge vode lahko obnavijate v bazerlh, kl so 
V sobah pred kipl. Total Eclipse zelo spommja 
na predhodnike po lem, kako roiujete naloge, 
vendar tukai ne blodlte po iirnem odprtem pro- 
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